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Innan PV-$1600 anvénds
forsta gangen...

Anvind foljande metod for att sdtta i batterier innan enheten tas i bruk for forsta
gangen.

1. Skjut batteriomkopplaren p& PV-enhetens baksida till 1iget REPLACE
BATTERIES.

Batteriomkopplare

2. Dramed ett finger pa kassettfacklockets flik for att frigora den och 6ppna

sedan locket.
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3. Sittinya tva batterier med plus- (+) och minuspolerna (—) véinda &t rétt hall.

ORESET

4. Kontrollera att du inte skadar dess flikar och sitt tillbaka batterifacklocket
pa PV-enheten.
5. Skjut batteriomkopplaren tillbaka till liget NORMAL OPERATION.

Viktigt!
» Batteriomkopplaren ska alltid std i 1iget NORMAL OPERATION, utom
vid isdttning av batterier.

6. Ta loss ljuspennan frén PV-enheten.
* Dra ljuspennan rakt utat i pilens riktning.
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7. Tryck forsiktigt nedat pa mitten av skyddet, dra undersidan av skyddet
uppét och lyft sedan uppét for att ta av det.

5 Use the stylus to

touch the center of
each of the crosses
on the screen.

* Om det ovanstéende inte visas pd skidrmen ska du ta ur batterierna och
sedan sitta i dem pa nytt enligt anvisningarna ovan.

8. Knacka mitt pd var och en av de fyra korsmérkena som dyker upp pé
skdrmen.
» Skérmen for kontrastjustering visas hirnést.

9. Knacka pi  eller P> for att justera kontrasten pé skirmen och knacka
sedan pd OK.
» Detta uppvisar valskidrmen for systemsprék.

10. Knacka pé tangenten intill spriket du vill vélja som systemsprik och
knacka sedan pa Set.

11. Som svar pd meddelandet som visas (Check your home time setting
and correct it if necessary!) ska du knacka pd OK for att skifta till
klockskédrmen.

12. Kontrollera tidsinstillningen och korrigera vid behov (sidan 160).

13. Knacka pé ikonen Menu for att visa ikonmenyn pa skidrmen (sidan 26).

P.Referencer Secret




Angaende bakgrundsbelysning

+ Skirmen pd PV-enheten lyses upp bakifrén av en lysrorslampa, vilket
gor det mojligt att se innehdllet d&ven pad morka stillen.

» Knacka pd ikonen ¥ for att sl pd bakgrundsbelysningen och lysa upp
skdrmen.

* Anvind proceduren pé sidan 23 fo6r att ange hur ldnge
bakgrundsbelysningen ska vara paslagen (cirka 15 eller 30 sekunder).

o Ténk pa att flitig anvindning av bakgrundsbelysningen forbrukar stora
mingder strom och forkortar batteriets livsldngd.

o Tink pé att flitig eller ldngvarig anvidndning av ljuset forkortar
batteriernas livslangd.

Det f6ljande visar hur anvéndning av ljuset paverkar batterilivslangden enligt
vissa reglerade testvillkor*. Som en jimforelse med vidrdena nedan kan
ndmnas att den normala batterilivslangden dr cirka 80 timmar med 55 minuter
av enbart kontinuerlig visning och 5 minuter av driftsoperation per timme i
laget Contacts utan anviandning av bakgrundsbelysningen.

Anvindning av ljuset Batterilivslingd
3 minuter per timme Cirka 60 timmar
15 minuter per timme Cirka 30 timmar

* Testvillkor

» Begreppet “batterilivslingd” avser antalet timmar innan batterierna
laddats ur ndr enheten ldmnas péslagen (med 5 minuters
driftsoperation och 55 minuter av enbart visning (ingen
driftsoperation) per timme i laget Contacts, plus anvdndning av ljuset
sdsom beskrivs nedan). Virdena ovan forutsitter en omgivande
temperatur pa 20°C och en omgang nya batterier isatta.

» Begreppet “anvindning av ljuset” avser antalet minuter per timme
ljuset dr paslaget under perioden av enbart visning (ingen
driftsoperation).

» Anvind alltid alkaliska batterier. Manganbatterier har en betydligt
kortare livslangd.



Nar PV-enheten inte ska anvandas under en léngre tid...

Ta ur batterierna. Batterierna blir urladdade efter cirka sex ménader om de lamnas
kvar i PV-enheten utan att enheten anvands.

Att sla pa PV-enheten

Ett sitt att sl pd PV-enheten &r att trycka pé centertangenten. PV-enheten kan
ocksé stillas in s att strommen sl&s pa nir du knackar pa skdrmen med ljuspennan
(strompéslag med skdrmknackning).

Anm.

* Anvind proceduren under “Att sld av strompdaslag med skdrmknackning” pa
sidan 21 for att reglera hur denna funktion ska tillimpas.

» Funktionen for strompéslag med skdrmknackning &r avslagen nér PV-enheten
tas i bruk for forsta gdngen efter inkopet.
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Kapitel

1 Att lara kanna enheten

. Las detta forst!

Lds noga denna del av instruktionshdftet innan ndgon dtgdrd vidtas! Den
innehéller viktig information som du bor kinna till for att kunna hantera
PV-51600 (kallas hidanefter “PV-enheten”) pd ritt sitt.

+ Niérmare detaljer om PV-enhetens ménga funktioner dterfinns i “Kapitel 15 —
Generell referens” pé sidan 143 och “Kapitel 17 — Tekniska referenser” pa
sidan 166.

Viktigt!
Forvara detta instruktionshifte och all annan information néra till hands for
framtida referens.

Anm.
Skiarmbilderna som visas i detta instruktionshifte kan skilja sig ndgot fran de
skdarmar som PV-enheten faktiskt framstéller.

. Gor reservkopior av viktiga data!

Din PV-enhet anviénder sig av ett flashminne som kan lagra stora méngder data
och dterkalla data snabbt och enkelt vid behov. Datan bevaras nir strommen slés
av och t.o.m. nér batterierna blir urladdade, men den kan férvringas eller forloras
helt p.g.a. felaktig hantering eller annat driftsfel. Datan kan ocksa forvringas
eller raderas av kraftig elektrostatisk laddning, kraftiga stotar eller extremt hoga
eller 14ga temperaturer och luftfuktighet. Det innebir att du stéandigt bor halla en
reservkopia av viktiga data genom att 6verfora dem till en persondator eller
anteckna dem manuellt.
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Kapitel 1 Att lara kénna enheten

B viktiga foreskrifter

Ge noga akt pé foljande foreskrifter ndrhelst PV-enheten anvénds.

Hall PV-enheten borta frin eld.

Undvik extremt hoga eller ldga temperaturer. Placera inte enheten pa
stillen som utsitts for solsken, i ett fonster, nira ett element el.dyl.
Vid ldga temperaturer kan skdrmen reagera ldngsammare &n vanligt eller
inte alls. Detta dr dock en temporir foreteelse, och normal funktion bor
aterstillas nér enheten fors till ett varmare stélle.

Undvik platser som utsétts for fukt, smuts och damm.

Akta dig for att tappa enheten eller utsitta den for slag och stotar.
Forsok aldrig att boja eller vrida enheten.

Forsok aldrig att ta isér enheten.

Lat inte ndgot foremadl tringa in mellan det hirda fodralet och
pekskdrmen. Forutom att repa skdrmen kan ett féremél som kommer i
berdring med skidrmen gora att strommen slds pa och att batterierna
ddrmed laddas ur.

Anvind inte en blyertspenna, kulspetspenna eller annat spetsigt foremaél
for att vidrora eller trycka pa skidrmen.

Rengor utsidan pd PV-enheten genom att torka av den med en mjuk
trasa som fuktats i en svag 16sning av vatten och ett milt, neutralt
tvittmedel. Vrid ur trasan ordentligt fére rengéringen. Anvind aldrig
bensin, thinner eller andra flyktiga 16sningar d& dessa medel kan gnugga
bort figurerna eller orsaka andra skador pé ytbehandlingen.

Ritten till andringar av innehéllet i denna bruksanvisning forbehélles
utan foregdende meddelande.

CASIO COMPUTER CO., LTD. éatar sig inget ansvar for eventuella
forluster eller krav frin tredje man som kan uppstéd vid anvindning av
denna produkt.
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. Datafel

PV-enheten utf6r en rutinmaéssig sjilvkontroll varje gdng den slés pd. Meddelandet
nedan dyker om om enheten uppticker ett problem med datan som lagrats i minnet.

Data errot! )
Do gou want to view
data before resetting?

Data som forlorats p.g.a. datafel kan inte aterhdmtas. Datafel orsakas vanligtvis
av nagot av det foljande.

* Avbruten stromforsorjning

» Kraftig elektrostatisk laddning, kraftiga stotar, hastig @ndring av
temperatur eller luftfuktighet

» Problem med maskinvaran

Nér detta felmeddelande visas accepterar enheten ej ldngre inmatning eller
redigering av data. For att aterstidlla minnet till den normala (och tilldta inmatning
och redigering) dr det nodviandigt att nollstilla enheten (operationen RESET) for
att radera all data. Innan detta utfors kan det vara lampligt att dterkalla och anteckna
viktiga data (om du inte har en reservkopia redan). Efter nollstdllningen kan
PV-enheten anvindas som vanligt.

Om problemet kvarstér efter nollstidllningen kan det ha uppstétt en skada pé sjdlva
maskinvaran. Kontakta i s fall din CASIO-handlare.

Nolistallning efter att ha tittat pa data

1. Knacka pa Yes efter att felmeddelandet (Data error) visats.

2. Som svar pd meddelandet som visas (Data error! Consult your User’s
Guide for correct procedure.) ska du knacka pid OK.

+ Detta visar skidrmen for popupverktyg.

3. Nukan du g in i dvriga ldgen och aterkalla data for att gora skriftliga
kopior, om s 6nskas.

4. Efter att ha gjort kopior av 6nskad data ska du utféra nollstillningen
som beskrivs under “Nollstillning av PV-enheten” pé sidan 170.

16



Kapitel 1 Att lara kénna enheten

B Alimin Gversikt

O\

Centertangent 7~
/ Ljuspenna

Pekskarm

Markortangenter

Kabeluttag

Batterifacklock

Batteriomkopplare
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. Anvandning av skyddet

Att ta av skyddet

Tryck forsiktigt nedat pd mitten av skyddet, dra undersidan av skyddet uppét
och lyft sedan uppét for att ta av det.

Att satta pa skyddet
1. Haka fast flikarna pa skyddets undersida i skdrorna p& PV-enheten.

Skdror = — N ———

Skyddets flik

2. Sving skyddet nedat och tryck dess undersida mot PV-enheten tills det
lases pa plats med ett klick.

18
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. Stromforsorjning

Din PV-enhet kan drivas med tva alkaliska batterier av storlek AAA.

Viktigt!

* Normalt sett bevarar flashminnet dess innehdll dven nir strommen slds av
eller batterierna blir urladdade. Felaktig hantering eller andra problem kan

dock gora att datan forvrings eller forloras. Forvara alltid reservkopior av
viktiga data.

Batterivarning

Meddelandet nedan dyker upp nir batterispinningen faller under en viss
niva. Byt ut batterierna si snart som mojligt efter att meddelandet Batteries
are getting weak! Replace them as instructed in the User’s Guide. visats.
Viktigt!

» Fortsatt anvindning av PV-enheten efter att batterivarningen visats kan
gora att strommen plotsligt slds av eller att skdrmen for kontrastjustering
visas. Byt ut batterierna omedelbart om detta intréffar.

* Anvind endast alkaliska batterier. Manganbatterier har en betydligt
kortare livsldangd.

Att observera angaende batterier
Felaktig hantering av batterierna kan gora att de spricker eller lacker och
orsakar skador pa enhetens inre delar. Ge noga akt pé det foljande.

* Anvind endast alkaliska batterier for att stromforsorja denna PV-enhet.

* Kontrollera noga att varje batteri dr isatt med
plussidan (+) viind at ritt hall. *

» Blanda inte batterier av olika typ eller fabrikat.
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» Blanda inte gamla och nya batterier.

» Utsitt inte batterierna for hog virme, 14t dem inte kortslutas och forsok
aldrig att ta isér dem.

)

» Lét inte urladdade batterier ligga kvar i e,) AN
batterifacket. 4 oy ’%y

» Taur batterierna om PV-enheten inte ska anvidndas under en ldngre tid.
Batterierna blir urladdade efter cirka sex manader om de ldamnas kvar i
PV-enheten utan att enheten anvands.

» Bytutbatterierna minst en gdng om aret, oavsett hur mycket PV-enheten
anvénts under den perioden.

» Sla pd PV-enheten och kontrollera dess batterinivd ungefir en gng i
ménaden. Om batterivarningsmeddelandet visas eller om skdrmen dr
helt blank bor du byta batterier s& snart som mojligt.

» Forsok aldrig ladda de batterier som medf6ljer PV-
enheten.

» Rengor batterifacket omedelbart om ett batteri rdkar licka, och akta dig
for att lata batterivdtskan komma i kontakt med huden.

Forvara batterier utom rdickhadll for smdabarn. Kontakta en likare
omedelbart om ett batteri rakar sviljas.

« Flitig datasynkronisering med den valfria seriekabeln SB-305
forkortar batteriernas livslidngd.

» Batterierna som medfoljer enheten laddas ur en aning under transport
och forvaring. De har dirfor en ndgot kortare livslingd 4n helt nya
batterier.
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Batteribyte

Viktigt!

N —

Batteriomkopplaren ska alltid std i liget NORMAL OPERATION, utom
vid byte av batterier.

Sl14 av strommen till PV-enheten.

. Taur de tva gamla batterierna och sitt i nya batterier enligt proceduren

pé sidorna 1 till 3.

Att sla strommen pa och av

1.

2.

Vidror valfri punkt pd PV-enhetens skdrm eller tryka pa centertangenten
for att sld pa strommen.

Knacka pa ikonen Off med ljuspennan for att sl av strommen.

Det gér att sld av strompdslag med skdrmknackning (s att strommen
enbart kan slis pd genom att tryka p& centertangenten) genom att utféra
det nedanstiende.

Att sla av strompaslag med skdrmknackning

1.

Uppvisa lagesmenyn eller menyn Action pd skdrmen, knacka p4 Menu
Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd Option — Screen
Options.

[ Screen tap Power on
O Use start-up screen

Backlight time
Auto power off

Knacka pé avprickningsrutan intill alternativet “Screen tap power on”
for att sl alternativet pa (avprickad) eller av (oavprickad).

Nér funktionen dr péslagen kan strommen sl&s p& genom att vidréra PV-
enhetens skirm eller tryka pé centertangenten. Nir den dr avslagen kan
strommen bara slds pd med centertangenten.

Knacka pa Set for att registrera instéllningen.
Batteribyte, nollstidllning av PV-enheten slar pd funktionen for
strompdslag med skidrmknackning.
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Automatiskt stromavslag

Funktionen for automatiskt stromavslag gor att strommen slis av automatiskt
om du inte utfor ndgra atgirder inom en specifik tidsperiod. Det gar att
specificera 1 minut, 3 minuter eller 6 minuter for tiden fram till att automatiskt
stromavslag aktiveras.

Folj anvisningarna under “Att sla strommen pa och av” ovan for att sli pa
strommen igen.

Instéllning av tid for automatiskt stromavslag

1.

3.

Uppvisa ldgesmenyn eller menyn Action pd skdrmen, knacka p4d Menu
Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd Option — Screen
Options.

Knacka pd virdet intill Auto power off.

Varje knackning pa vérdet dndrar det i foljande ordning: 1 - 3 - 6 -
1 os.v.

Det angivna virdet reglerar hur manga minuter som kan forflyta utan att
ndgon 4tgird utforts. PV-enheten slds av automatiskt efter det angivna
antalet minuter om enheten ldmnats orord.

Knacka pa Set for att registrera instillningen.

. Konfiguration av startskarmen

Det gér att vilja en post fran ldget Quick-Memo (sidan 78) och anviénda dess
innehdll for bilden pa en startskdrm. Det gér dven att anvdnda en bild frén en
dator, vilken kan overféras till Quick-Memo med PC sync for Windows.

Att vélja en startskarm

1.
2.

3.

Gé in i ldget Quick-Memo.
Vilj den Quick-Memo vars data du vill anvinda som startskdrm.
En Quick-Memo kan viljas genom att uppvisa dess dataskdrm.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Option — Start-Up Screen.

Detta specificerar datan for vald Quick-Memo som startskdrm och
medger anvindning av startskdrmen.
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Att sla anvandning av startskarmen pa och av

1.

2.

3.

Uppvisa ldgesmenyn eller menyn Action, knacka pd Menu Bar for att
visa menystapeln och knacka sedan pd Option - Screen Options.

P4 konfigurationsskdrmen som visas ska du knacka pé avprickningsrutan
intill alternativet “Use start-up screen” for att sl anvidndning av
startskdrmen pé (avprickad) eller av (oavprickad).

Knacka pa Set for att registrera instéllningen.

. Anvandning av bakgrundshelysning

Knacka pé ikonen ¥ under PV-enhetens skidrm for att lysa upp skidrmen pé
stdllen ddr den &r svér att se. Det gér att specificera om belysningen ska vara tind
1 15 eller 30 sekunder.

Att specificera belysningens tidslangd

1.

2.

3.

Uppvisa ldgesmenyn eller menyn Action, knacka pA Menu Bar for att
visa menystapeln och knacka sedan pd Option — Screen Options.

P& konfigurationsskidrmen som visas ska du knacka pd rutan intill
alternativet “Backlight time” for att skifta tiden mellan 15sec (15
sekunder) och 30sec (30 sekunder).

Knacka pa Set for att registrera instéllningen.

Angaende bakgrundsbelysning

En knackning pé ikonen ¥ niir bakgrundsbelysningen ir paslagen slar
av ljuset.

Bakgrundsbelysningen slds kanske inte pé nér batterierna dr svaga eller
under datakommunikation.

Flitig anvdndning av bakgrundsbelysningen forkortar batteriernas
livslangd. Det foljande visar hur anvidndning av ljuset paverkar
batterilivsldngden enligt vissa reglerade testvillkor.* Som en jimforelse
med virdena nedan kan ndmnas att den normala batterilivslangden dr
80 timmar med 55 minuter av enbart kontinuerlig visning och 5 minuter
av driftsoperation per timme i liget Contacts utan anvidndning av
bakgrundsbelysningen.

Anvindning av ljuset Batterilivslingd
3 minuter per timme Cirka 60 timmar
15 minuter per timme Cirka 30 timmar
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* Testvillkor

» Begreppet “batterilivslingd” avser antalet timmar innan batterierna
laddats ur nédr enheten limnas péslagen (med 5 minuters
driftsoperation och 55 minuter av enbart visning (ingen
driftsoperation) per timme i laget Contacts, plus anvidndning av ljuset
sdsom beskrivs nedan). Virdena ovan forutsitter en omgivande
temperatur pd 20°C och en omgang nya batterier isatta.

» Begreppet “anvindning av ljuset” avser antalet minuter per timme
ljuset dr paslaget under perioden av enbart visning (ingen
driftsoperation).

* Anvind alltid alkaliska batterier. Manganbatterier har en betydligt
kortare livslangd.

. Markortangenterna och ljuspennan

Ménga operationer p4 PV-enheten kan utféras med antingen ljuspennan eller
markortangenterna under skdrmen. Det foljande beskriver vilka allménna
operationer som kan utforas med varje.

Ljuspennan

Ljuspennan fungerar pd i princip samma sitt som en datormus. Alla
operationer pd PV-enheten kan utféras med ljuspennan. I denna
bruksanvisning beskrivs alla operationer for datainmatning med hjilp av
ljuspennan.

Foljande operationer kan utforas med ljuspennan.

» Knacka
Knacka ljuspennans spets pa skdrmen for att trycka pa en tangent, vélja en
post, vilja datainmatningsfilt o.s.v.

* Dubbelknacka
Knacka pa skidrmen tva glnger i snabb foljd.

* Dra
Vidror skdrmen med ljuspennans spets och dra den dver skdrmen for att
vilja ett textintervall, rita en linje o.s.v.
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Markoértangenter

Markortangenterna under skirmen gor det mojligt att utféra vissa operationer
pé PV-enheten med en hand. I denna bruksanvisning beskrivs ménga
operationer for datadterkallning med hjélp av markortangenterna.

Foljande grundldggande operationer kan utféras med markortangenterna.

+ Klicka

Ett tryck pé centertangenten dr som att “klicka” pa en datormus. Ett tryck
pé tangenten verkstiller kommandot som dr framhévt pd skdrmen, verkstiller
funktionen tilldelad tangenten som é&r inramad av en prickad linje (t.ex.
), skiftar mellan en list- och en dataskidrm o.s.v.

 Rulla vinster/hoger
Ett tryck pd markortangenten <« cller P> rullar i motsvarande riktning. Rulla
at vénster/hoger for att flytta markoren, vilja en cell el.dyl.

* Rulla upp/ner

Ett tryck p& markortangenten A eller W rullar i motsvarande riktning.
Rulla uppét/nerét for att flytta markéren mellan rader, vilja en cell, visa
foregdende eller nista post el.dyl.

. Anvandning av ikonmenyn

PV-enheten har en ikonmeny under dess teckenskdrm. Knacka pa dessa ikoner
for att utfora olika funktioner oavsett vilket ldge du befinner dig i.

E Sync i Quick :
i Menu i i Scheduler  Contacts START 3 uick :@

Y R@ly S e
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Ikon Beskrivning
Off Slar av strommen till PV-enheten.
¥ Slar pa bakgrundsbelysningen.
Menu Uppvisar lagesmenyn.
Scheduler Gérinildget Scheduler (planeringskalendern).
Contacts Gér in 1 laget Contacts (kontakter).
Sync START Startar synkroniserad datadverforing.
Quick-Memo Gérinilaget Quick-Memo (snabbanteckning).
Esc Lamnar den nuvarande operationen.
Menu Bar Uppvisar menystapeln.

. Lagen

For de flesta operationer pd PV-enheten méste du forst g in i ett 1ige for att mata
in eller titta pa data. Anvind en foljande metoder for att ga in i ett ldge.

* Khnacka pé en ikon p& ikonmenyn under skdrmen.
» Khnacka pé en skdrmikon i ldigesmenyn.
e Vilj ett 1dge p&d menyn Action med ljuspennan eller markortangenterna.

Anm.
» Procedurerna i detta instruktionshéfte utfors i storsta mojliga grad med hjilp
av ikonmenyn.

Att ga in i ett lage med ikonmenyn

Knacka pa ikonen for det onskade laget med ljuspennan.
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Att g in i ett ldge med ikonmenyn pa skdrmen

1. Knacka med ljuspennan pd Menu pé ikonmenyn for att uppvisa skdarmens
ikonmeny.

P.Referencer Secret

2. Knacka pé tangenterna ﬁ och ; pa skédrmens hogra sida for att dndra
menysidor och uppvisa ikonen for 6nskat lige. Knacka sedan p& ikonen
for laget du vill gd in i.

Att ga in i ett lage med menyn Action

1. Tryck pa centertangenten for att sl& pd PV-enheten och visa menyn
Action.

+++4+ fction Menu +++4+

Pocket Sheet
é@; Calendar
@ Weekly

&T:] Daily

Q] To Do list
L,""E_T| Reminder list

L Rullkant

2. Rulla menyn upp och ner om det 6nskade ldget inte visas pa skidrmen.
* Se “Rullkanter” pa sidan 143 for nirmare detaljer.

3. G4 ini det 6nskade liget.

* Dukan gé ini ett lige med en av foljande metoder.

» Khnacka pé ligesnamnet i menyn Action.
* Rulla med markortangenterna A och W for att framhéva namnet
pé onskat lidge och tryck sedan pé centertangenten.

27



Kapitel 1  Att lara kénna enheten

. Att skraddarsy lagesmenyns utseende

Det gér att arrangera om ldgesmenyn nér du vill placera ikonerna i en bestimd
ordning. Metoderna nedan forklarar platsbyte mellan tva ikoner och att flytta en
ikon till en specifik position.

Det gér inte att dndra position for ikonerna pd menyn Action.

Platsbyte av tva ikoner

Gor pa foljande sitt for att byta position for tva ikoner.

1. Uppvisa ligesmenyn, knacka p4 Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan p& Option — Menu edit.

2. Knacka pa Swap pd menyn som visas.

3. Knacka pé den forsta av ikonerna vars position du vill byta for att vilja
denna.

4. Knacka pa den andra ikonen for att byta ut denna mot den forsta.

Flyttning av en ikon till en specifik position

Gor pé foljande sitt for att flytta en ikon till en specifik position pa
lagesmenyskirmen.

1. Uppvisa ldgesmenyn, knacka pA Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pad Option — Menu edit.

2. Knacka pd Move pd menyn som visas.

3. Knacka pé ikonen du vill flytta for att vélja denna.

4. Knacka pé positionen dér du vill placera ikonen som valdes i steg 3.
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y. Scheduler (Planeringskalendern)

Laget Scheduler ger dig tillgang till ett antal miktiga redskap for att halla reda pa
alla tider och moten. Forutom verktygen Schedule (schema), Reminder
(pédminnelse) och To Do (att gora) kan du vélja bland flera olika skdrmar for att
betrakta dina moten pd en ménatlig, veckovis eller daglig basis. Du kan t.o.m.
stélla in alarm for att inte riskera att missa ett viktigt mote eller evenemang.

B A ga in i Scheduler

Knacka pd ikonen Scheduler pi ikonmenyn under skirmen. En 1-ménads
kalenderskirm visas nér du gér in i ldget.

G [hew] A ] 8] ] Hew ] [Tookz]
Jul/ 127 Z00Z{Fvid [z

SU MO TU WE TH FR S
i} 172 245 |
Y A EE DR EerT1:)
[l 1546 (17118 (19 kD).

o EH 138723 24100 26 B

iz e RET HEIY

Nu kan du réra dig runt i 1iget for att mata in och éterkalla data.

. Inmatning av ny data i Scheduler

Detta avsnitt beskriver inmatning av data for Schedule, To Do och Reminder.
Tink pé att en schemapost kan matas in som en “endatumspost” (ett mote som
startar och slutar samma dag) eller en “flerdatumspost” (ett méte som stricker
sig over mer 4n en dag). En ny flerdatumspost kan matas in med tangenten New
eller med hjilp av kalenderskédrmen.
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Inmatning av en endatumspost

1.
2.

Uppvisa valfri dataskédrm for Scheduler och knacka pd New.
Knacka pa Schedule pd menyn som visas.

A T 1oBEITE @ @ Verktygsstapel for
Schedule datainmatning

QI ® ® Datum
e .
® Tidsstapel

Om du vill dndra datum for métet ska du knacka pé det visade datumet
och sedan anvinda datumtangentbordet pd skidrmen for att gora
dndringen. Knacka pd NEXT for att gd vidare till tiden for motet.
Anvind tidstangentbordet som visas for att mata in starttid och sluttid,
om s Onskas, och knacka sedan pA NEXT for att gé vidare till alarmtid.
Anvind tidstangentbordet for att mata in 6nskad tid for schemaalarm
och knacka sedan pd NEXT for att g vidare till inmatning av en
beskrivning.

Anvind texttangentbordet for att mata in en text som beskriver hindelsen
ifriga.

Kontrollera att alla uppgifter dr sdsom 6nskas och knacka sedan pd Save
for att lagra posten.

Forutom ett datum mdste du alltid mata in antingen en starttid eller en
beskrivande text. Posten lagras inte om den inte innehéller ett datum
plus en beskrivning eller starttid.

Inmatning av en flerdatumspost med tangenten New

1.
2.

Uppvisa valfri dataskédrm for Scheduler och knacka pd New.

Knacka pa Multi-date item pa menyn som visas.

Om du drar ljuspennan over ett datumintervall péa 1-
manadskalenderskidrmen (sidan 38) skapas en flerdatumspost med
motsvarande datumintervall.
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e

Knacka pé datumet du vill d&ndra och mata sedan in &r, ménad och dag.

4. Knacka pd NEXT for att g& vidare till inmatningsskdrmen for

beskrivning.

Mata in en text som beskriver hindelsen ifraga.

6. Kontrollera att alla uppgifter dr sdsom onskas och knacka sedan pé Save
for att lagra posten.

*  Du maste alltid mata in ett startdatum, ett slutdatum och en beskrivande

text. Posten lagras inte om den inte innehdller startdatum, slutdatum

och beskrivning.

e

Inmatning av en To Do post

1. Uppvisa valfri dataskdrm for Scheduler och knacka pa New.
2. Knacka pa To Do pd menyn som visas.

a
e Iomamat@ O Prioritet
To Do @ Verktygsstapel for
e ® datainmatning
=002 07 160 Tued @ .
gﬁlarm Date? @ Kategorl
@ Forfallodatum
e ® Datumtangentbord
1] 2] 3 L
O0]4]k @
DEL I HEXT

3. Andra prioritering, om s dnskas.
* Enny To Do post tilldelas automatiskt prioriteten B. Knacka pa denna
om du vill dndra den.

4. Knacka pé kategorin om du vill dndra instéllning fér denna.

5. I fonstret som visas ska du knacka pé kategorin som ska tilldelas
(Business, Personal eller Free) och sedan knacka pd NEXT for att ga
vidare till forfallodatum.

6. Anvind datumtangentbordet som visas for att mata in forfallodatum,
om sd Onskas, och knacka sedan pd NEXT for att g& vidare till
alarmdatum.

e Grundinstillt forfallodatum 4r datumet som valdes (blinkade) nar du
knackade p& New.
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7. Anvind datumtangentbordet som visas for att mata in alarmdatum, om
sé& onskas, och knacka sedan pd NEXT for att gd vidare till alarmtid.

8. Anvind tidstangentbordet som visas for att mata in en alarmtid, om sa
onskas.

¢ Om du matar in en alarmtid maiste du dven mata in ett alarmdatum.
Posten lagras inte om du matar in en alarmtid men inget alarmdatum.

9. Knacka pd NEXT for att g& vidare till inmatning av en beskrivande
text.

10. Anvind texttangentbordet for att mata in en text som beskriver dtgérden
ifriga.

11. Kontrollera att alla uppgifter dr sésom onskas och knacka sedan pa Save
for att lagra posten.

» Forutom forfallodatum madste du dven mata in en beskrivning. Posten
lagras inte om den inte innehdller ett forfallodatum och en beskrivning.

Inmatning av en Reminder post

1. Uppvisa valfri dataskdrm for Scheduler och knacka pa New.
2. Knacka pd Reminder pd menyn som visas.

o =100 EaTemH- @ @ Verktygsstapel for
Reminder ® datainmatning
2 S00z0v12ckr G @ Startdatum
[ @ ® Slutdatum
| @ Paminnelsetyp
- ® Datumtangentbord
1] 2] 32 L
0]4]Fk @
DEL I HEXT

3. Om du vill dndra start- och/eller slutdatum fér pAminnelsen ska du knacka
pa det visade datumet och sedan anvinda datumtangentbordet som dyker
upp for att gora onskade @ndringar. Knacka sedan pd NEXT for att g&
vidaren till tiden for pdminnelsen.

4. Anvind tidstangentbordet som visas for att mata in starttid och sluttid,
om sé onskas, och knacka sedan pA NEXT for att gé vidare till skirmen
for alarmtid.
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Anvind tidstangentbordet som visas for att mata in en alarmtid, om s&
onskas, och knacka sedan pd NEXT for att gd vidare till skdrmen for
paminnelsetyp.

xTyps (A0 =] Paminnelsetyp

=]

Mata in datan som kridvs for den valda pdminnelsetypen och knacka
sedan pd NEXT for att gé vidare till inmatning av en beskrivande text.
Om du matar in felaktig data (t.ex. ett pAminnelsedatum som ej infaller
mellan startdatumet och slutdatumet) kommer posten inte att lagras nir
du trycker pa Save nedan.

Anvind texttangentbordet for att mata in en text som beskriver
padminnelsen ifriga.

Kontrollera att alla uppgifter dr sdsom 6nskas och knacka sedan p& Save
for att lagra posten.

Forutom startdatum och slutdatum mdste du mata in antingen en
beskrivande text eller en starttid. Posten lagras inte om den inte innehdller
startdatum och slutdatum plus beskrivning eller starttid.

. Paminnelsetyper och instéllningar

Det foljande beskriver de pdminnelsetyper som kan viljas och detaljer om hur
var och en ska stillas in.

Daglig =

o Type

mon || Upprepas varje dag. Inga ytterligare instillningar

kravs.

Veckovis m

ot Tupe

CTr——] Upprepas samma veckodag varje vecka. Ange

L Day

[k

 Tr—— veckodag genom att knacka pé dess tangent.

Tangenter  Vald veckodag
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Manatlig 1 m

Upprepas samma dag i manaden varje ménad.

N m—] e :
Date Specificera dagen i manaden genom att knacka pé den
1 kalendern.
HEXT
Manatlig 2 B
[oTw: @Eesmr 0| Upprepas samma vgckodag i ?n'specifik vecka varje
Dweck manad. Knacka pé pilarna ¥ intill rutorna Week och
Obay [Th ] Day for att uppvisa valmenyer och knacka sedan pa
neT de onskade alternativen.
Arlig 1 @
T T w— Upp'rep.as samma datum varje 4r. Knacka pé pilar.na
L Manth WV intill rutorna Month och Date for att uppvisa
QDate valmenyer och knacka sedan pd de onskade
il alternativen.
Arlig 2 @&
T e a—| Upp?e.pas samma V.eckodag ien spegifik vecka'i en
& Month specifik ménad varje &r. Knacka pa pilarna W intill
£ Week [Z]7] rutorna Month, Week och Day f6r att uppvisa
Sbay w3 [ve7]|  yalmenyer och knacka sedan pa de onskade
alternativen.
Viktigt!
e Var noga med att specificera alla instidllningar som krivs for den valda
paminnelsetypen.

. Import av Contacts data i en Schedule post

Foljande procedur gor det mojligt att importera vissa datauppgifter (félt) fran
Contacts (kontakter) till uppgiften Description i en schemapost. Du far ddrmed
praktisk information om personen du ska triaffa. Uppgifterna (filten) som
importeras beror pd om det ror sig om datatypen Business (affidrsbekanta) eller
Personal (vinner).
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Personal data Business data
Name Name
Phone (H) Company
Fax (H) Phone (B)
Mobile Fax (B)
E-mail E-mail
Phone (B) Phone (H)
Fax (B) Fax (H)
Mobile

» Uppgifter (félt) som ej innehdller data hoppas 6ver (importeras €j).

Att importera Contacts data till en Schedule post

1. Uppvisa valfri dataskdrm for Scheduler och knacka pd New —
Appointment.

2. Mata in datum, tid och alarmtid pé skdrmen som visas.

* Se “Inmatning av en endatumspost” pé sidan 30 for detaljer.

* En knackning pé tangenten NEXT efter inmatning av datan ovan visar
foljande skdrm.

Q210 Tzt

Schedule
-c#Dezcription?

Etiketter

C il
CASCo Do, ]
COoLEST REAL Tuler Robin
CORAL_BAY HO Taulor Richard [

Dataindex for —HAEEEIEIFIGIAILTIEILIHN] 35
Contacts
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Knacka pa ldmplig etikett for att vilja kontaktdatan Business eller
Personal och anvind indexet for att leta upp namnet vars data du vill
importera. Knacka pd namnet vars data du vill importera for att framhéva
det och knacka sedan pé det framhdvda namnet igen.

QA 100E=T=E

Schedule

=c# Jackson Erice |
GOODWELL TEXTILE#
075-663-r2ag
075-563-r238
jacl32e Mgy, zz.oo
BO6-275-6570 hd

o m - &
|C‘0DEICRPSI EFACE ISMBLI ﬂl NEX'I'I

Mata in eventuell ytterligare text for beskrivningen och knacka sedan
pa Save for att lagra posten.

Tillampbara uppgifter (filt) i den valda Contacts posten importeras till
Schedule posten. Se sidan 34 for detaljer om vilka uppgifter som
importeras.

Det gér att flytta markoren runt den importerade datan och utféra 6nskade
dndringar.

Data frén Contacts kan bara importeras nér du skapar en ny schemapost.
Det gér inte att importera till en existerande schemapost.
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B At titta pa Scheduler data

Laget Scheduler har ett flertal skirmar som kan anvindas for att titta pa data for
Schedule, To Do och Reminder. Detta avsnitt beskriver de olika skdrmar for
datadterkallning som kan anvindas i detta ldge och forklarar hur du rér dig mellan
dessa.

Skarmupplaggning

Skdrmarna som anvénds for aterkallning i ldget Scheduler &r arrangerade
sdsom visas i denna tabell.

Typ Skirmnamn Beskrivning
Kalender * 1-ménadskalender « Kalender for en enskild manad
* 2-ménadskalender + Kalender for tvd méanader
* 3-ménadskalender « Kalender for 17 veckor
Periodiskt | « Veckovis Scheduler | « Overblick av Scheduler data
schema for en specifik vecka
* Daglig Scheduler + Overblick av Scheduler data
for en specifik dag
Schema * Schemadata * Detaljer om en enskild
schemapost
Paminnelse | ¢ PAminnelsedata * Detaljer om en enskild
paminnelsepost
« Paminnelselista « Lista over alla pAminnelseposter
Att gora « Att gora-data * Detaljer om en enskild att gora-
post
o Att gora-lista « Lista dver alla att gbra-poster
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Att vélja en skdrm fér ldget Scheduler

1. GAinildget Scheduler och knacka pa tangenten View for att uppvisa en
lista over tillgidngliga skdrmtyper.

» Listan View innehéller foljande skdrmalternativ: 1-ménadskalender, 2-
manadskalender, 3-ménadskalender, veckoschema, dagligt schema, att
gora-lista och pdminnelselista.

2. Knacka pa 6nskad skdrmtyp.

Kalenderskarmar
Anvind kalenderskdrmarna for att snabbt hitta ett specifikt datum och titta
pé datan for detta.

1-manadskalender

1-ménadskalendern for ménaden som innehdller dagens datum (enligt PV-
enhetens klocka) visas alltid forst nédr du gér in i ldget Scheduler.

€ ] 5] | e Tea] @
OF =+
MN;E. TH FE_ S& J__@
10

®_ 36T i R~ & meet_Fg V—}
1
® ©®
@ Tangent for datumhopp (sidan 49) Tangent for 2-minadskalender
@ Tangenter for veckoschema @ Anger formiddagsmote (AM)
®® Framhivt datum @ Dagens datum (enligt PV-enhetens
@ Valt datum (blinkar) klocka)
® Yta for datadisplay @® Anger eftermiddagsméte (PM)
® Dagar som gétt i aret Anger for- och eftermiddagsméte
@ Dagar som aterstar i &ret eller mote utan tid
Veckonummer i 4ret ® Flerdatumspost

© Verktygsstapel for datadisplay Rulltangenter
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Att titta pa det dagliga schemat fér ett datum

1.

2.

3.

Knacka pa ett datum for att vilja detta. Det valda datumet borjar blinka
i kalendern.

Knacka pa det blinkande datumet for att uppvisa skidrmen for det dagliga
schemat.

Knacka pé Esc pé skdrmen for dagsschemat for att dtergd till skiirmen
for 1-ménadskalendern.

Att titta pa skdrmen for 2-méanadskalender

1.

2.

Knacka péa tangenten for 2-méanadskalendern for att skifta till visning av
denna skdrm.

Knacka pa Esc péd skidrmen for 2-ménadskalendern for att atergd till
skdrmen for 1-manadskalendern.

Att titta pa skdrmen for veckoschemat

1.

2.

Knacka pd tangenten [ till vénster om veckan vars schemaskirm du
vill titta pa.

Knacka pd Esc pd skdrmen for veckoschemat for att dterg till skirmen
for 1-ménadskalendern.

Anvéandning av datadisplayytan

Denna yta anger ett omrdde med inmatad data av upp till tre poster i
Scheduler for det nu valda (blinkande) datumet. Hér visas data for
Schedule, To Do och Reminder.

Anvind rulltangenterna for att rulla upp och ner genom datan.

Knacka pé den framhivda posten for att visa dess dataskidrm.
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2-manadskalender

(G| EEmEN Hewl“@
®- L+
SU Mg TU WE TH FR

(@ Datumhopptangent (sidan 49) ® Anger formiddagsmote (AM)

@ Framhivt datum @ Anger eftermiddagsméte (PM)
® Tangenter for veckoschema Anger for- och eftermiddagsmote,
@ Verktygsstapel for datadisplay mote utan tid eller flerdatumspost

® Tangent for 1-manadskalender @ Valt datum (blinkar)

Att titta pa det dagliga schemat fér ett datum

1. Knacka pé ett datum for att vilja detta. Det valda datumet borjar blinka
i kalendern.

2. Knacka p4 det blinkande datumet for att uppvisa skdrmen for det dagliga
schemat.

Att titta pa skdrmen for 1-manadskalender

Knacka pa tangenten for 1-ménadskalendern for att skifta till visning av
denna skdrm.

Att titta pa skdrmen for veckoschema

Knacka pé tangenten = till véinster om veckan vars skidrm for veckoschema
du vill titta pa.
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3-manadskalender

Q] =] =1+ ] Few ] [Toe] +— @)
@)—Jul7_172002{Hon?
SU Mo TU WE TH FR SA.

@——7 5 g\ aaws G

B-
(@ Datumhopptangent (sidan 49) ® Anger eftermiddagsméte (PM)

@ Manadsnummer @ Anger for- och eftermiddagsméte,
® Framhivt datum mote utan tid eller flerdatumspost

@ Verktygsstapel for datadisplay Valt datum (blinkar)
® Anger formiddagsméte (AM)

Att titta pa det dagliga schemat fér ett datum

1. Knacka p4 ett datum for att vilja detta. Det valda datumet borjar blinka
1 kalendern.

2. Knacka pé det blinkande datumet for att uppvisa skdrmen for det dagliga
schemat.

Att titta pa skdrmen for 1-manadskalender

Knacka pa ett manadsnummer for att titta pd 1-ménadskalendern f6r denna
ménad.

Skarmar for periodiskt schema

Skirmarna for periodiskt schema ger dig en snabb 6verblick av den ndrmaste
tidens hidndelser. Du kan titta pa alla dina méten for en specifik dag eller
vecka.
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Skarm fér veckoschema

Denna skidrm visar alla hidndelser du har antecknade for hela veckan,
inklusive poster f6r Schedule, To Do och Reminder.

Qe =6 @ Datumhopptangent
(sidan 49)
_ @ Framhivt datum
Check Inerner ® Flerdatumspost
RED rmeeting P
8:00P~Dinner . with 1r @ Datumspa]t
BT ® Beskrivande text
5283~ iBuziness trip to @ VerktygSStapel fOf
= Businesls trip to datadisplay
[

@ ®

Att titta pa det dagliga schemat for ett datum

1. Knacka pi ett datum i datumspalten for att vilja (framhiva) detta.
2. Khnacka éter pd det framhévda datumet for att titta pd det dagliga schemat
for detta.

Att titta pa dataskdrmen for en post

1. Knacka pé en post for att vilja (framhédva) den.
2. Knacka pé den valda posten for att visa dess dataskidrm.

Skérm for dagligt schema

Skirmen for dagligt schema ger dig en dverblick av alla poster fér Schedule,
To Do och Reminder under en specifik dag, tillsammans med en lista 6ver
alla hittills oavprickade att géra-poster.

QEE s e © O Daumhopptangent
@) —Hriay/z1/2002(Tuer_} @ Tidsstapel

@-Ha a1 Tl 113 @ Scheduler-yta

B[] Lo M oFobinan [P @ Att gora-yta

: ® Beskrivande text

® Verktygsstapel for
datadisplay

©
ot

®
I:IIIZIH|
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Att flytta tidsstapeln

Knacka pa rulltangenterna € och P> for att flytta tidsstapeln t vinster
och hoger.

Den skuggade delen av tidsstapeln anger en tidsperiod dir ett mote &r
schemalagt. Overlappande tidsstaplar (poster) &r svarta.

Scheduler-ytan

Denna yta visar det nuvarande datumets sex forsta poster i Scheduler
(Schedule, Reminder, To Do).

Andring till ett annat datum 4ndrar datan i Scheduler-ytan till datan for
det nya datumet.

Det gér inte att avpricka eller dndra prioritet for en att géra-post i
Scheduler-ytan.

Att gbra-ytan

Denna yta visar fyra oavprickade att géra-poster.

Det gér inte att avpricka/oavpricka en att goéra-post pd denna skérm.
Datan i denna yta forblir densamma dven om du dndrar till ett annat
datum.

Det gér att avpricka en att géra-post i denna yta genom att knacka pa
dess avprickningsruta. Datan forsvinner sedan fran denna yta (men forblir
lagrad i att gora-liget).

Det gér att dndra prioritet for en att gora-post i denna yta genom att
knacka pa dess nuvarande prioritet och kretsa genom instéllningarna i
foljande ordning: A - B - C - Ao.s.v.

Att titta pa dataskdrmen for en post

1.

Knacka pa en post for att vilja (framhiva) den.

2. Knacka pé den valda posten for att visa dess dataskidrm.
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Schemats dataskarm
Schemats dataskédrm visar detaljerna for en vald schemapost.

Schemats dataskdrm (endatumspost)

QEaEs E s @ @ Starttid (och sluttid)
Schedule @ Verktygsstapel for
D fﬁ!gﬁgf%%&iim ® datadisplay
~FRED meeting o @ @ Datum

' ® @ Alarmtid

® Beskrivning

Knacka pa Esc for att visa skdrmen for dagligt schema.

Schemats dataskédrm (flerdatumspost)

QEEE e L@ 2~ O Verktygsstapel for
[Schedule |

datadisplay
Tt D
_Et:.rJEV?E?QEDKTue) ® ® Startdatum
- 1
" 20200208 8t ® ® Slutdatum
=#Business trip to China i . .
. @ @ Beskrivning

Knacka pa Esc for att visa skdrmen for dagligt schema.
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Skarmar for paminnelse

De tvd pdminnelseskdrmarna visar nu lagrade pdminnelseposter.
Dataskdrmen visar kompletta detaljer for varje post, medan listskdrmen ar
en samling enradiga sammanfattningar av dataposter som kan anvéndas for

att hitta 6nskad post.
Paminnelselistskdrm
Qe mml@ O Piminnelsedatum
@ Paminnelsetyp
e ® Beskrivning
e @ Verktygsstapel for
datadisplay

L R
2002, 1. 13 il
2oz 1/ 13| Chinese Class
2002 1 11l Check stock pri
2002/ 120 [N Chinese Class

2002 120 [l Chineze Class :
2002 124 | Ml Check stock pric

Do o

Att titta pa en paminnelsedataskarm

1. Uppvisa pdminnelselistskdrmen och knacka p& en pdminnelsepost fér
att vilja (framhiva) den.
2. Knacka pé den valda posten igen for att visa dess dataskidrm.

Paminnelsedataskiarm

@ Alarmtid
® Paminnelsetyp
® Beskrivning

QU e @ @ Verktygsstapel for
Reminder I @ datadisplay
%"ggéﬁﬁrﬁ?”%ﬁ&}% —— —T® @ Paminnelsedatum
Seiim—————— 1@ 3 Startid (och sluttid)
=& Wedding anniversary )

®

» Khnacka pé Esc for att atergé till pAminnelselistskidrmen.
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Att gora-skar

mar

De tv4 att gora-skdrmarna visar nu lagrade att gora-poster. Dataskdrmen
visar kompletta detaljer for varje post, medan listskirmen dr en samling
enradiga sammanfattningar av att géra-poster som kan anvindas for att hitta
den 6nskade posten.

Att géra listskdrm

|
) [Hiew | Haw -—@
To Do All -
=
imiL] Submit zales report L
@ L Euy suitzasze T @
L] A Bozzanowva, Concert |
@ :
o
B O] =] Al BIC

Att specificera displaykategori

1. Knacka pd displaykategorirutan for att 5ppna en meny over kategorier.
2. Knacka p4 kategorin vars data du vill uppvisa.

Att specificera visad posttyp
Knacka pa displaytangenten som motsvarar posttypen du vill uppvisa.

JH=>H

Enbart oavprickade poster
Enbart avprickade poster
Enbart poster med prioritet A
Enbart poster med prioritet B
Enbart poster med prioritet C
Alla poster

46
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Att avpricka eller hava avprickning

Knacka pé avprickningsrutan for en post for att sl avprickning pé och av.

»  Avprickningsrutorna for alla oavprickade poster vars datum har passerat
ersitts med utropstecken (HI).

Att andra prioritet fér en post

Knacka pa den nuvarande prioriteten for att dndra instéllningen i foljande

ordning: A - B - C - Aos.v.

Att titta pa dataskarmen f6r en att gora-post

1. Uppvisa listskdrmen och knacka pa onskad post for att vilja (framhiva)
den.

2. Knacka p4 den valda posten igen for att visa dess dataskidrm.
Dataskédrmen fér att géra
@

Qe G e @ O Prioritet
e e @ Avprickningsruta
@——gBﬂus}J#;;‘SSKZDDZ.(Fnh @ @ Beskrivning
%jgigééfn%ggggfﬁ&) |': @ Verktygsstapel for
-# Submit sales report 0 I_@ datadisplay
® | ® Avprickat datum
® Kategori
) @ Forfallodatum
= Alarmdatum
© Alarmtid

» Knackning pé Esc atergdr till att gora-listskdrmen.

Att avpricka eller hava avprickning for posten

Knacka pé avprickningsrutan for att skifta mellan avprickad och oavprickad.

Det avprickade datumet ldggs till automatiskt.

* Avprickningsrutorna for alla oavprickade poster vars datum har passerat
ersitts med utropstecken (HI).

Att dndra prioritet

Knacka pé den nuvarande prioriteten for att dndra instéllningen i foljande
ordning: A -~ B - C - Aos.v.
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. Framhavning av datum

Det gér att framhiva specifika datum pé skidrmarna for 1-ménadskalender och 2-
manadskalender for att ange helgdagar eller speciella evenemang.

Att framhava datum

1.

Uppvisa en 1-manadskalender eller 2-ménadskalender pa skédrmen,
knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Highlight.

Det gar att skifta mellan 1-méanadskalendern och 2-manadskalendern
nir som helst i foljande steg.

Knacka pé de enskilda datum du vill framhéva, eller dra ljuspennan
over onskat datumintervall.

Om du framhéver fel datum ska du helt enkelt knacka pd samma datum
igen eller dra ljuspennan over intervallet for att makulera.

Knacka pé tangenterna <4< (4) och »b» (> ) for att andra ménad om du
vill framhiva datum i 6vriga manader och utfor sedan steg 2.

Det gér att framhdva datum enbart i aret som innehéller ménaden dir
datummarkdoren dterfanns nir proceduren startades.

Kontrollera att alla 6nskade datum &r framhédvda och tryck sedan pa
Save for att lagra.

Att stryka framhavning av datum

1.

Uppvisa en 1-manadskalender eller 2-méanadskalender p& skidrmen,
knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Unhighlight.

Ange startménad och slutménad for den period vars datum du vill stryka
framhévning for.

Det gar enbart att stryka framhédvning for datum inom ett angivet
manadsintervall, inte enskilda datum.

Kontrollera att du anget ritt datumintervall och knacka pa Exe.
Som svar pd meddelandet som visas ska du knacka pa Yes for att stryka
framhévning av alla datum inom den angivna perioden.
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. Hoppning till ett specifikt datum

Gor pa foljande sétt for att vilja ett datum och uppvisa dess data nér en kalender,
ett dagligt schema eller ett veckoschema visas pé skdrmen.

1. Uppvisa en 1-ménadskalender, 2-ménadskalender, 3-ménadskalender,
ett veckoschema eller ett dagligt schema pa skidrmen och knacka pé
tangenten for datumhopp.

CA[Few] ] =] v ] Hew ] [Tools]
Datumhopp—
tangent SU MG TU WE TH FRSA

2. Anvind datumtangentbordet som visas for att mata in datumet du vill
hoppa till och knacka sedan pA NEXT.

. Namnandring for att gora-kategorier

Gor pa foljande sétt for att andra namn for en att gora-kategori.

1. G ini att gora-l4get och uppvisa dess listskdrm eller en dataskdrm.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Name edit.

3. Mata in namnen du vill tilldela kategorierna och tryck sedan pa Save
for att lagra dem.

» Det géar att mata in upp till 14 tecken for ett kategorinamn.

» Kategorinamnen étertélls till de forinstidllda namnen nidr PV-enheten
nollstills.
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3 Contacts (Kontakter)

Laget Contacts erbjuder ett enkelt sitt att organisera och lagra data om alla dina
bekanta, sdvil personliga som affdrsméssiga. Det forekommer filt for namn,
adress, telefonnummer, faxnummer, E-postadress m.m. Affarsdata grupperas under
foretagsnamnet, s du har snabb tillgang till alla som arbetar for ett visst foretag.

B A ga in i laget Contacts

Anvind en av foljande tre metoder for att gd in i ldget Contacts. Metoden som
anvinds bestimmer vad som forst visas pa skidrmen.

Att ga in i laget Contacts fran ikonmenyn

Knacka pé ikonen Contacts under PV-enhetens skdrm far att g in i ldget
Contacts. Detta uppvisar en listskiirm dver dataposterna i kategorin du tittade
P4 nir du senast limnade Contacts.

Att ga in i laget Contacts fran menyn Action

1. Tryck pé centertangenten for att sld pd strommen till PV-enheten.

2. Rulla med markortangenterna A och W for att framhéva namnet pa
onskad lista for laget Contacts.

o Det gér att vilja Latest calls, Business eller Personal.

3. Tryck pé centertangenten.

Att ga in i laget Contacts fran lageslistan med ljuspennan

1. Knacka pé ikonen Menu under PV-enhetens skdrm for att visa
ikonmenyn pé skédrmen.

2. Knacka pa Contacts.

» Detta uppvisar en listskdrm 6ver dataposterna i kategorin som du tittade
P nér du senast limnade Contacts.
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B jindring av visad kategori

1. Uppvisa en listskdrm for Contacts.

Ruta for [EContacts

Business

kategorinamn

GRODWELL TEATILE

GRANDEUR CORF,

GIT MOTORS

» Kategorin som visas kan endast dndras fran en listskdrm for Contacts.

2 Knacka pa pilen ¥ till hbger om kategorinamnets ruta for att 6ppna en
lista 6ver kategorier och knacka sedan p& den onskade kategorin.

Kategorinamn

Listinnehall

Latest calls

De 16 senaste posterna vars dataskdrmar du
oppnat. Se “Listan Latest calls” nedan for
nirmare detaljer.

All All kontaktdata, oavsett kategori.

Business Foretagsnamn for kontaktdata som lagrats i
kategorin Business. Val av ett foretagsnamn
visar en lista over anstillda och deras
arbetstelefonnummer.

Personal Personnamn och hemtelefonnummer for

kontaktdata som lagrats i kategorin Personal.

Untitled 1 -5

Filten Free 1 och Free 2 for kontaktdata som
lagrats i tillamplig Untitled kategori.

» Det ovanstdende anger grundinnehéllet pé listorna. Det gér att dndra
listinnehéllet for kategorierna Personal och Untitled samt listan dver
anstillda som visas nédr du viljer ett foretagsnamn fradn kategorin
Business. Se “Andring av innehéllet pa listskiirmen for Contacts” p
sidan 56 for ndrmare detaljer.
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. Listan Latest calls

Val av en post pé listskdrmen och &ndring till postens dataskdrm gor att posten
laggs till listan Over senast aterkallade poster. Posten ldggs dock inte till listan om
du rullar till dess dataskdrm frdn en annan dataskdrm.

Anm.

» Innehdllet pé listan 6ver senast aterkallade poster raderas nirhelst du utfér
datasynkronisering med din dator, nir du raderar alla poster i en kategori
eller nér du raderar alla dataposter.

. Omformatering av listskarmens spalter

Ljuspennan kan anvéndas for att dra skiljelinjen pa en listskidrm at vénster och
hoger och didrmed dndra den relativa storleken pé spalterna.

[EContacts

[Business |ﬂ
SUEMARINE HOTEL

Ensh Flary T
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. Inmatning av ny data i Contacts

Det foljande beskriver inmatning av ny data i kategorin Business. Inmatning av
data i kategorierna Personal och Untitled utfor pd samma siitt.

1.

2.

Uppvisa en listskdrm eller dataskdrm for Contacts och knacka péd
tangenten New.

Knacka pa kategorin i vilken datan ska inmatas p4 menyn som visas.
Knacka i detta exempel pa Business.

@
ofEan|® O Uppmaning
& @ Texttangentbord
~@ (@ Verktygsstapel for
datainmatning
"® @ Rullkant
® Kategorinamn

FLERCEENE

Mata in namnet pé personen. Data i Business och Personal sorteras
automatiskt efter namnet, s mata in efternamnet forst.

Du madste alltid mata in namn for en post i Personal, namn och foretag
for en post i Business och data for den forsta uppgiften (féltet) for en
post i Untitled. Posten lagras inte vid en knackning p4 Save om den inte
innehéller den minimalt krdvda datan.

Knacka pé de 6vriga filten pa skdrmen och mata in 6nskad data i dessa.
Kontrollera att all data &r ifylld och knacka pa Save for att lagra.

B [Tzt ] =] 3] Edit ] Hew J[Toolz]
X Jackson Eric [
CODIWELL TEXTILE

=10

WE075-563-7230

WL 07E-GE3- 7222

B0 Building, 10250 oD Road
Chicago

diac0226 Wauzz.en

TrVice President

+@055-450-3438
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B At titta pa Contacts data

Anvind en av foljande metoder for att titta p& den onskade datan i Contacts.

Att titta pa Bu

siness data

1. Uppvisa en listskérm for Contacts och knacka pd pilen W till hoger om
kategorinamnets ruta for att 6ppna en lista dver kategorier.
2. Knacka pa Business for att vilja denna kategori.

Fbretagsnamn{ fEas

[EContacts

Business

Index _I_

FELEEFBRITIELRA
[OFERETUN R [Z]

3. Rulla med markortangenterna 4 och P> for att i indexet underst pa
skdrmen framhéva den forsta bokstaven i namnet pa foretaget vars data
du vill titta pa.

4. Dubbelknacka pi ett foretagsnamn for att uppvisa en lista (namn och
arbetstelefonnummer) for alla inforda anstieeda under det valda
foretagsnamnet.

Business

[EContacts

[Bush fary i

SUBMARINE HOTEL

Lloud dJarmes b T |

| IPalmer Jean L e
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5. Rulla med markortangenterna A och W for att framhéva namnet pa

personen vars data du vill titta pa och tryck sedan pd centertangenten
for att visa dataskdrmen for denna person.

B E 3] Edi HewlToo]s

2 Buszh Mary
EISUBMARINE HOTEL

345
ﬂlSSD TM Streets Los Angeles
ESBMREKHX.‘\"V.ZZ

Att titta pa 6vriga data

1.

2.
3.

Uppvisa en listskdrm for Contacts och knacka pa pilen 'V till héger om
kategorinamnets ruta for att Oppna en lista 6ver kategorier.

Knacka pé ett kategorinamn (utover Business) vars data du vill titta pa.
Rulla med markértangenterna « och P> for att i indexet underst pa
skdrmen framhéva den forsta bokstaven i datan som visas i listskdrmens
vinstra spalt.

Datan som visas i den vinstra spalten beror pé vilken kategori du valde.

Dubbelknacka pa den 6nskade posten i listan for att visa dess dataskdrm.
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B Andring av innehallet pa listskidrmen for
Contacts

Du kan specificera en av uppgifterna (filten) som visas pa listskdrmen for kategorin
Personal och de fem kategorierna Untitled samt pé listan 6ver anstéllda som visas
nir du véljer ett foretagsnamn fran kategorin Business. Foljande tabell visar vilka
uppgifter (félt) pa varje listskdrm som &r fasta. Alla 6vriga &r valbara.

Kategori Fasta uppgifter (falt)
Business Name (Namn)
(personallista)

Personal Name (Namn)
Untitled 1-5 Free 1 (Fri 1)

Latest calls Alla uppgifter ar fasta
All Alla uppgifter &r fasta
Business Alla uppgifter &r fasta
(foretagslista)

o Det gér att gora separata instidllningar for var och en av de fem kategorierna
Untitled.

Att andra innehall i listan fér en kategori

1.
2.

3.

Uppvisa listan for den kategori vars innehéll du vill dndra.

Knacka pé tangenten under tangenten Tools for att uppvisa en lista Gver
uppgifter (filt) som kan visas i listan.

Knacka pé uppgiftsnamnet for uppgiften (filtet) du vill ha pa listan
tillsammans med den fasta uppgiften.

Det gér bara att specificera ett filt per lista.

Knacka pé ett uppgiftsnamn for att stdnga skdrmen for listval och uppvisa
listan med den valda uppgiften.
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| Andring av innehallet pa inmatningsskirmen
for Contacts

Anvind proceduren nedan for att dndra innehéllet p4 datainmatningsskidrmen for
varje kategori i Contacts. Foljande tabell visar vilka uppgifter (fdlt) pd varje
inmatningsskidrm som &r fasta. Alla ovriga &r valbara.

Kategori Fasta uppgifter (filt)
Business Name
Company
Personal Name
Phone (H)
Untitled 1-5 Free 1
Free 2

» Det gér att gora separata instidllningar for var och en av de fem kategorierna
Untitled.

Att andra innehall pa inmatningsskarmen for en kategori

1. Uppvisa listan for den kategori vars innehdll fér inmatningsskidrmen du
vill dndra.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Prompt edit for att visa en lista 6ver uppgifter (filt) som kan
uppvisas pa kategorins inmatningsskérm.

[ Phone (B)

[ Fax (Ex

[ Addrezz (B2
% P-m_ail

. . asition
Avprickningsrutor—| | & bepartment
[ Phone (H»
[ Fax (H»

[ Mobile

[ Address tHy
¥ Hote

» Det ovanstdende &r valskdrmen for kategorin Business.
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3. Knacka pé avprickningsrutan intill en uppgift for att gora den avprickad
(ska visas pa skdrmen) eller oavprickad (ska ej visas).

» Det gér att avpricka eller oavpricka var och en av de uppgifter som visas
pa skdrmen.

4. Utfor samtliga onskade instillningar och knacka pa Yes for att lagra
dem och ldmna valskirmen.

. Hantering av kategorierna Untitled och
uppgifterna Free

Gor p4 nedanstiende sétt for att dndra namn for de fem kategorierna Untitled och
namnen pa de 13 uppgifter (filt) som forekommer under varje Untitled kategori.

Kategorier for Contacts

Det forekommer sju kategorier i ldget Contacts: de tva forinstéllda
kategorierna bendmnda Business och Personal samt fem odefinierade
kategorier med namnen Untitled 1 t.o.m. Untitled 5.

Kategorierna Business och Personal innehdller identiska uppgifter (filt).
Skillnaden ligger i den ordning filten visas pa skdrmen och hur datan sorteras.
Kategorierna Untitled innehéller uppgifter som du sjédlv kan konfigurera.
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Féltnamn fér Contacts

Business Personal Untitled 1 -5
Name* Name* Free 1*
Company* Phone (H) Free 2
Phone (B) Fax (H) Free 3
Fax (B) Mobile Free 4
Address (B) Address (H) Free 5
E-mail E-mail Free 6
Position Company Free 7
Department Phone (B) Free 8
Phone (H) Fax (B) Free 9
Fax (H) Position Free 10
Mobile Department Free 11
Address (H) Address (B) Free 12
Note Note Free 13

* Anger uppgifter efter vilka posterna sorteras.
e (B): Business (arbete)
e (H): Home (hem)

Redigering av namn for kategorierna Untitled och
uppgifterna Free

1. G4 in i ldget Contacts och uppvisa liskdrmen for den av kategorierna
Untitled som du vill redigera.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Option — Name edit.

3. Knacka pd kategorinamnet eller ett av uppgiftnamnen och utfor de
onskade dndringarna pa skdrmen som visas. Upprepa detta f6r alla namn
du vill &ndra.

» Ett kategorinamn kan besta av upp till 14 tecken och ett uppgiftnamn av
upp till 10 tecken.

4. Kontrollera att allt ir som det ska och knacka pa Save for att lagra datan.
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. Kopiering av dataposter mellan kategorierna
Personal och Business

Det gér att vilja en datapost under Personal och kopiera denna for att skapa en
datapost for Business, och vice versa. Du kan sedan utfora 6nskade dndringar i

kopian.

1.

3.
4.

Uppvisa kategorin Business eller Personal och vilja dataposten du vill
kopiera.

Posten kan viljas genom att uppvisa dess dataskdrm eller genom att
knacka pé den pa en listskdrm.

Knacka pd Menu Bar for att uppvisa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Business + Personal.
Detta skapar en kopia av dataposten som valdes i steg 1.

Utfor onskade dndringar i datan p& skdrmen som visas.
Knacka pa Save for att lagra den reviderade datan som en ny datapost.

. Export av Contacts data till en Schedule post

Gor pé foljande sitt for att exportera kontaktdata till féltet f6r beskrivning i en
schemapost. Detta ger dig praktisk information om personen du planerar att tréffa.

1.

Uppvisa posten du vill exportera.

2. Knacka pd New — Appointment.

3.

Mata in datum, tid, alarmtid och ytterligare beskrivande text pa skdrmen
som visas.

Knacka pa Save for att lagra posten.

De tillimpliga uppgifterna (filten) hos kontaktposten exporteras till
schemaposten. Se “Import av Contacts data i en Schedule post” pd sidan
34 for detaljer om vilka uppgifter som exporteras.

Kontaktdata kan bara exporteras for att skapa en ny schemapost. Denna
procedur kan inte anvindas for att exportera kontaktdata till en befintlig
schemapost.

60



Kapitel

4

Memo (PM-minnet)

Liaget Memo fungerar i princip som en ordbehandlare. Du kan hér mata in och
lagra anteckningar och andra textfiler for senare &terkallning.

B A gainilaget Memo

Géainildget Memo genom att knacka pd Menu for att visa ligesmenyn och sedan
vilja Memo.

EfHemo ® Namnruta for kategori
s TEE Ll ® Anteckningstitlar
: @ Rullkant

Cutting L

T

MPORT PARTS LIST
Bookstore List
BUSIMESS TRIP_ T BELIMG
@’ &0 MEETIMNG

el

TELEPHOHE MESSAGE
RESTAURAMTS FOR BUSIMESS
SPECIAL TERMIMOLOGY
CLIEMT MEETIMG
H
S

EIM PROJECT
ALES AMOLMT DATA

+ Denna listskdrm f6r Memo visas forst nir du gér in i ldget.
+ Kategorin som visas dr den som var vald nér du senast limnade ldget Memo.

B jndring av visad kategori

1.

2.

Uppvisa listskdrmen fér Memo.
Det gér att dndra visad kategori enbart frén listskirmen fér Memo.

Knacka pa pilen V¥ till hoger om kategorinamnets ruta for att 6ppna en
lista dver kategorier och knacka sedan pé den onskade kategorin.
Listan for Memo &ndras till att visa alla anteckningar som lagrats under
den valda kategorin.

Alla kategorier i liget Memo benidmns ursprungligen Untitled (1 t.o.m.
5). Se “Namniéndring av Memo kategorier” pa sidan 65 for detaljer om
hur kategorinamnen ska 4ndras.
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. Inmatning av ny data i Memo

Proceduren for datainmatning dr densamma for alla kategorier.

1.

2.

Uppvisa en listskdrm eller dataskdrm fér Memo och knacka pé tangenten
New.

Knacka pa kategorin dir du vill mata in data pA menyn som visas.
Knacka i detta exempel pa Business.

Lo @ Uppmaning

M | ©bEmwE s
PMeme? — 2 @ Verktygsstapel for
datainmatning
® ® Kategorinamn
-Business- | @ Texttangentbord

Mata in texten for anteckningen. Den forsta raden kommer att visas pa
listskdrmen for Memo, sé det kan vara ldmpligt att pd denna rad skriva
en oversiktlig titel.

Knacka pa Save for att lagra den inmatade datan.
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B At titta pa Memo data

Gor pa foljande sétt for att aterkalla en anteckningspost och for att 14ta
datavisningen fylla hela skirmen.

Hur man tittar pA Memo data

1. Uppvisa listskidrmen for Memo.
» Det gér att dndra visad kategori enbart fran listskirmen f6r Memo.

2. Knacka pé pilen ¥ till hbger om kategorinamnets ruta for att visa en
lista 6ver kategorier och knacka sedan pé kategorin som innehéller datan
du vill titta pa.

EfMemo
|Business [~]

Sales Promotion Campaigns
IMTERMET SOLUTION
IMPORT PARTS LIST
Ecokstore List

. . EBUSIMESS TRIP T BEIIMG
Anteckningstitlar — | [¢z5 i
ELEPHOHE IMESSAGE
ESTAURAMTS FOR BLUSIHESS

Fi

SPECIAL TERMIMOLOGY
CLIEMT MEETIMG
H
=]

pu

ElM PROJECT
ALES AMOUMT DATA

3. Rulla med markortangenterna A och W for att framhiva titeln pé
anteckningen du vill titta pa och tryck sedan pé centertangenten for att
visa dess innehéll.

B [(Tist 1= Edit | Mew |[Tools]

C#FPARTS PRICE LIST Ea
1L.PERFORMAMCE LIME
STR-10=420
STR-11:85
STR-110Ax490

CAS-1200:4150
CYS-1200000=4:160

WR-3000:4200
WR-9500:3 280
IWR-H500¢A)=3300

2 PROFESSIONAL LINE
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Att uppvisa en post pa hela skarmen

1. Vilj anteckningen vars innehéll du vill betrakta pé en full skdrmbild.
* Anteckningen kan viljas genom att framhéva den pé listskidrmen eller
uppvisa dess dataskdrm.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Full screen.

FARTS FPRICE LIST
L.PERFORMAMCE LIME
STR-10-f20
STR-11:485
STR-11cAx:490

LAS-1200-£150
DAVE-12000A:3: 160

WR QDDD §2DD

WR 9500( g 300
2PROFESSIOHAL LINE
=§48

L= 550
SCAE 00

R-1
PRM
FRM-

» Anvind markortangenten A och W for att rulla skdrmen med en sida
i taget.
» Khnacka pa Esc for att atergd till den normala skédrmen.
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. Att flytta en anteckning pa en listskdarm

Gor pé foljande sitt nédr du vill flytta en anteckning till ett annat stélle pé listskdrmen
inom samma kategori.

» Det gér inte att flytta en anteckning frén en kategori till en annan.

1. Uppvisa listskdrmen som innehéller anteckningen du vill flytta och
knacka pé anteckningstiteln for att framhéva det.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Move.

Mawe the mermo to
the location below the
highlighted rmermo narme?

PARTS PRICE LIST

3. Knacka pé anteckningen ovanfor vilken du vill placera anteckningen
som valdes i steg 1.
4. Knacka pd Exe for att flytta anteckningen.

. Namnandring av Memo kategorier

Gor pé foljande sitt for att dndra namnet for en kategori i Memo.

1. G4 inildget Memo och uppvisa liskdrmen f6r kategorin vars namn du
vill dndra.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Option — Name edit.

3. Mata pé skiirmen som visas in namnet du vill tilldela kategorin och
knacka sedan pa Save for att lagra det.

+ Kategorinamnet kan bestd av upp till 14 tecken.

» Kategorinamn éaterstills till sina ursprungliga namn om PV-enheten
nollstills.
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S Expense Manager (Utgiftslaget)

Laget Expense Manager utgor ett praktiskt redskap for snabb, simpel bokforing.
Du matar in transaktionsdata efter hand som de intrédffar och kan sedan rikna ut
periodiska summor. Det &r ett perfekt sétt att hlla reda pé alla dina utgifter.

B A ga in i Expense Manager

G4 in1ildget Expense Manager genom att knacka pA Menu for att visa ligesmenyn
och sedan vilja Expense. Detta visar en transaktionslista f6r dagens datum, enligt
PV-enhetens inbyggda klocka.

o g @ O Datumhoppangent

OF @ @ Verktygsstapel for
datadisplay
® Tangent for periodisk
summa

@ Summa for datumet

L
Total BLE—4)

. Inmatning av en ny transaktion

1. Uppvisa en listskdrm eller dataskdrm for Expense Manager och knacka
pa New for att visa en inmatningsskédrm for ny transaktion.

@_I% @ Verktygsstapel for
: datainmatning

® Transaktionsdatum
® Transaktionsbelopp
@ Betalningsmetod
® Utgiftstyp

® Datumtangentbord
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e

Om du vill dndra datum for transaktionen ska du knacka pé det visade
datumet och sedan anvinda datumtangentbordet som dyker upp for att
gora Onskade dndringar. Knacka sedan pd NEXT for att gi vidaren till
inmatning av beloppet.

Mata in beloppet for transaktionen och knacka sedan pA NEXT.
En post i utgiftsliget méste alltid innehalla datum och belopp. I annat
fall lagras inte posten nér du knackar pd Save nedan.

Knacka p4 pilen V¥ till vinster om betalningsmetoden for att visa en
lista over tillgingliga betalningsmetoder och vilj den du vill anvinda
for transaktionen.

Det gar dven att mata in en betalningsmetod med texttangentbordet eller
att &ndra betalningsmetoderna pé listan. En betalningsmetod kan besti
av upp till 14 tecken.

Knacka pd NEXT.

Knacka pé pilen 'V till viinster om utgiftstypen for att visa en lista 6ver
tillgdngliga utgiftstyper och vilj den du vill anvédnda for transaktionen.
Det gér dven att mata in en utgiftstyp med texttangentbordet eller att
dndra utgiftstyperna pa listan. En utgiftstyp kan bestd av upp till 14
tecken.

Kontrollera att alla uppgifter pd skidrmen stimmer och knacka pa § for
att visa inmatningsskérmen for beskrivning.

Mata in en beskrivning och knacka p& Save for att lagra transaktionen.
Knacka p& Save utan att mata in en beskrivning for att lagra transaktionen
om en beskrivning inte behovs.
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. Aterkallning av Expense Manager data

1. Uppvisa listskdrmen for Expense Manager och knacka pé
datumhopptangenten.

£ [(Wiew] <4 | @ ] v | Hew ] [Took]
Datumhopp- =

tangent

2. Anvind datumtangentbordet som visas for att mata in datumet du vill
hoppa till och knacka sedan pA NEXT.

» Det gér ocksa att rulla framét och bakét genom datumen genom att knacka
pad €4 och PP pé verktygsstapeln for datavisning.

* Anvind markortangenterna « och P> for att rulla datumen i
ordningsfoljd.

3. Viilj innehall for listskdrmen genom att knacka pa tangenten View pé
verkstygsstapeln for datavisning for att 6ppna en meny 6ver datatyper.

4. Knacka pé datatypen du vill visa pé listan p4 menyn som visas.

5. Uppvisa dataskdrmen for en transaktion genom att knacka pé
transaktionen for att framhira den och sedan knacka pé den igen.
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. Berakning av periodiska summor

Detta avsnitt beskriver berdkning av en summa for en angiven period. Det géar att
berikna en periodisk summa for en specifik betalningsmetod eller utgiftstyp.

1. Uppvisa listskdrmen for Expense Manager och knacka pé tangenten

(=1

FPeriod total
W= From 2002/06,/05

‘
= To 200206705

E Select tupe
@ ExPFi'nse CrFayment

Summatyp

(=] E51 5

=1 [ N )
L4 B B3 B

Datumtangentbord

DEL I HEXT

2. Mata in ett startdatum och ett slutdatum for perioden vars summa du
vill berdkna.

3. Knacka pé& antingen Expense (utgiftstyp) eller Payment
(betalningsmetod) for att ange vilken summatyp du vill berdkna.

4. Kontrollera datum och summatyp och knacka sedan pé tangenten Exe.

* Summan for alla transaktioner for vilka utgiftstyp eller betalningsmetod
inte definierats visas under titeln “Other” (6vrigt).

05./23 ~2002 706,
3l 2000
il2age 220,00
izcellaneous 24,00
ParkinafTolls 18.00
Fhone 2500
Shopping 30400
Tawi 2500
Total 289,50

5. Knacka pé Esc for att atergé till listskdrmen.
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. Reglering av betalningsmetoder och utgiftstyper

Din PV-enhet dr programmerad med de betalningsmetoder och utgiftstyper som
anges nedan. Dessa namn kan anviéndas i befintligt skick eller dndras till att passa
dina behov.

Inbyggda betalningsmetoder och utgiftstyper

Betalningsmetoder

Utgiftstyper

Cash (Kontant)

Mileage (Fardavgifter)

Checking A (Checkkonto A)

Fuel (Bensin)

Checking B (Checkkonto B)

Parking & Tolls
(Parkering & viégavgifter)

Savings (Besparingar) Taxi (Taxi)

AMEX Meals (Maltider)

VISA Phone (Telefon)

Master Card Entertainment (N6jen)
DISCOVER Hotel (Hotell)

Diners Club Miscellaneous (Diverse)
Free (Fri) Free (Fri)

Att andra namn foér en betalningsmetod eller utgiftstyp

1.

Option — Label edit.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&

Knacka pa antingen Payment type eller Expense type.
Rulla med markortangenterna A och W for att framhiva posten vars

namn du vill redigera och tryck sedan pa centertangenten.

Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 14 tecken som namn

for den valda betalningsmetoden eller utgiftstypen.

Knacka pa Save for att lagra det inmatade namnet.
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6 Currency Converter (Valutaomvandling)

Laget Currency Converter medger omedelbar omvandling frén en valuta till tva
andra valutor. Det gir dven att omvandla mellan euro och nationella valutor.

. Ingang i Currency Gonverter

Knacka pé ikonen Menu for att uppvisa ligesmenyn och knacka sedan pd
Conversion.

@ Etiketter

~@ @ Valutanamn

® Riknarens tangentbord

@ Tangent for vixelkurstabell

0.
%
:

@)
4 1x] el B3
=]l

rxfn
LN B0 B -

I HEXT

» Anvind etiketten General f6r generell valutaomvandling och etiketten
Euro f6r euro-omvandling.

. Generell valutaomvandling

Generell valutaomvandling kan utforas genom att anviinda etiketten General.

Fére omvandling

Innan omvandling utfors méste du forst stélla in vixelkursen for varje valuta
och dndra valutanamn, om s& onskas. Se “Andring av valutanamn och
vixelkurs” pé sidan 72 for detaljer.
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Kapitel 6 Currency Converter (Valutaomvandling)

Exempel: Att finna ut motsvarande vérde i dollar och yen for 2 pund.

1. Géini Currency Converter och knacka pé etiketten General.

B Conversion

General ||IETEE
Valutanamn

o 7 I} El
-+ 4 5} [
C 1 2 3
AC 0 . =]+ J|MeT

2. Knacka pé valutanamnet frén vilket du ska omvandla. I detta exempel
knackar du pa £.

3. Anvind riknarens tangentbord for att mata in ett viarde for den valda
valutan och knacka sedan pa = (eller NEXT). I detta exempel knackar
dupd?2-=.

4. Knacka pd Exe for att verkstidlla omvandlingen.

Andring av valutanamn och véxelkurs

Gor pé foljande sitt for att dndra de valutanamn som visas under General
och vixelkurserna som anvénds for valutaomvandling. Du méste stindigt
uppdatera vixelkurserna efter hand som de @ndras.

Instéllning av en véxelkurs

1.

2.
3.

Uppvisa etiketten General, knacka pA Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan p& Option — Rate edit.

Knacka pé vixelkursvérdet du vill 4ndra pd skidrmen som visas.
Anvind riknarens tangentbord for att mata in kursen och knacka sedan
pa = (eller NEXT).

Nu kan du knacka pd Set for att anvidnda kursen och stinga
redigeringsskérmen eller, om du vill dndra valutanamnet, knacka pa
Name edit for att visa etiketten fér namnredigering.
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Kapitel 6 Currency Converter (Valutaomvandling)

Att dndra ett valutanamn

1.

Sl

Uppvisa etiketten General, knacka p4 Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan p& Option — Name edit.

Knacka pa valutanamnet du vill dndra pa skidrmen som visas.

Anvind texttangentbordet for att mata in ett namn pa upp till fyra tecken.
Nu kan du knacka pd Set for att anvinda namnet och stidnga
redigeringsskédrmen eller, om du vill dndra vixelkurs, knacka pa Rate edit
for att visa etiketten for viixelkursredigering.

Visning av nuvarande generella vaxelkurser

Uppvisa etiketten General pd skdrmen och knacka pé tangenten Rate.
Knacka var som helst p& skdrmen utanfor vixelkurstabellen for att stinga
den.

. Euro-omvandling

Etiketten Euro gor det mojligt att omvandla mellan euro och tre av de 12 nationella
valutorna i lander dér euro anvinds.

Foére omvandling

De 12 nationella valutorna dr forinstdllda med de véxelkurser och antal
decimaler som anges i tabellen “Forinstidllda vixelkurser for euro-
omvandling” pa sidan 172. Det gér att édndra vixelkurs och valutanamn om
sd behovs. Se “Andring av valutanamn och vixelkurs” pa sidan 75 for
detaljer.

73



Kapitel 6 Currency Converter (Valutaomvandling)

Exempel: Att finna ut vérdet i mark, francs och lire for 5 euro.

1. G4 in i Currency Converter och knacka pa etiketten Euro.

HsConversion
Ganaral

Valutanamn —|

=1 5 FN )

=
N 1 8 B
+lEY

I HEXT

2. Knacka pé valutanamnet frén vilket du ska omvandla. I detta exempel
knackar du pa €.

3. Anvind riknarens tangentbord for att mata in ett viarde for den valda
valutan och knacka sedan pa = (eller NEXT). I detta exempel knackar
dupd$-=.

4. Knacka pd Exe for att verkstidlla omvandlingen.

Viktigt!

+ Antal signifikanta siffror hos denna produkt &r 11.
Fel kan uppstd i berdkningar med valutaomvandling som framstiller
resultat storre dn virdena som anges nedan.

€1,00= Euro — Nationell valuta Nationell valuta = Euro
DEM | 1,95583 | 511.291.881,19 — 999.999.999,99 | 1.955.830.000,00 — 1.000.000.000,00
FRF 6,55957 152.449.017,23 — 999.999.999,95 6.559.570.000,00 — 1.000.000.000,00
ITL 1936,27 51.645.689,90 — 99.999.999.983 999.999.999.999 —  516.456.899,09
ESP 166,386 601.012.104,38 —> 99.999.999.999 166.386.000.000 — 1.000.000.000,00
NLG | 2,20371 | 453.780.216,08 — 999.999.999,98 | 2.203.710.000,00 — 1.000.000.000,00
BEF 40,3399 | 2.478.935.247,71 — 99.999.999.999 40.339.900.000 — 1.000.000.000,00
PTE | 200,482 | 498.797.897,06 — 99.999.999.998 200.482.000.000 — 1.000.000.000,00
ATS 13,7603 72.672.834,16 —> 999.999.999,89 | 13.760.300.000,00 — 1.000.000.000,00
FIM | 594573 168.187.926,46 — 999.999.999,99 | 5.945.730.000,00 — 1.000.000.000,00
1IEP 0,787564 | 1.269.738.078,42 — 999.999.999,99 787.564.000,00 — 1.000.000.000,00
LUF | 40,3399 | 2.478.935.247,71 — 99.999.999.999 40.339.900.000 — 1.000.000.000,00
GRD | 340,750 293.470.286,13 — 99.999.999.999 340.750.000.000 — 1.000.000.000,00
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Kapitel 6 Currency Converter (Valutaomvandling)

Andring av uppvisade nationella valutor

Gor pa foljande sétt for att vélja bland de 12 nationella valutorna och uppvisa
de onskade under etiketten Euro.

1. Uppvisa etiketten Euro och knacka pé tangenten V¥ intill valutan du
vill dndra.
2. Knacka pé valutan du vill anvénda i listan som visas.

Visning av nuvarande euro-véaxelkurser

Uppvisa etiketten Euro pa skidrmen och knacka pé tangenten Rate.
Knacka var som helst pd skdrmen utanfor vixelkurstabellen for att stinga
den.

Andring av valutanamn och véxelkurs

Gor pa foljande satt for att dndra namn och vixelkurs for de nationella
valutorna. Det gér inte att dndra euro-symbolen eller dess vixelkurs.

Instélining av en véaxelkurs

1. Uppvisa etiketten Euro, knacka pA Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan p& Option — Rate edit.

2. Knacka p4 vixelkursvérdet du vill dndra pd skiirmen som visas.

3. Anvind riknarens tangentbord for att mata in kursen och knacka sedan
pa = (eller NEXT).

4. Nu kan du knacka pd Set for att anvidnda kursen och stidnga
redigeringsskérmen eller, om du vill dndra valutanamnet, knacka pa
Name edit for att visa etiketten for namnredigering.

Att dndra ett valutanamn

1. Uppvisa etiketten Euro, knacka pA Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pad Option — Name edit.
2. Knacka pé valutanamnet du vill dndra pa skirmen som visas.
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Kapitel 6 Currency Converter (Valutaomvandling)

3. Anvind texttangentbordet for att mata in ett namn pa upp till fyra tecken.

» Enknackning pa tangenten Initial uppvisar en lista 6ver de ursprungligen
forinstdllda valutanamnen och vixelkurserna. Knacka pa en valuta i
denna lista om du vill éterstdlla dess namn och véxelkurs till de
ursprungliga instillningarna.

4. Nu kan du knacka pad Set for att anvidnda namnet och stinga
redigeringsskérmen eller, om du vill 4ndra vixelkurs, knacka pa Rate edit
for att visa etiketten for vixelkursredigering.

. Specificering av avrundningsmetod

Normalt sett kan du anvinda de forinstédllda avrundningsmetoderna for varje
valuta. Om s dr nodvéndigt kan de dock dndras pé foljande sitt.

1. Knacka pa etiketten General eller Euro.
2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Rounding.

8;Conversion
[_Founding | I

$ [0 )NEEN(Free]
£ [0 )M (Free]
¢ ) (Free)

.

3. Specificera antalet decimaler for varje valuta.

* 0och 2 avser antalet decimaler for avrundningsmetoderna Cut, 5/4 och
Up.

» Free avser en flytande decimalpunkt som uppvisar virdet utan
avrundning.
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Kapitel 6 Currency Converter (Valutaomvandling)

4. Knacka pa en tangent nederst pd skdrmen for att specificera
avrundningsmetod.

» Den valda avrundningsmetoden tillimpas for all valutaomvandling som
innefattar en valuta for vilken du angav O eller 2 decimaler i steg 3 ovan.

Cut: Skir av decimaldelen till specificerat antal.
5/4: Avrundar decimaldelen till specificerat antal.
Up: Avrundar decimaldelen uppét till specificerat antal.

5. Knacka pa Set for att avsluta proceduren.
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/7  Quick-Memo (Snabbanteckning)

Laget Quick-Memo fungerar som ett digitalt anteckningsblock dér du kan rita
enkla teckningar eller notera anteckningar och pdminnelser.

B A ga in i Quick-Memo

Knacka pé ikonen Quick-Memo under PV-enhetens skidrm for att gd in i ldget

Quick-Memo.
Qe o e @ @ Verktygsstapel for ritning
O-EAB @] 5) O-©® @ Verktygsstapel for
inmatning
® Kategoritangent for
snabbanteckning

» Detta dr den forsta inmatningsskdrmen f6r Quick-Memo, och den visas
allra forst nér du gér in 1 lidget.

» Knacka pé |%] i skidrmens ovre hogra horn for att lamna ldget Quick-
Memo och atergé till skidrmen frén vilken du gick in i l4get.

. Kategorier for Quick-Memo

Det finns tre kategorier for Quick-Memo. Liksom kategorier i andra ldgen kan du
gruppera dina anteckningar i ldampliga kategorier for att goéra dem
lattoverskédligare.

Att vélja en Quick-Memo kategori

Knacka p4 kategoritangenten for att kretsa genom kategorierna for Quick-

Memo i f6ljande ordning: [ I | - [E2 ] - [[E3] - [ ]o.s.v.
Skdrmen visar de snabbanteckningar som ir lagrade under den nu valda

kategorin.
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Kapitel 7 Quick-Memo (Snabbanteckning)

. Anvandning av ritverktyg for Quick-Memo

Det foljande beskriver hur ritverktygen anvinds vid inmatning av data i Quick-
Memo.

Vilj ett ritverktyg genom att knacka pa det med ljuspennan. Det nu valda verktyget
framhivs pé verktygsstapeln. En knackning p4 vissa av verktygen kretsar ocksé
genom ett antal valbara instillningar.

OXONO) (‘ID ®
: [ @ Penna
[Cizt]]_Ci[] Sahee 3
@—-E.@ S iean B 5] IEF @ Suddgummi
® Linje
@ Morker
® Upphiva

® Valt verktyg

PARK

Viktigt!
En diagonal linje kan te sig en aning hackig pa skdrmen, dven p4 listan for Quick-
Memo (sidan 81).

Penna[ _¥ [ |[=¥ |

» Knacka pé detta verktyg for att dndra strecktjocklek i foljande ordning:
medeltjock - tjock [m¥ ] - tunn - medeltjock
0.8.V.

» Viljdetta verktyg och dra ljuspennan 6ver skidrmen for att rita ett streck.

» Det gér att reglera strecktypen som framstills av pennan med hjilp av
linjeverktyget som beskrivs nedan.

Suddgummi [ ][] [=d]
* Knacka pé detta verktyg for att éndra raderingstjocklek 1 foljande ordning:

medeltjock [_=H ] - tjock [_mH ] - tunn[_ ] - medeltjock [_=H]
0.8.V.

* Vilj detta verktyg och dra ljuspennan over skidrmen for att radera allt
langs detta streck.

» Det gér att reglera typen av bana som framstills av suddgummit med
hjélp av linjeverktyget som beskrivs nedan.
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Kapitel 7 Quick-Memo (Snabbanteckning)

Linje [~ ][] [—] 1]

» Khnacka pé detta verktyg for vélja typ av streck eller bana for suddgummit
nir ljuspennan dras 6ver skdrmen da pennan eller suddgummit har valts.
Varje knackning pé detta verktyg dndrar linjetypen i foljande ordning:

frihand - rak — vertikal/horisontell - rektangel
(=] - frihand 0.8.V.

Morker [ ]

» Khnacka pé detta verktyg for att bestimma hur morkt strecket ska vara i
ordningen: svart[ @ | « gra[ E& |

Upphéva 5]

» Knacka pa detta verktyg for att f& den sist utforda ritningen ogjord.

. Att skapa en ny Quick-Memo

Anvind metoderna i detta avsnitt for att rita de 6nskade figurerna i Quick-Memo.

Inmatning av en ny Quick-Memo
1. G4 ini ldget Quick-Memo.
2. Knacka pé tangenten (kategori) for att vilja kategorin dir
anteckningen ska lagras.

3. Anvind ritverktygen for att rita den 6nskade figuren.
» Knacka pa Clr om du vill radera allt skarminnehall.

4. Knacka pa Save for att lagra.
» Khnacka pa New for att mata in en annan Quick-Memo.

Att rita en linje eller rektangel

1. Vilj linjeverktyg for den typ av figur (frihand, rak linje, vertikal/
horisontell linje, rektangel) du vill rita.
2. Dra ljuspennan 6ver skdrmen for att rita figuren.
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B Aterkalining av en Quick-Memo

Gor pa foljande sitt for att rulla genom listan av snabbanteckningar och finna
den 6nskade. Vilj sedan anteckningen frén listan.

1. Uppvisa inmatningsskdrmen for Quick-Memo och knacka pa List.

ONE)
[ .
QT EE e D Kategoritangent
S I #ax-@ @ Rulltangenter

fog)en | ® Vald Quick-Memo

@ Tillkomstdatum

o Detta ar listskdrmen for Quick-Memo.

2. Anvind kategoritangenterna for att vilja kategorin vars anteckningar
du vill titta pa. Val av visar anteckningarna for alla kategorier.

3. Anvind rulltangenterna for att rulla genom anteckningarna i den valda
kategorin.

4. Uppvisa den onskade anteckningen pé skdrmen och knacka pa den med
ljuspennan for att vilja den.

5. Knacka pé den valda anteckningen for att visa dess dataskérm.

©)
L
@EL 3] G T @ Rulltangenter
@R 7/ 3 S E)) @ Kategori for visad Quick-

Memo
® Tillkomstdatum
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6. Pa anteckningens dataskédrm kan rulltangenterna anvindas for att rulla
framét och bakdét till dataskdrmar for 6vriga anteckningar.
7. Knacka pa List for att dtergé till listskdrmen.

. Skarmkopia

Skiarmkopiefunktionen gor det mojligt att kopiera en bild av vissa skdrmar och
lagra den som en Quick-Memo-skidrm. Foljande tabell visar vilka skdrmar du kan
kopiera med denna funktion.

Lage Data som kan kopieras

Contacts Alla list- och dataskidrmar

Scheduler Alla kalenderskéarmar (1-, 2-, 3-ménads)
Veckoschema

Dagligt schema

Att gora-lista

Paminnelselista

Alla dataskdrmar

Expense Manager Skdrmar som fortecknar periodiska summor for
utgiftstyper eller betalningsmetoder (sidan 69)
Alla list- och dataskdrmar

Memo Alla list- och dataskidrmar

Currency Converter | Skidrmar fér omvandlingsrikning

Pocket Sheet Listskdrm och arkskdrm (utan uppvisat
skdrmtangentbord)

Att gora en skarmkopia

1. Uppvisa datan for vilken du vill géra en skdrmkopia.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Screen copy.

* PV-enheten kopplas over till liget Quick-Memo med den nya
skdrmkopian pa skdrmen. Utfor eventuella tilldgg eller dndringar och
lagra sedan bilden genom att knacka pé Save.
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8 Pocket Sheet (kalkylprogram)

Pocket Sheet ger tillgang till grundliggande kalkylprogram nérhelst behov uppstér.

Det gér att bygga upp egna kalkylprogram fran grunden och rentav synkronisera
med Microsoft® Excel data pa din dator.

B Att g3 in i lsiget Pocket Sheet

1. Knacka pa ikonen Menu for att visa ligesmenyn och knacka sedan pa
Pocket Sheet.

EPocket Sheet @ Arktitlar
@ Rullstapel

ORDER LIST 2
Fezults of exarn,
Sales account @

Bedistration Fees ..

Estimate of the cost
ORDER LIST 1

Salez account 1
UMM FEES
membershlip fees

O]

» Detta dr listskidrmen for Pocket Sheet, som visas allra forst nir du gar in
i laget Pocket Sheet.

. Baskunskaper om Pocket Sheet

Med Pocket Sheet gér det att 6ppna upp ett blankt ark och bygga upp exakt det
onskade kalkylprogrammet frdn grunden.

De foljande avsnitten beskriver hur du 6ppnar ett nytt ark och utfor ndgra av de
mesta grundldggande operationerna pé detta.
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Kapitel 8 Pocket Sheet (kalkylprogram)

Att skapa ett nytt ark fran grunden

1.

Uppvisa listskdrmen for Pocket Sheet.

2. Knacka pa tangenten New.

O
® Radnummer
@ Tangentbord
® Inmatningsfilt
@ Nuvarande cell
T ® Spaltnamn
[ o B A A A ® Celler
o | F R
1 z I = ]
i N Y

Spalterna dr namngivna med bokstidverna A till Z, medan raderna ir
numrerade i ordningsfoljd frén 1 till 999.

Maximal kapacitet for ett enskilt ark dr cirka 32 KB (cirka 1.900 celler
dir varje cell innehdller ett tecken, utan ndgra formatinstéllningar eller
grinslinjer). Meddelandet ”Sheet is too big!” (arket for stort) visas pa
skdrmen om innehdllet i en fil 6verskrider denna gréns.

Om ett ark som mottages av enheten under operationen Pocket Sheet
Sync Overskrider den maximala grinsen (cirka 32 KB), skirs den
overflodiga celldatan av automatiskt. Sjilva synkroniseringen avslutas
dock pd normalt sitt, utan ndgra tecken pd att datan blivit avskuren. Du
bor darfor alltid kontrollera arkets innehdll nédr synkroniseringen dr
avslutad.

En cell hidnvisas till genom dess cellreferens, vilken bestar av cellens
spaltnamn och radnummer. Cellreferensen for den 6versta vénstra cellen
i kalkylprogrammet ovan ér sdledes A1, medan cellreferensen for cellen
langst ner till hoger dr DS.

Den aktiva cellen 4r den som nu 4r vald for inmatning. Den aktiva cellen
ar framhévd.

Siffertangentbordet visas forst nédrhelst du dppnar ett nytt ark.
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Att gora en cell till aktiv cell

En cell kan goras aktiv genom att knacka pad den med ljuspennan sd att den

framhivs. Framhidvningen kan ocksa flyttas runt skirmen med rullstapeln.

» Khnackning pé de gré ytorna hos rullstapeln rullar hela skirmen med den
framhévda aktiva markoren i samma relativa position pd den nyuppvisade
skdrmen.

Val av ett cellintervall

Oppna ett ark pi skiirmen och dra ljuspennan 6ver cellintervallet du vill
vilja. Cellerna framhivs efter hand som ljuspennan dras 6ver dem.

Att hoppa till en specifik cell pa arket

Viktigt!

» Det gér inte att hoppa till en cell i en rad eller spalt som &r frusen. Du maste
forst hidva frysningen for raden eller spalten for att kunna hoppa till en sddan
cell (sidan 98).

1. Oppna ett ark pa skiirmen, knacka pA Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pd Edit — Go To for att visa skirmen Go To.

2. Anvind tangentbordet pa skdrmen som visas till att mata in cellreferensen
(spalt och rad) for cellen du vill hoppa till.

o Skriv t.ex. “Z999” for att hoppa till cell Z999.

3. Knacka pé Exe for att hoppa till den valda cellen.
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. Inmatning av data i en cell

Detta avsnitt forklarar regler och tillvigagdngssitt for inmatning av text, vdarden
och matematiska uttryck i kalkylprogramceller. Hir forklaras ocksé olika
cellfunktioner som kan anvéndas.

Generella inmatningsregler

Foljande generella regler bor observeras vd inmatning av data.

Allt som matas in med tangentbordet placeras i arkets aktiva cell.

Det gér att mata in upp till 256 tecken i en cell.

En blandning av text och siffror inuti en cell gor att allt i cellen behandlas
som text.

Mata inte in kommatecken manuellt som skiljetecken i virden. Detta
forhindrar korrekt visning av rikneresultaten. Anvind proceduren under
“Andring av formatinstillning for en cell” pa sidan 93 for att sli pa
automatisk infogning av kommatecken.

Cellreferenser

Begreppet cellreferens innebir att kalla pa innehdllet i en cell till en annan
cell. Pocket Sheet stoder tre typer av cellreferenser: relativ, absolut och
blandad. Huruvida en cellreferens dr relativ, absolut eller blandad péverkar
normalt sett inte resultaten den framstéller. Typen av cellreferens spelar en
roll enbart nér innehéllet i cellen kopieras och sedan vidhiftas pé ett annat
stille. Se “Kopiering av en relativ cellreferens” pa sidan 105 och “Kopiering
av en absolut eller blandad cellreferens” pa sidan 105 for ndrmare detaljer
om hur cellreferenser paverkas av klippning, kopiering och vidhéftning.
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Relativa cellreferenser

Som namnet antyder dr en relativ cellreferens en som refererar en cell i
relation till cellen dér referensen sker. Ligg mérke till foljande exempel.

Relativ cellferens Innebord
Al Innehdll i cell Al
A1:A10 Innehéll i spalten av celler frdn A1 t.o.m. A10
Al:El Innehall i raden av celler frdn A1l t.o.m. E1

Absoluta cellreferenser

En absolut cellreferens dr en som refererar en specifik cell, oavsett var den
aterfinns i relation till cellen dir referensen sker. En referens gors absolut
genom att infoga ett dollartecken fore dess spaltnamn och radnummer. Ligg
mirke till foljande exempel.

Absolut
cellreferens

$A$1 Innehdll i cell Al. Bida referenserna for spalt
($A) och rad ($1) &r absoluta.

$AS1:3A$10 Innehéll i spalten av celler frin A1 t.o.m. A10.
Alla spalt- och radreferenser &r absoluta.

$A$1:$ES1 Innehall i raden av celler fran A1l t.o.m. E1.
Alla spalt- och radreferenser &r absoluta

Innebord

87



Kapitel 8 Pocket Sheet (kalkylprogram)

Blandade cellreferenser

En blandad cellreferens &r en i vilken en komponent (spaltnamn eller
radnummer) ir relativ och den andra komponenten absolut. Ligg mirke till
foljande exempel.

Blandad Innebord
cellreferens
$A1 Innehéll i cell Al. Spaltreferensen ($A) ar
absolut medan radreferensen (1) dr relativ.
AS$1 Innehdll i cell Al. Spaltreferensen (A) &r relativ
medan radreferensen ($1) &r absolut.

Anvandning av skdrmtangentbord

Oppning av ett nytt ark som ej innehéller data eller en knackning pa den
framhivda cellen i ett ark uppvisar ett tangentbord pé skidrmen.

* Khnackning pa tangenten ovanfor texttangentbordet skiftar till ett

siffertangentbord.
» Kbnackning pé tangenten ovanfor siffertangentbordet skiftar till ett
texttangentbord.

» Khnackning pa visar en meny over inbyggda funktioner.
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Inmatning av matematiska uttryck

En cell kan stillas upp for att utféra matematiska operationer (addition,
subtraktion, multiplikation, division) och andra praktiska funktioner som
SUM (summan av en serie virden), MIN (utdragning av det minsta virdet)
och COUNT (riknar antalet virden). Det gér ocksé att anvinda parenteser
for att forsdkra att operationerna utfors i 6nskad ordning.

Inmatning av ett matematiskt uttryck gor att dess resultat visas i cellen.
Sjélva det matematiska uttrycket visas enbart i inmatningsfiltet.
Resultatet av matematiska operationer visas vanligtvis till hdger i cellen.
Om resultatet av ett matematiskt uttryck dr lingre @n cellen som
innehdller det, ersitts innehdllet i cellen av en string # mérken. Detta
upplyser dig om att cellen innehdller ett virde, men virdet kan inte visas.
Forsok att gora cellen bredare om detta intrédffar (sidan 97).

Att inmata ett matematiskt uttryck

1.
2.

Gor cellen dér det matematiska uttrycket ska inmatas till aktiv cell.
Knacka pé = pa skidrmtangentbordet.

Inmatning av = som det forsta tecknet upplyser PV-enheten att vad som
foljer ar ett matematiskt uttryck.

Anvind skdrmtangentbordet for att mata in det matematiska uttrycket.
Knackning pa tangenterna ovanfor tangentbordet matar in motsvarande
funktion. Se “Exempel” nedan for ndrmare detaljer.

Knacka pd NEXT for att lagra innehdllet i cellen.
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Exempel
Hir foljer ett antal exempel pd matematiska uttryck som kan matas in i

arkcellerna.

Cellinnehall Visat resultat

=1+2-3 0

=(1+2)*(3+4) 21

=(A1+B5)*2 Resultat av uttryck med innehéllen i cellerna
Al och B5

=$A$1+B2 Innehéll i cell Al + Innehéll i cell B2

=2/3 8 (Hojer det vinstra vérdet till potensen
angiven av det hogra virdet.)

=ABS(Al) Absolut virde av virdet i cell Al

=AVERAGE(A1:D5)

Medelvirde av virdena i cellerna A1l t.o.m. D5

=COUNT(A1:D5)

Antal virden i cellerna Al t.o.m. D5

=COUNTA(A1:A7)

Antal icke-tomma celler i cellerna A1 t.o.m. A7

=EVEN(3) 4 (Avrundar uppét till ndrmaste jamna tal.)

=INT(8.9) 8 (Avrundar nedat till ndrmaste heltal.)

=MAX(A1:D5) Storsta virde av de som finns i cellerna A1
t.o.m. D5

=MIN(A1:D5) Minsta virde av de som finns i cellerna A1
t.o.m. D5

=MOD(3,2) 1 (Heltalsresultat nér det vinstra virdet
divideras med det hogra virdet.)

=0DD(2) 3 (Avrundar uppét till nirmaste udda tal.)

=ROUND(2.15,1)

2.2 (Avrundar det vénstra vardet till antalet
decimaler som anges av det hogra vérdet.)

=SQRT(A1%*5) Kvadratrot av vérdet i cell A1 multiplicerat med
5
=SUM(A1:D5) Summan av innehéllen i cellerna A1 t.o.m. D5
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Inmatning av text

Text (bokstdver och siffror) kan matas in i den aktiva cellen med
skidrmtangentbordet for textinmatning.

Inmatning av enbart siffror (inklusive decimalpunkt) betraktas som ett
numeriskt véirde. Inbegripande av blott ett tecken utdver en siffra (bokstav
eller symbol) gor att inmatningen betraktas som en text.

Text justeras vanligtvis till vénster i cellen, medan siffror justeras till
hoger.

Om en textstréng dr lingre @n cellen tillits den extra texten att floda in i
cellen till hoger pa arket, forutsatt att granncellen inte innehéller data.
Om denna innehdller data skirs de extra tecknen av pa skédrmen.

Om ett inmatat vérde &r ldngre 4n cellen som innehdller det ersitts
innehdllet i cellen av en string # mérken. Detta upplyser dig om att
cellen innehéller ett virde, men vérdet kan inte visas. Forsok att gora
cellen bredare om detta intriffar (sidan 97).

Om det forsta tecknet i en cell dr ett likhetstecken (=) betraktas texten
utgora en del av ett matematiskt uttryck.
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. Inmatningsexempel

Detta avsnitt visar ett exempel som illustrerar ett antal inmatningsmetoder som
kan anvindas med Pocket Sheet.

Exempeldata

Alla operationer i detta avsnitt utférs med nedanstdende data.

B Math-1

Exempel: Mata in funktionen nedan i cell C5.

N =

=SUM(A2:B5)*C2

Detta berdknar summan av vardena frén cell A2 t.o.m. cell BS och
multiplicerar sedan summan med virdet i cell C2 (4).

Oppna ett ark och knacka pé cell C5.

. Utfor foljande tangentoperationer for att mata in tecken i inmatningsfiltet.

SUM
| B =surH

Anvind ljuspennan for att dra fran cell A2 till cell BS s att alla [impliga
celler blir framhévda.

Ta bort ljuspennan fran skdrmen for att placera det valda cellintervallet
1 inmatningsfiltet.

Knacka pa inmatningsstapeln till hoger om slutparentesen for att flytta
dit markdoren.
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Skriv * i inmatningsfaltet.

Knacka pé cell C2.

Knacka pa valfri cell eller pa tangenten NEXT for att visa rakneresultatet.
Virdet i cell C5 visar resultatet av funktionen.

* XN

AJE
1 =1 A E i T e A
T e [ 9 I odo] foe
El I I 2 ey
1z 3 J-1=]x

0 = |+ J ] | enT

. Att reglera cellens utseende

Detta avsnitt forklarar hur du utfor instidllningar som reglerar formatet for datan
inuti enskilda celler eller ett cellintervall. Féljande formatinstillningar kan utforas:
siffervirdeskategori (penningenhet, procent), antal decimaler, kantjustering,
textstil (fetstil eller normal), kommaskiljetecken for virden samt cell-14s.

Andring av formatinstillning fér en cell

1. Gor cellen vars format du vill dndra till aktiv cell (sidan 85).
» Det gar att vélja en enskild cell eller ett cellintervall.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Option — Formats for att visa fonstret Formats.

EHPocket Sheet
[ Format: [ )

Category

Decirnal Places:
[*lFree ]

Alignment
[*[General

O Bold
[ Cornma
B4 Lock
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3. Utfor 6nskade formatinstillningar.
* Se de efterfoljande avsnitten for ndrmare detaljer om instidllningar som
kan goras i fonstret Formats.

4. Knacka pa Set for att tillimpa de utforda instidllningarna.
* Knackning pa Esc lamnar fonstret Formats utan tillimpa négon av
dndringarna du utfort.

Kategori

» Knacka pa pilen V¥ intill rutan Category for att visa en lista 6ver
siffervirdeskategorier. Det foljande visar tillgingliga instéillningar och
deras innebord

Kategoriinstillning Beskrivning
None » Siffervirde (ingen instillning)
Yo * Procent
$ e Dollarvirde
£ * Brittiskt pundvérde
Y « Japanskt yenvirde
€ e Eurovirde

» For penningviérden och procenttal bildggs automatiskt tillimplig symbol
till vérdet i cellen.

» Vid val av procent som kategoriinstédllning blir virdet 0,1 10%, virdet 1
100%, vardet 10 1000% o.s.v.
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Redigering

* Knacka pa tangenten Edit for att visa redigeringsskdrmen for
eurosymbolen nedan.

e
£

» Det gér enbart att redigera eurosymbolen. Symbolerna for de ovriga
valutorna é&r fasta.

* Anvind skdrmtangentbordet for att mata in upp till tre bokstiver for
valutan du vill dndra till. Mata t.ex. in DEM for tyska mark eller FRF
for franska francs. Knacka efter utférd inmatning pa Set for att lagra
bokstdverna.

» Bokstidverna som matas in enligt det ovanstiende ersétter eurosymbolen
i listan Category.

Antal decimaler

» Khnacka pé pilen V¥ intill rutan Decimal Places for att visa en lista 6ver
decimalinstéllningar. Det gir att bestimma fran O till fyra decimaler.
Val av Free specificerar flytande decimalpunkt, vilket innebér att du
kan placera den var du vill.

Kantjustering

» Khnacka pépilen ¥ intill Alignment for att visa en lista ver instéillning
for justering. Det gér att vilja mellan General, Left, Center och Right.
Val av General justerar text ldngs vinsterkanten och siffror langs
hogerkanten.

Fetstil

» Knacka pé avprickningsrutan Bold for att sla fetstil pa (avprickad) eller
av (oavprickad).
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Komma

Knacka pé avprickningsrutan Comma for att sl ett kommaskiljetecken
var tredje siffra pd (avprickad) eller av (oavprickad).

Las

Knacka pa avprickningsrutan Lock for att sla cell-las pa (avprickad)
eller av (oavprickad).

Ténk pé att arket dér den lasta cellen aterfinns méste vara ett skyddat
ark (sidan 107) for att cellen verkligen ska lasas. Innehdllet i en cell kan
alltid redigeras om arket dér det &terfinns dr oskyddat, &ven om cellen dr
last. Det foljande visar forhallandet mellan cell-1as och arkskydd.

Cellstatus Arkstatus Redigering av cellinnehall
Last Skyddad Ej tillten
Last Oskyddad Tillaten
Olast Skyddad Tillaten
Olast Oskyddad Tillaten

Specificering av cellens granslinjer

1.

2.

Vilj cellintervallet vars grinslinjer du vill dndra.
Se “Att gora en cell till aktiv cell” pa sidan 85.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Option — Border.
Knacka pa onskat grinslinjealternativ pa skidrmen som visas.

Att vilja denna typ av granslinje: Knacka pa denna tangent:
Enbart ytterlinjer i fetstil I=]]
Enbart normala ytterlinjer O
Normala ytterlinjer och innerlinjer
Grinslinjer avslagna

4. Knacka efter val av 6nskade grinslinjer p4 Exe for att tillimpa dessa

och stinga skidrmen Border.
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. Rad- och spaltoperationer

Detta avsnitt beskriver atgdrder som att dndra bredden pa en spalt, att infoga
rader och spalter och att radera rader och spalter.

Andring av bredden pa en spalt

Bredden pé en spalt av celler kan dndras genom att antingen dra dess gréins
till onskad bredd eller att specificera ett breddvéirde som motsvarar antal
visade punkter.

Att dndra spaltbredd genom att dra dess grédns

» Iden svarta stapeln som visar spaltnamnen (A, B, C) dverst pé arket ska
du dra négon av cellens vita grinsmérken &t vinster eller hoger for att
dndra dess bredd.

» Ett grinsmiérke for en spalt kan dras till kanten av skdrmen.
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Att dndra spaltbredd genom att specificera ett virde

1. Gor en cell i spalten vars bredd du vill dndra till aktiv cell (sidan 85).
2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Option — Width for att visa meddelanderutan Width.

Width

[c£_sJ=}{— Nuvarande bredd (antal
skdrmpunkter)

3. Knacka p&d A for att hoja virdet och W for att séinka det.
» Breddvirdet kan stillas in i omfénget 3 till 130.

4. Knacka pé Set for att tillampa det instillda vérdet.

Rullfrysning av rader och spalter

“Rullfrysning” &r en teknik som kan anviéndas for att foérhindra rullning av
rader och spalter ndr du knackar pd rullstaplarna pa skdrmen. Detta ir
praktiskt nér du vill hélla kvar rad- och spalttitlar pd skidrmen och enbart
rulla genom datan.

Det gér att frysa enbart rader eller spalter, eller frysa bade rader och spalter
samtidigt.
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Att frysa enbart spalter
Exempel: Det foljande beskriver frysning av spalt A.

1.

Pé den 6versta raden pé arket som forekommer pa skidrmen ska du knacka
pé cellen i spalten till hoger om spalten du vill frysa.

Knacka t.ex. pa cell B p4 den 6versta raden for att frysa spalt A. Knacka
pé cell C nér du vill frysa bade spalt A och spalt B.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Option — Freeze.

En heldragen linje
B PrIcE anger att spalten till
vanster 4r frusen.

Att frysa enbart rader

1.

I spalten ldngst till vénster pa det visade arket ska du knacka pa cellen i
raden under den rad du vll frysa.

Knacka t.ex. pa cell 2 i spalten lidngst till vinster for att frysa rad 1.
Knacka pa cell 3 om du vill frysa bdda raderna 1 och 2.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Option — Freeze.

Bz

— En heldragen linje anger
att raden ovanfor dr
frusen.
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Att frysa rader och spalter samtidigt

1.

2.

Knacka pé cellen under raden och till héger om spalten du vill frysa.
Knacka t.ex. pa cell B2 for att frysa spalt A och rad 1.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Option — Freeze.

Att hdva frysning av rader/spalter

Om en rad och/eller spalt pa det nuvarande arket &r frusen ska du knacka pa
Menu Bar for att visa menystapeln och sedan knacka pd Option — Freeze
for att hiva frysningen.

Infogning av rader

1.

Vilj positionen pd arket dir du vill infoga rader.

Antalet celler som viljs bestimmer antalet rader som infogas. Val av C1
infogar en enskild rad i rad 1. Val av C1 och C2 infogar tvd raderirad 1
och 2.

Existerande rader flyttas nedat for att gora plats for nyinfogade rader.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Option — Insert.

I meddelanderutan som visas ska du knacka pad Rows for att utfora
radinfogning i enlighet med cellerna som valdes i steg 1.
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Infogning av spalter

1.

Vilj positionen pé arket dér du vill infoga spalter.

Antalet celler som viljs bestimmer antalet spalter som infogas. Val av
C1 infogar en enskild spalt i spalt C. Val av C1 och DI infogar tva
spalter i spalt C och D.

Existerande spalter flyttas 4t hoger for att gora plats for nyinfogade
spalter.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Option — Insert.

I meddelanderutan som visas ska du knacka pd Columns for att utfora
spaltinfogning i enlighet med cellerna som valdes i steg 1.

Radering av rader och spalter

. Vilj positionen pé arket dir du vill radera rader eller spalter.

Antalet celler som viljs bestimmer antalet rader eller spalter som raderas.
Val av C1 raderar rad 1 eller spalt C.

Val av C1 och D1 raderar spalterna C och D.

Val av C1 och C2 raderar raderna 1 och 2.

Aterstiende rader eller spalter flyttas for att fylla tomrummet som
skapades av de raderade raderna eller spalterna.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Option — Delete.

I meddelanderutan som visas ska du knacka pd Rows eller Columns for
att utfora radering i enlighet med cellerna som valdes i steg 1.
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. Arkoperationer

Detta avsnitt forklarar tillvagagéngssitten som ska anvéndas nér du arbetar med
ett kalkylprogram pé skdrmen.

Att 6ppna ett ark

1. Uppvisa listskiirmen for Pocket Sheet.
2. Dubbelknacka pé en arktitel for att 6ppna det.

Att visa inmatningsskarmen

Anvind en av foljande metoder for att skifta frdn en arkskdrm till
inmatningsskdrmen.

» Khnacka pa inmatningsfiltet.
» Khnacka pa nu vald (framhévd) cell.

Knacka pé Esc for att dtergd frdn inmatningsskidrmen till arkskdrmen.

Att lagra ett nytt ark

1. Efter inmatning av data pa ett ark ska du knacka p4 Menu Bar for att
visa menystapeln och sedan knacka pa Edit — Save.

2. Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 32 tecken for namnet
du vill tilldela arket.

3. Knacka pa Save for att lagra arket.

Att lagra ett existerande ark under ett annat namn

1. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Edit — Save As.

2. Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 32 tecken fér namnet
du vill tilldela arket.

3. Knacka p Save for att lagra arket.
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Att lamna ett ark

Knacka pé Esc for att 1imna arket som éterfinns pa skdrmen.

Istdllet for Esc kan du dven knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln
och sedan knacka pd Edit — Close.

Om det forekommer olagrade redigeringar pa arket uppvisar en
knackning péd Esc en skirm for att lagra arket. Mata in ett namn och
knacka sedan pa Save for att lagra arket.

Knacka ater pd Esc om du vill lamna utan att lagra arket.

Att &ndra namn pa ett ark

1.
2.
3.
4.

5.

Uppvisa listskdrmen for Pocket Sheet.

Knacka pé arket vars namn du vill &ndra for att framhéva detta.
Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Edit — Rename item.

Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 32 tecken for det nya
namnet du vill tilldela arket.

Knacka pa Save for att lagra arket under dess nya namn.

. Klippning, kopiering, vidhaftning, tomning
Operationerna klippning, kopiering och vidhiftning i ldget Pocket Sheet skiljer
sig nagot frdn de som férekommer i andra ldgen.

Klippning och kopiering av celldata

1.

Vilj cellen eller cellintervallet som innehéller datan du vill klippa eller
kopiera.
Se “Att gora en cell till aktiv cell” pa sidan 85.
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Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Edit — Cut eller Edit — Copy.

Med Cut raderas den ursprungliga datan fran cellen och placeras pa
klippbordet.

Med Copy placeras en kopia av datan pé klippbordet utan att den
ursprungliga datan &ndras.

Datan inkluderar formatinstéllningar (sidan 93) sdvil som eventuell text,
siffror och matematiska uttryck. Specificering av gréins inkluderas dock
inte.

Kommandot Paste kan sedan anvindas for att vidhéfta innehdllet p&
klippbordet i en annan cell eller cellintervall.

Vidhaftning av celldata

Viktigt!

» Vidhiftning av data i en cell eller cellintervall som redan innehéller data ersétter
den nuvarande datan med den vidhiftade datan.

1.

Anm.

Vilj en cell eller ett cellintervall dédr du vill vidhidfta datan som
forekommer pé klippbordet.

Se “Att gora en cell till aktiv cell” pa sidan 85.

Data kan placeras pa klippbordet med antingen klippning eller kopiering
(sidan 103).

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Edit — Paste.

Datan 6verfors fran klippbordet till den nu aktiva cellen (-rna).

Den vidhiftade datan inkluderar formatinstéllningar (sidan 93) sivil
som eventuell text, siffror och matematiska uttryck. Specificering av
gréns inkluderas dock inte.

+ Vid vidhéftning av data frdn ett annat program gér det att vidhéfta upp till 256
tecken.
« Klippbordet har en kapacitet pé cirka 2 KB.
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Kopiering av en relativ cellreferens

Med relativa cellreferenser dndras cellreferensen automatiskt for att bevara
samma forhéallande mellan cellen som kallar och cellen som kallas. Ligg
mirke till foljande exempel.

W C_=A2+B2+C2+D2_ ),

\ [PastE ]

\ PASTE
(C_=B5+C5+D5+E5S )

Kopiering av en absolut eller blandad cellreferens

D3 absoluta cellreferenser dr just “absoluta” forblir de of6éridndrade dven
nir uttrycket flyttas. For blandade referenser forblir den absoluta delen
oftriandrad, medan den relativa delen dndras i enlighet med uttryckets
placering. Lagg mirke till foljande exempel.

(=SA$2+SB2+C$2+D2 ),

4

ye=t
4]

PASTE

(=SA$2+$B5+D$2+ES5 )

Témning av celldata

1.

2.

Vilj cellen eller cellintervallet vars data du vill tomma.
Se “Att gora en cell till aktiv cell” pa sidan 85.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Edit — Clear.

Knacka pa onskat alternativ i meddelanderutan som visas.

All tommer bade cellens formatinstéllningar (sidan 93) och dess innehall.
Formats tommer cellens formatinstillningar utan att paverka dess
innehdll. Cellens grénser toms ej heller.

Contents tommer cellens innehéll (varden, text, funktioner) utan att
paverka dess formatinstéllningar.
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B Sokning efter data pa ett ark

Gor pa foljande sett for att leta upp specifika data pa ett ark.

Anm.

» Sokfunktionen hos Pocket Sheet kontrollerar celldata enbart for tecknen du
angivit. Den kontrollerar inte rdkneformler och funktioner som tilldelats
cellerna.

» Sokningen startas frdn den nu valda cellen pé arket och fortsétter till hoger
om denna.

e Sokning ufors inte av innehdllet i celler som befinner sig i en rad eller spalt
som &r frusen. Du méste forst hiva frysningen for raden eller spalten for att
kunna genomsoka sédana celler.

Att soka efter data pa ett ark

1.

2.
3.

6.

7.

G4 in i laget Pocket Sheet och 6ppna arket i vilket du vill soka efter
data.

Knacka pa cellen varifrdn sokningen ska startas s att denna framhévs.
Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Edit — Search.

Om du tidigare utfort sokning efter att ha 6ppnat det nuvarande arket
kommer texten du sokte efter att visas pa skidrmen ovan.

Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 12 soktecken.
Knacka pa Exe for att starta sokningen.

Q s250.00

Knacka pa Next for att leta upp nésta forekomst av samma data. Detta
steg kan upprepas onskat antal gdnger.
Knacka pa Esc for att stinga sokskdrmen efter avslutad sokning.
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. Instalining av alternativ for berakning, rutnat
och skydd

2.

4,

Uppvisa arket vars alternativ du vill stilla in.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Option — Sheet for att visa meddelanderutan for arkets
instéllningsalternativ.

Knacka pé avprickningsrutorna pd skdrmen som visas for att sla 6nskade
alternativ pa (avprickad) eller av (oavprickad).

Avpricka Auto Calculation nér du vill att berdkningarna pé arket ska
utforas automatiskt nérhelst ett virde dndras. Nar Auto Calculation &r
avslagen kan berdkningar utforas manuellt med hjéilp av operationen
Menu Bar — Option — Calc Now.

Avpricka Gridlines for att uppvisa ett rutnit pa arket.

Avpricka Protect Sheet nir du vill skydda innehdllet pa arket mot
andringar. Tank pd att arkskyddet 4r relaterat till cell-14set sdsom beskrivs
under “Lés” pa sidan 96.

Knacka pa Set for att tillimpa de gjorda instillningarna.

. Information om datum och storlek

Gor pé foljande sitt for att visa en meddelanderuta som anger datumet da arket
skapades eller modifierades, samt storleken pé arket i antal bytes.

Att visa information om datum och storlek

1.
2.
3.

Uppvisa listskdrmen for Pocket Sheet.

Vilj namnet pé arket vars datum och storlek du vill titta pa.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Option — Date/Size.

Datumformatet (M/D/Y, D/M/Y, Y/M/D) ir i enlighet med de
systeminstidllningar du gjorde under “Formatinstillning fér datum, tid,
kalender och tangentbord” pé sidan 162.

Knacka pa OK for att stinga rutan nér du tittat fardigt.
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. Pocket Sheet Sync

Pocket Sheet Sync for Microsoft® Excel 97/2000/2002 synkroniserar data som lagrats i
Pocket Sheet p& din PV-enhet med data i filer som skapats med Microsoft Excel
(97, 2000, 2002). Se dokumentationen som forekommer pd den CD-ROM som
medfoljer din PV-enhet for detaljer om hur Pocket Sheet Sync ska anvindas.

. Fel hos Pocket Sheet

Meddelandet #ERR dyker upp inuti en cell nirhelst du forsoker utfora ndgot av
det foljande med cellen.

Viktigt!

Division med noll

En matematisk operation som framstéller ett resultat som Overskrider
berdkningsgriansen

En matematisk operation i vilken cellen refererar till sig sjdlv
Radering av en rad eller spalt innehallande en cell som refereras av
cellen

En kopiering som gor att den refererade cellen hamnar utanfor arket
En kopiering eller en infogning av rad eller spalt som gor att lingden pé
en funktion dverstiger 256 tecken

Matematiska fel

Tilldgg av ett stort antal matematiska uttryck pé ett ark for vilket Auto
Calculation &r avslagen kan gora att meddelandet #ERR dyker upp.
Parenteser kan inkapslas upp till 10 génger inuti en enskild berékning.
Referens av ovriga celler inom samma ark 4r begrénsad till 256 nivéer
per berdkning.

* Enreferens till en cell som innehdller en berdkning som @nnu inte utforts kan
gora att den refererade berdkningen tar ganska léng tid.
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9 P.Referencer

P.Referencer ir ett verktyg som gor det mojligt att titta pé innehdllet i databaser
pé din PV-enhet. Det gér att titta pa datafiler som skapats med Easy Referencer
Tool pa en dator som kor Windows.

. Forberedelser och dverforing av data fran din dator

Anlita dokumentationen som medféljer tillimpningsprogrammet Easy Referencer
Tool for detaljer om att forbereda data i databaser och 6verfora den frén datorn
till din PV-enhet.

B A gainilaget P.Referencer

Knacka pa ikonen Menu for att visa ligesmenyn och knacka sedan pa
P.Referencer for att gé in i liget P.Referencer.

Datafilnamn (upp till 15 tecken)

OBE=T=E

[E-5 Trawel-Conv |+

— Inmatningsruta for soktext

» Detta dr sokskidrmen som visas forst nir du gér in i ldget P.Referencer.
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. Sokning efter text i en datafil

1.

Uppvisa sokskdrmen for P.Referencer.
Det gér att dterga till sokskdrmen nir som helst genom att knacka pé
tangenten &_].

Knacka pa pilen ¥ till héger om datafilens namnruta for att oppna en
lista 6ver datafilnamn och knacka sedan p& 6nskat namn.

Andring till en annan datafil raderar automatiskt eventuell text som
aterfinns i inmatningsrutan for soktext.

Knacka p& inmatningsrutan for soktext och mata sedan in upp till 12
tecken i titeln du vill finna.

Sokningen beaktar ingen skillnad mellan versaler och gemensamma
bokstiver. Det gér sdledes att mata in sdvél stora som smé bokstéver.

Kontrollera att soktexten dr den 6nskade och knacka pé Exe for att starta
sokningen.

Skédrmen #indras till en listskdrm Over uppgiftstitlar med titeln som
nidrmast matchar den angivna soktexten overst pa listan. Lat oss t.ex.
forutsitta att data med foljande titlar forekommer i den nu valda datafilen.

AB ABCD ABD

Sokning efter “ABCA” skulle leda till att listan inleds med titeln “AB”,
medan sokning efter “ABC” skulle leda till att listan inleds av “ABCD”.

. Visning av databasdata

Foljande procedur forklarar dterkallning av en databasuppgift du vill titta pa.

Att titta pa databasdata

1.

Anvind sokskidrmen for P.Referencer (sidan 109) for att visa en lista
over uppgifter i datafilen vars data du vill titta pa.

e .
E-S Trawvel-Conv ki —— Datafilnamn

(upp till 15 tecken)

At _a Restaurant
At a. Trawvel fgenc
E

Enoking 3 Flight
Grectings,
Seeing a Doctor
Sherping

Sians.

4 Created Bu.. =
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« Andra till en annan datafil genom att knacka pé pilen W till hoger om
datafilens namnruta for att 6ppna en lista 6ver datafilnamn och knacka
sedan pa onskat namn.

2. Knacka pd namnet pd uppgiften vars data du vill titta pa sé att detta
framhévs.
3. Knacka pé det framhédvda namnet pé nytt for att uppvisa dess innehall.

e (A ) () T @ Uppgiftstitel
(@ fBecking 2 Fhabt _~ ™ 3] @ @ Understrykning med

[ English -> Spanish 1

prickad linje

~® @ Uppgiftstext

@ Uppgiftens deltitel

~®  ® Grafik

® Understrykning med
heldragen linje

Enarding a4 Plane

Airline code  Airport code

ke
reservation for KLM

» Khnackning pd en post understruken med en heldragen linje gor att posten
framhivs. En ny knackning pa posten hoppar till destinationen som ir
lankad till posten.

ALzt ] £]= ETOO]SI
Booking a Fllgh
L English -» Spanish ]

Airline code . .
Ab — Skdrm for hoppdestination
Armeirican Airlines

Air Canada

AF

Air France

Al

Air_India

» Knacka pa tangenten E for att dterga till foregdende skdrm.

» Knackning pé en post understruken med en prickad linje gor att posten
framhivs. En ny knackning pa posten visar ett lankfonster.

+ Sting lankfonstret genom att knacka p& en punkt utanfor fonstret eller
knacka pé Esc.

+ Upphiv framhivning av en post genom att knacka pa en punkt utanfor
posten eller knacka pa Esc.

» Det gér att utféra maximalt 12 hopp i foljd. Ett forsok att gora ett 13:e
hopp visar meddelandet “No more jumps allowed!”.
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PV-enheten gor det mojligt att inrétta ett hemligt minne dér den férvarade datan
bara kan tillgds genom att mata in ett I6senord. Efter att ha gatt in i det hemliga
minnet gir det att anvidnda ldgena Scheduler, Contacts, Memo och Expense
Manager for att lagra data.

Viktigt!

* Det gér bara ett ha ett hemligt minne at gdngen.

« All hemlig data for alla ldgen lagras i samma hemliga minne, oavsett vilket
lage du befinner dig i nir det hemliga minnet skapas.

+ Glom inte bort ditt 16senord! Det finns inget sitt att dterfd losenordet om du
glommer det. Det blir nddvindigt att nollstdlla PV-enheten och tomma dess
minnesinnehdll for att radera 16senordet om du vill skapa ett nytt hemligt
minne.

. Att skapa ett nytt hemligt minne

Gor pé foljande sétt for att skapa ett nytt hemligt minne. Ténk p4 att denna procedur
bara kan utféras om det inte redan férekommer ett hemligt minne.

1. Knacka pé ikonen Menu for att visa ligesmenyn och knacka sedan pa
Secret.

2. Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 12 tecken for det
onskade 16senordet.

3. Knacka pé Set for att registrera det inmatade 16senordet och skapa ett
hemligt minne.

4. Som svar pa bekriftelsemeddelandet som visas ska du knacka pé Yes.

* Registrering av ett 16senord gor att du skapar och omedelbart gér in i det
hemliga minnet, vilket anges av ikonen wil.
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. Anvandning av det hemliga minnet

Foljande avsnitt forklarar vilka &tgidrder som kan utforas efter att ett hemligt minne
har skapats.

Att ga in i det existerande hemliga minnet

1.

2.

Knacka pé ikonen Menu for att visa ligesmenyn och knacka sedan pa
Secret.

Anvind texttangentbordet for att mata in det rétta I16senordet och knacka
pa Set.

PV-enhetens stills i det hemliga minnet om 16senordet 4r korrekt.

Nir du vél gétt in i det hemliga minnet kan du rora dig mellan det hemliga
och det 6ppna (icke-hemliga) minnet utan att behdva mata in I6senordet
pd nytt dnda tills strommen slds av och sedan pé igen.

Att lamna det hemliga minnet

1.

2.

Knacka pa ikonen Menu for att visa ligesmenyn nér du befinner dig i
det hemliga minnet.

Knacka pa Secret for att limna det hemliga minnet och &tergd till det
Oppna minnet.

Att andra lI6senord

1.

2.

G4 in i det hemliga minnet och knacka péd ikonen Menu for att visa
lagesmenyn.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Edit — Password edit.

Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 12 tecken for det nya
l6senordet.

Knacka pa Set for att registrera det nya losenordet.

Som svar pé bekriftelsemeddelandet som visas ska du knacka pé Yes.
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Att 6verfora data fran det 6ppna till det hemliga minnet

1.
2.

Géa inildget som innehdller datan du vill 6verfora till det hemliga minnet.
Vilj dataposten du vill 6verfora.

En datapost kan véljas genom att framhéva den pé listskdrmen, 1-
maénadskalendern el.dyl. eller genom att uppvisa dess dataskidrm.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Edit — To secret area.

Anvind texttangentbordet for att mata in rétt 16senord och knacka sedan
pa Set.

Du behover inte mata in 16senordet p& nytt om du en gdng har gétt in i
det hemliga minnet sedan strémmen slogs pa.

Som svar pd meddelandet som visas ska du knacka pa Yes for att 6verfora
datan.

Att 6verfora data fran det hemliga till det 6ppna minnet

1.
2. Gainildget som innehéller datan du vill 6verfora till det 5ppna minnet.
3.

G4 in i det hemliga minnet.

Vilj dataposten som ska dverforas.
En datapost kan véljas genom att framhéva den pé listskdrmen, 1-
maénadskalendern el.dyl. eller genom att uppvisa dess dataskirm.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Edit — To open area.

Som svar pd meddelandet som visas ska du knacka pa Yes for att 6verfora
datan.
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11  Fénsterverktyg

PV-enhetens fonsterverktyg ger dig omedelbar tillgng till en riknare, en kalender
och en klocka.

. Visning av verktygsskarmen

Uppvisa en skdrm som har tangenten Tools i det 6vre hdgra hérnet och knacka pa
Tools for att visa fonsterverktygen.

@ Klocka
I -® (Knacka for att visa datum/
5T @ tidsinstillningsskdrmen pa
-® sidan 160.)
@ Hemstad
® Klockikon
@ Kalenderikon
® Riknarikon
® Alarmindikator
(Knacka for att visa
alarminstéllningsskdrmen
pé sidan 161.)
@ Nuvarande datum
Nuvarande tid

S

®

Viktigt!
» Det géir bara att anviinda ett fonsterverktyg &t gdngen. Det gér sdledes inte att
uppvisa riknarskdrmen nir klockan visas pa skidrmen o.s.v.

. Anvandning av klockskarmen

Klockskédrmen visar tvé klockor och stdderna som tiderna géller. Den visar ocksé
om sommartid stillts in for en klocka och datumet i staden for den huvudsakliga
(nu valda) klockan.
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Att visa klockskdrmen
Uppvisa skdrmen for fonsterverktyg och knacka pé ikonen .

@ World Clock &
@L_Sungdulf 772002

10:04:15am ﬂ__®
@ e —

el rr— [ e )
p

Yo =

London Hew York

@ Datum i staden for @ Alarmindikator
huvudklockan (Knacka for att visa
@ Tid i staden for huvudklockan alarminstéllningsskdrmen pa sidan
@ Stadsnamn for klocka 1 161.)
@ Huvudklocka Indikator fér sommartid
® Stadsnamn for klocka 2 © Klocka 2
® Klocka 1

» Hall ljuspennan pé klocka 1 eller klocka 2 for att uppvisa datum och tid
for klockan pé klockskidrmens tva forsta rader.
» Khnacka pé |x] for att limna klockskdrmen.

Att gora den ena klockan till huvudklocka

1. Uppvisa klockskdrmen och knacka pé tangenten () till vinster om
stadsnamnet vars klocka du vill gora till huvudklocka.

2. Som svar pd bekriftelsemeddelandet som visas ska du knacka pa Set
for att dndra till huvudklockan eller pd Esc for att 1imna meddelanderutan
utan atgérd.

Viktigt!

* Tiden som halls av huvudklockan pédverkar alla alarm och andra
tidsrelaterade data som aterfinns i PV-enhetens minne. Om du t.ex. stiller
in ett alarm att ljuda vid 11:00 dé tiden i Tokyo anvinds som huvudklocka
och sedan édndrar till exempelvis New York-tid, kommer alarmet att ljuda
nér tiden 4r 11:00 i New York.

« Andring av huvudklocka nollstiller automatiskt sekunderna p klockan
till 00.
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Val av en stad for tidszon

1. Uppvisa klockskdrmen och knacka pé stadsnamnet du vill dndra.

2. Framhiv det 6nskade stadsnamnet genom att knacka pé det eller genom
att anvinda markortangenterna.

3. Knacka pa Set for att registrera den valda staden.

Att skifta mellan standardtid och sommartid (DST)

Waorld Clock
SunyJuls 752002
10:08:19am ‘ﬂ.
@ondor [
s} #1+—— Instédllning f6r sommartid (DST)

London Hew ¥ork

Uppvisa klockskdrmen och knacka pé instéllningen DST pé en av klockorna
for att s1a sommartid pa (g ) eller av (ingen indikator).

. Anvandning av raknarskarmen

Denna skédrm ger dig tillgang till en 12-siffrig rdknare som kan anvindas for de
flesta dagliga berdkningar.

Att visa réknaren
Uppvisa skdrmen for fonsterverktyg och knacka pé ikonen .

Calculatr ______H
] (R M=) (%]
Eel T3] E]
Fllals]e
R EEE
[ac]lo - 1=10+1

» I vissa ldgen gér det ocksé att uppvisa rdknaren genom att knacka pa
tangenten |i] pa verktygsstapeln for datainmatning.
« Khnacka pa [#] for att lamna riknarskdrmen.
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Réaknarens tangenter

Det foljande beskriver hur skdrmtangenterna for riknaren fungerar.

Anvind siffertangenterna for att mata in virden.

MC tommer riknarens minne.

MR Aéterkallar innehéllet i rdknarens minne.

M- subtraherar det nu visade virdet frdn minnesinnehallet. Knacka p&
M- istillet for = i slutet av en berdkning for att subtrahera resultatet frin
minnesinnehéllet.

M+ adderar det nu visade virdet till minnesinnehéllet. Knacka pd M+
istdllet for = 1 slutet av en berdkning for att addera resultatet till
minnesinnehéllet.

Knacka pd +, —, x och + for att mata in motsvarande aritmetiska
operation.

= verkstiller berdkningen och uppvisar resultatet.

AC tommer raknaren (utom riknarminnet).

C tommer skdrmen utan att radera raknarminnet.

Anvind v~ for berdkning av kvadratrotter.

Anvind % for procentrikning.

Knacka pa = for att flytta det visade virdet &t hdger och skira av siffran
langst till hoger.

Om rdknaren uppvisades genom att knacka pa tangenten pa
verktygsstapeln for datavisning gor en knackning pa att
rakneresultatet kopieras. Anvind sedan Edit — Paste for att vidhifta det
kopierade resultatet vid den nuvarande markorpositionen.
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Att utféra berakningar
0.
53+123-63= 53(+]123(=]63(=) 113.
963 x (23 - 56) = 23(=]56(%]963(=] - 31°779.
(56 x3-89)+52+63= 56(x]3(=)89(%)5.2
(+]63(=] 78.1923076923
1234567890 x 741852 = 1234567890(x ]741852(=] | E  915.866658332
915.866658332
0.
V3 x 5= 3 (x]5(=) 8.6602540378
12+23= 23(+)(+]12(=]) | K+ 35.
45+23 = 45(=] | K+ 68.
7-5.6= 56(=](=)7(=) | K- 1.4
2-56= 2(=) | K- -36
23x12= 12(x](x]2.3(=) | Kx 27.6
45%x12= 45(=) | Kx 54.
45+9.6= 9.6(+](x)45(=) | K+ 4.6875
78:9.6= 78(=) | K+ 8.125
12% av 1500 1500(x]12(%] 180.
Procentandel av 660 mot 880 660(+]880(%] 75.
15% paldgg pa 2500 2500(x]15(%] 2°875.
25% avdrag pi 3500 3500(%]25(% (=] 2°625.
Vad blir forséljningspriset och vinsten 480(+]25 640.
nir inkopspriset pd en artikel dr 480 = 160
och vinstpaslaget dr 25% pé '
forsdljningspriset?
Med en intikt pa 80 forra veckan och 100(—]80(%] 25.
100 denna vecka, vad blir den
procentuella 6kningen?
80 x9 = 720 (McJ80[x]9(M+]) | M 720.
- 50 x6= 300 50(x])6(m-) | M 300.
20x3= 60 20(x]J3(m+) | M 60.
480 M 480.
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Att utféra konstantrékning

1.

N

* L )

Uppvisa riaknarskdrmen, mata in det forsta vérdet i berdkningen, knacka
pé en aritmetisk operatortangent tvd gdnger och mata sedan in det andra
virdet.

Konstantrikning kan utforas med +, —, x eller +.

Det forst inmatade vérdet (det till vinster om den aritmetiska operatoren)
kommer att anvéindas som konstant.

Tva knackningar pa en aritmetisk operatdrtangent uppvisar indikatorn
K pé skidrmen som ett tecken pé att konstantrakning pagar.

Knacka pé = for att visa resultatet.
Inmatning av t.ex. 4 x x 2 = ger resultatet 8.

Knacka pa = igen for att multiplicera resultatet med konstanten.

En ny knackning pé = for exemplet i steg 2 ger resultatet 32 (8 x 4).
Varje ytterligare knackning pa = multiplicerar det senaste resultatet med
konstanten. Om vi fortsitter med exemplet ovan ger varje knackning pa
= foljande resultatserie: = 128 (32 X 4), = 512 (128 x 4), = 2048 (512 x
4) 0.8.v.

Korrigering av varden under beréakning

Knacka pé C for att radera ett felinmatat virde och mata sedan in det
ritta virdet.

Om du knackar pa fel aritmetisk operatortangent (+, —, x, <) ska du helt
enkelt knacka pé ritt tangent innan du matar in nigot annat.

Angaende raknefel

En felindikator visas pa skidrmen och ytterligare rikning omojliggors nér ett
fel uppstar.

Calculator

Felindikator e o el
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Foljande forhallanden kan orsaka ett fel.

Nir antalet siffror i mantissan hos en delsumma eller slutsumma
Overstiger 12.

Naér antalet siffror i mantissan hos ett virde i rédknarens minne dverstiger
12. I detta fall bevarar PV-enheten automatiskt det senast lagrade virdet
som ej Overskred 12 siffror.

Division med noll.

Vid forsok att berdkna kvadratroten av ett negativt tal.

Att ta bort felet

Knacka pa C for att ta bort felet och fortsitt sedan berdkningen fran punkten
strax innan felet uppstod.
Knacka pa AC for att radera hela beridkningen och borja om fran borjan.

. Skarm for nasta mote

Denna skdrm uppvisar en kalender for den nuvarande ménaden tillsammans med
detaljer om nista mote som planlagts fran det innevarande datumet och tiden,
sdsom héllen av huvudklockan (om ett sddant mote forekommer).

Att visa skdrmen for nasta mote

Uppvisa skdrmen for fonsterverktyg och knacka pé ikonen .

(@D Nuvarande manad
risJu .o . .
10:14: 18am @ Datum for vilket motet
F % 18 1‘:11 13 @ ar planlagt
®4| %1'3 ég é% éff RS @ Detaljer om nista mote
@ Nista mote
®__ FrisJul, 552002
© — | 300prne-d=00prn
Graharn Chris

Nuvarande ménad bestdms av datum och tid som hélls av huvudklockan.
Ytan for detaljer om nédsta mote visar ndsta schemapost eller
paminnelsepost som inkluderar tidsdata. Den visar ej schemaposter eller
paminnelseposter som inte inkluderar tidsdata.

Ytan for detaljer om nésta mote dr tom om inga framtida moten dr
inplanerade.

Knacka pa [:x] for att limna skidrmen for nidsta mote.
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12 Datakommunikation

Funktionen for datakommunikation gor det mojligt att utbyta data mellan tva
CASIO PV-enheter, mellan PV-enheten och enheten BN-10/BN-20 eller mellan
PV-enheten och enheten BN-10A/BN-20A/BN-40A. Det gir dven att mottaga
data fran CASIO-enheter 1 serien SF, CSF och NX, samt att kommunicera med
en persondator genom att anvinda PC sync for Windows.

¢ Se bruksanvisningen som medféljer PC sync for Windows for detaljer om
anslutning till en dator och uppsittning fé6r kommunikation.

e Om du planerar att synkronisera med mer 4n en dator och foredrar att ha en
separat kabel for varje dator méste du sjélv inforskaffa de SB-300 kablar som
behovs. En SB-300 kabel medféljer din PV-enhet.

»  For att kunna utfora seriedatakommunikation med en dator dr det nodvindigt
att inforskaffa en separat SB-305 kabel.

. Specificering av kabeltyp som anvands

Det gér att anvinda antingen USB-kabeln som medfdljer enheten PV-S1600 eller
en separat inkopt seriekabel SB-305 for datakommunikation. Fore anslutning
méste du utfora foljande procedur for att specificera kabeltypen som anvénds.

1. Uppvisa ligesmenyn, knacka p4 Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa Option.

2. P4 skiirmen som visas ska du knacka p4 Communication setup for att
visa skdrmen for specificering av kabeltyp.

3. Specificera kabeltypen du ska anvénda for anslutning genom att knacka
pé tangenten framfor dess namn.

4. Knacka p4 Yes.
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. Anvandning av kabeln

En kabel for datakommunikation medféljer PV-enheten. Gor pé foljande sitt for
att ansluta kabeln till PV-enheten.

Att ansluta kabeln till PV-enheten

1. Sla av PV-enheten.
2. Anslutkabeln till uttaget pA PV-enhetens undersida sdsom visas pa bilden.

Att koppla bort kabeln fran PV-enheten

1. Sl av PV-enheten.
2. Tryck pé frigéringsknappen som anges av (A) pa bilden nedan och dra
ur kabeln.
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. Datakommunikation mellan tva PV-enheter

Detta avsnitt beskriver uppstillning av och kommunikation mellan tvéd PV-enheter.

* Dumaste inforskaffa den separata seriekabeln SB-305 och kontakt/kabelsatsen
SB-90 for att kunna ansluta tvd PV-enheter.

Att ansluta tva PV-enheter

1. Kontrollera att bada enheterna dr avslagna.

2. Anslut kabeln till uttaget pé respektive PV-enhet sdsom beskrivs nedan.

* Anslut den separat inforskaffade seriekabeln SB-305 till din PV-S1600.

* Anslut kabeln som medfoljer den andra PV-enheten till den andra PV-
enheten.

3. Anvind den separat inforskaffade stiftkontakten SB-90 9-9 f6r att koppla
ihop de tva kablarna.

Virdenhet Terminalenhet

SB-90 9-9 stiftkontakt

» Alla instédllningar for datakommunikation ska utféras pa blott den ene
av PV-enheterna. Denna enhet kallas da vdrdenhet, medan den andra
enheten kallas terminalenhet.
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Dataséndning fran vardenheten till terminalenheten

1.

2.

e

Anslut de tva enheterna och sl& sedan pa virdenheten.
Terminalenheten ska vara avslagen i detta ldge.

G4 in i ett l4ge vars data gér att séinda med denna konfiguration och
uppvisa listskdrmen.

Denna konfiguration méjliggdr séndning av data i Contacts (Business,
Personal, Untitled 1-5), Memo (Untitled 1-5), Schedule, To Do,
Reminder, Expense Manager och Quick-Memo.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
System — Data communication.

Knacka pé skdrmen som visas pé tangenten intill Pocket Viewer for att
specificera konfiguration for datakommunikation.

Knacka pa tangenten intill Send.

Knacka pa Set.

% P¥ Hodel

O Contacts

O Schedule

O Te Do

O Rerninder
O rMenno

O <uick-Merma
O Expenze

- Send -

Knacka pé avprickningsrutorna for att ange vilka data som ska sindas
(avprickade) eller inte sidndas (oavprickade).
Kontrollera alla instéllningar och knacka pa Set.

[F FReady to send!

S14 pa strommen till terminalenheten.
Knacka pd ikonen Sync START for att starta datadverforing.
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Datamottagning pa vardenheten fran terminalenheten

1. Utfor steg 1 t.o.m. 4 under “Datasidndning fradn virdenheten till
terminalenheten”.

2. Knacka pa skérmen som visas pé tangenten intill Receive.

3. Knacka pa Set.

4= P¥ Hodel

O Contacts

O Schedule

O Ta Do

O Renninder
O Mena

O “uick-Mema
O Expense

- Receive -

4. Knacka pé avprickningsrutorna for att ange vilka data som ska mottagas
(avprickade) eller inte mottagas (oavprickade).
5. Kontrollera alla instillningar och knacka pa Set.

[F FReadu to receivel

6. Sla pé strommen till terminalenheten.
7. Knacka pa ikonen Sync START for att starta datadverforing.
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Anm.

Procedurerna ovan kan bara anvéndas for att sdnda eller mottaga all
data i specifika ldgen. Det gér inte att sidnda eller mottaga enskilda
dataposter.

Datakommunikation kan avbrytas ndr som helst med en knackning p&
Esc.

Om du befinner dig i det hemliga minnet hos den mottagande enheten
kommer den mottagna datan att lagras i detta minne, oavsett i vilket
minne datan hos den sdndande enheten befann sig.

Dataoverforing frdn PV-S1600 till en PV-100 eller PV-200 gor att
alla euro-symboler ersitts av mellanslag.

Storleken pa skirmen for PV-S1600 4r 160 x 160 punkter. Overféring
av snabbanteckningsdata frdn PV-S1600 till en PV-100 eller PV-200,
vilka béda har en skdrm pa 98 (V) x 124 (H) punkter, gor att den hégra
sidan och den undre delen av snabbanteckningsbilden skirs av for att
passa skdrmen pa PV-100/PV-200.

. Datakommunikation mellan en PV-enhet och en
BN-enhet

Detta avsnitt beskriver uppstillning och kommunikation mellan en PV-enhet och
en BN-enhet (BN-10/BN-20 eller BN-10A/BN-20A/BN-40A).

» Dumaste inforskaffa den separata seriekabeln SB-305 och kontakt/kabelsatsen
SB-90 for att kunna ansluta en PV-enhet till en BN-enhet.

Att ansluta en BN-enhet till din PV-enhet

1.
2.

3.

Kontrollera att bdda enheterna dr avslagna.

Oppna locket dver minivaggans port pA BN-enheten och anslut
minivaggan till denna port.

Anslut den separat inforskaffade seriekabeln SB-305 till din PV-S1600.
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4. Anvind den separat inforskaffade stiftkontakten SB-90 9-9 for att ansluta
seriekabeln SB-305 till BN-enhetens minivagga.

Viirdenhet (PV-enhet) Terminalenhet (BN-enhet)

SB-90 9-9 stiftkontakt

* Alla instdllningar for datakommunikation ska utféras pd PV-enheten,
vilken dr virdenhet. BN-enheten fungerar som terminalenhet.

Datasdndning fran PV-enheten till BN-enheten

1. Anslut de tvé enheterna och sl& sedan p4 PV-enheten.
» BN-enheten ska vara avslagen i detta ldge.

2. Géini ett ldge vars data gar att sinda med denna konfiguration och
uppvisa listskidrmen.

» Denna konfiguration mgjliggor sindning av data i Contacts (Business,
Personal), Memo, Schedule, To Do och Reminder.

» Data for Calendar och Expense Manager kan ej 6verforas.

» Datan Contacts Untitled 1-5 dverfors som Personal data.

» Datan Memo Untitled 1-5 verfors som Memo data (utan kategori).

3. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Data communication.
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4. Knacka pd skdrmen som visas pd tangenten intill BUSINESS
NAVIGATOR for att specificera konfiguration for datakommunikation.
5. Knacka pa tangenten intill Send.
6. Knacka pa Set.
7. Knacka pé avprickningsrutorna for att ange vilka data som ska sindas
(avprickade) eller inte sindas (oavprickade).
8. Kontrollera alla instéillningar och knacka pa Set.
[F Feady to send!
9. Sla pa strommen till BN-enheten och tryck pé tangenten START péa
dess vagga for att starta Gverforingen.
» Det foljande visar forhéllandena mellan datan som skickas fran PV-
enheten till en BN-enhet.
Lage PV-enhet BN-enhet
Contacts Untitled 1-5 PERSONAL
* Avpricka Contacts (1-5) som
datatyp for att séinda denna data.
Kategorinamn Overfors inte
Postnamn (filt) Overfors inte
To Do Kategorinamn Overfors inte
Forfallodatum Forfallodatum
Memo Untitled 1-5 MEMO
* Avpricka Memo (1-5) som
datatyp for att sinda denna data.
Kategorinamn Overfors inte

Quick-Memo | Inget motsvarande BN-ldge

Expense Overfors inte. Anviind programvaran for data-
Manager kommunikation som med foljer PV-enheten for att
overfora denna data.
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Datamottagning pa PV-enheten fran BN-enheten

1. Utfor steg 1 t.o.m. 4 under “Dataséndning frdn PV-enheten till BN-
enheten”.

2. Knacka pa skdrmen som visas pé tangenten intill Receive.

3. Knacka pa skérmen som visas pé Set.

4. Knacka pé avprickningsrutorna for att ange vilka data som ska mottagas
(avprickade) eller inte mottagas (oavprickade).

5. Kontrollera alla instillningar och knacka pa Set.

[F FReady to receivel

6. Sla pa strommen till BN-enheten och tryck pé tangenten START péa
dess vagga for att starta 6verforingen.

Anm.

* Procedurerna ovan kan bara anvindas for att sinda eller mottaga all
data i specifika ldgen. Det gér inte att sédnda eller mottaga enskilda
dataposter.

» Datakommunikation kan avbrytas nir som helst med en knackning pa
Esc.

*  Om du befinner dig i det hemliga minnet hos den mottagande enheten
kommer den mottagna datan att lagras i detta minne, oavsett i vilket
minne datan hos den sindande enheten befann sig.

» Datadverforing frdn PV-S1600 till en BN-enhet gor att alla euro-
symboler ersitts av mellanslag.

» Det foljande visar forhdllandena mellan datan som skickas frén en BN-
enhet till PV-enheten.

Lage BN-enhet PV-enhet
Contacts PERSONAL Personal
BUSINESS Business
Scheduler SCHEDULE Schedule
TO DO To Do
REMINDER Reminder
Memo MEMO Memo (Untitled 1)

Uppgiften Company pa PV-enheten motsvarar uppgiften Employer pa
BN-enheten.
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. Datamottagning fran en enhet i
serien SF/CSF/NX

Detta avsnitt beskriver uppstillning och mottagning av data frén en enhet i serien
SF/CSF/NX. Det gér inte att sinda data frdn en PV-enhet till en enhet i serien SF/
CSF/NX. I detta fall maste du stilla in ett antal kommunikationsparametrar for
att det ska fungera p4 ritt sitt.

* Dumaste inforskaffa den separata seriekabeln SB-305 och kontakt/kabelsatsen
SB-90 for att kunna ansluta en enhet i serien SF/CSF/NX till din PV-enhet.

Att ansluta en enhet i serien SF/CSF/NX till din PV-enhet

1. Kontrollera att bdda enheterna &r avslgna.

2. Anslut den separat inférskaffade seriekabeln SB-305 till din PV-S1600.

3. Oppna locket dver datakommunikationsuttaget pa enheten i serien SF/
CSF/NX och anslut den separat inforskaffade stiftkabeln SB-90 3-9.

4. Anvind den separat inforskaffade stiftkontakten SB-90 9-9 for att koppla
ihop de tva kablarna.

PV-enhet Enhet i serien SF/CSF/NX

SB-90 9-9 stiftkontakt
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Instéllning av kommunikationsparametrar

1.
2.

Anslut de tva enheterna och sl& sedan pd PV-enheten.

Gé in i ett lage vars data gr att mottaga med denna konfiguration och
uppvisa listskdrmen.

Denna konfiguration mojliggdr mottagning av data i Contacts, Memo,
Schedule och To Do.

Det gér inte att mottaga datan REMINDER 1, REMINDER 2,
EXPENSE, CALENDAR, SKETCH och FREE FILE.

Knacka pé skdrmen som visas pA Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa System — Data communication.

Knacka pa tangenten intill SF/CSF/NX.

Knacka pa tangenten intill Set up parameters och knacka sedan pa
Set.

Knacka pa skdrmen som visas pa tangenterna under Parity, Bit length
och BPS for att gora de onskade instidllningarna.

Instidllningarna som gors hir méste vara identiska med instéllningarna
pé den anslutna SF/CSF/NX-enheten. I annat fall fungerar inte
datakommunikation p4 ritt sétt.

Kontrollera instéllningarna och knacka pé Set for att registrera dem och
atergd till skdrmen i steg 4 ovan.
Nu kan du fortsitta med foljande procedur for att mottaga data.

Datamottagning fran en enhet i serien SF/CSF/NX

1.

Anslut de tva enheterna och sl& sedan pa PV-enheten.

2. Gaini ett ldge vars data gér att mottaga med denna konfiguration och

uppvisa listskdrmen.

Denna konfiguration mojliggdr mottagning av data i Contacts, Memo,
Schedule och To Do.

Det gér inte att mottaga datan REMINDER 1, REMINDER 2,
EXPENSE, CALENDAR, SKETCH och FREE FILE.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
System — Data communication.
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4. Knacka pd skirmen som visas pé tangenten intill SF/CSF/NX.

o I detta ldge gar det att utfora steg 5 till 7 under “Instidllning av
kommunikationsparametrar” ovan om du vill andra nagra instillningar.

5. Knacka pa Set.

[ Ready to receivel

6. Utfor de nodvindiga dtgdrderna pd SF/CSF/NX-enheten for att starta
sandning pd denna. Se bruksanvisningen som medfoljer enheten for
nidrmare detaljer.

Anm.

Datakommunikation kan avbrytas ndr som helst med en knackning p&
Esc.

Om du befinner dig i det hemliga minnet hos PV-enheten kommer den
mottagna datan att lagras 1 detta minne, oavsett i vilket minne datan
lagrades hos den sidndande enheten.

Data kan inte mottagas frn foljande CASIO-enheter: enheter i serien
SF-A, SF-5580, 5780, 5980, 5580E, 5780E, 5980E, 5590SY, 5790SY,
5990SY, 5590SYE, 5790SYE, 5990SYE, 6500SY, 6700SY, 6900SY,
7100SY, 7200SY.

Datan REMINDER 1, REMINDER 2, EXPENSE, CALENDAR och
SPREADSHEET kan inte mottagas frdn en SF/CSF/NX-enhet.

Data fran ligena PERSONAL, FAMILY, TIMETABLE och GOLF i NX-
enheten kan inte mottagas.

Data fran SKETCH, FREE FILE och andra ldgen hos SF/CSF/NX-
enheten for vilka det inte finns ndgon motsvarighet p4 PV-enheten kan
inte mottagas.

Data frén ILLUSTRATION, P.O. BOX, TELEX NUMBER och andra
uppgifter hos SF/CSF/NX-enheten for vilka det inte finns nédgon
motsvarighet pd PV-enheten kan inte mottagas.

All data mottages i svart-vitt, utan négra féargattribut.

For data i SF-enheten som &dr mirkesskyddad mot radering kommer
skyddet att ignoreras nér datan mottages av PV-enheten.
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13 PV Applications och filéverféring

File Transfer Manager &dr en programvara som gor det enkelt att installera och
avinstallera PV Applications, att radera PV Applications data, att uppdatera ditt
operativsystem och att Gverfora data mellan din PV-enhet och en persondator.

e Det foljande visar det maximala antalet poster som kan lagras i PV-enheten

samtidigt.
Typ av datapost Maximalt tillatet antal
PV Applications program 64
PV Applications datafiler 64

. PV Applications

Ett “PV Application” &r ett program som kan laddas ner till din dator frin CASIO:s
website (http://world.casio.com/download/pv/) eller frén en annan website och
sedan installeras pd din PV-enhet. PV Applications kan raderas nir de inte lingre
behovs.

+ CD-ROM-skivan som medfdljer din PV-enhet innehéller de PV Applications
som anges nedan. Dessa PV Applications kan du sjélv installera vid behov.
» Travel Phrase Guide (Resparlor)
+ Bonus Add-in Software for PV (Bonusprogramvara for PV)

+ Anlita anvisningarna som medfoljer respektive PV Application for detaljer
om hur det ska anvindas.

Att hamta PV Applications

PV Applications kan laddas ner frdn CASIO:s website (http://world.casio.com/
download/pv/) eller nigon annan website pa Internet.
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Installation av ett PV Application pa din PV-enhet

Ett PV Application installeras pa din PV-enhet genom att ladda ner det frdn datorn.
Gor pa foljande sétt for att ladda ett PV Application frén datorn till PV-enheten.

Viktigt!

e Du maste ha File Transfer Manager installerad i din dator for att kunna ladda
en PV Application frin datorn till din PV-enhet.

Att ladda ett PV Application till din PV-enhet

1.

Anvind kabeln for att ansluta PV-enheten till din dator.
Se instruktionshiftet som medféljer PC sync for Windows for detaljer
om anslutning till en dator och uppstillning fér kommunikation.

Uppvisa lagesmenyn eller menyn Action pd PV-enheten.
Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Option.

il Qptions
Menu edit
Pocket Sh Transfer file

P.Referencer Secret

Knacka pad Transfer file for att stdlla PV-enheten pé
mottagningsberedskap.

Kor péd datorn programvaran File Transfer Manager och ladda ner
tillimpningsprogrammet fran datorn till PV-enheten.
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6. Skirmen for ligesmenyn eller menyn Action visas pa nytt efter avlutad
laddning.

» Ikonen for det PV Application du laddade visas i ldgesmenyn.

» Laddningen kan avbrytas nir som helst genom att knacka pa Esc pa PV-
enheten.

» Starta det PV Application du just laddade genom att knacka pé dess
ikon i ligesmenyn.

» Utfér samma steg som anges ovan pd PV-enheten for att radera en PV
Application fran din PV-enhet. Anlita dokumentationen for File Transfer
Manager for information om vilka atgirder som ska utforas pa datorn.

Radering av PV Application datafiler

Anvind File Transfer Manager for att radera datafiler som skapats med ett PV
Application. Anlita dokumentationen som medféljer File Transfer Manager for
niarmare detaljer.
Viktigt!
e Ténk pé att denna procedur raderar all data for vald PV Application oavsett
om datan éterfinns i det hemliga eller det 6ppna minnet.
e NA4got av det foljande kan hinda med ett PV Application nér det redan
forekommer datafiler for 64 6vriga PV Applications i minnet.
» Vissa PV Applications uppvisar ett felmeddelande vid forsok att utféra
datalagring.
» Vissa PV Applications som automatiskt skapar filer nédr de kors igdng
kan kanske inte startas.
Nir nigot av det ovanstdende intriffar ska du radera en del overflodig data
for att skapa utrymme for data tillhérande det PV Application du vill anvinda.
Se anvisningarna for detta PV Application for nirmare detaljer.

Uppdatering av PV-enhetens operativsystem

Installation av vissa PV Applictions kan kriva att du ndgong géng i framtiden
uppdaterar PV-enhetens operativsystem. Anlita dokumentationen som medfoljer
File Transfer Manager for detaljer om hur en uppdatering av operativsystemet
ska utforas.
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B Overfiring av filer

Det gér att anvinda File Transfer Manager for att 6verfora textfiler, Excel-filer
och andra typer av filer till din PV-enhet och ddrmed ha tillgang till dessa nérhelst
de behovs. Anlita dokumentationen som medfoljer File Transfer Manager for
nirmare detaljer om filoverforing.

Tank dock pa att det inte gér att uppvisa innehéllet i sidana filer p& din PV-enhet.
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14  Game (Spel)

Denna PV-enhet dr forsedd med tva inbyggda spel som du kan koppla av med.
Dessa benimns Game-1 och Game-2.

B A ga in i laget Game och vilja ett spel

1. Knacka pd ikonen Menu for att visa ligesmenyn.
2. Knacka pé tangenterna 4och ¥ pa menyskidrmens hogra sida for att
dndra menysidor och uppvisa ikonen Game. Knacka sedan pd Game.

%% Game

Spelvalsskdarm
3. Knacka pd Game-1 eller Game-2.
. Game-1
® 290
@ Tid

@ Nivatangent

® Upphivningstangent
@ Tangenten New

® Hogar

® Travar

@ Kortlek
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Att spela

» Placera korten i hogarna genom att stapla dem i fallande ordning,
omvixlande svart och rott.

HNEN NN

_________

Placera svart 5 ovanpa rod 6.

» Knacka pa nésta nedatvinda kort i en hog for att viinda den nér du flyttar
de uppétvinda korten till en annan hog.

e Du kan flytta en hel korthog till en annan hog forutsatt att det forsta
(6versta) kortet i hogen som flyttas dr en valor ldgre och av motsatt farg
till det sista (understa) kortet i hogen du flyttar till.

* Om en hogposition blir tom nér en hog flyttas kan du placera en kung
eller en hog som startar med en kung pa den tomma platsen.

+ Utfor alla spel som dr mojliga i hogarna och knacka p4 kortleken for att
vénda upp vart tredje kort. Placera kortet som vénds upp i hogarna enligt
reglerna ovan, om sé dr mojligt.

innebdr att spelet 4r slut.

» Nir ett ess vinds upp ska det placeras i en av travarna vid sidan av
skdrmen. Det finns fyra travar; en vardera for hjarter, klover, ruter och
spader.

» Nir en trave startas med ett ess ska du fortsitta stapla i ordningen: A, 2,
3,4...1,Q,K.

» Spelet dr slut nir alla kort befinner sig i sina respektive travar (du vinner)
eller nir inga fler spel kan utforas innan alla kort har staplats (du forlorar).

Att flytta ett kort eller trave

Dra korten for att flytta dem Over skdrmen.

139



Kapitel 14 Game (Spel)

Spelets nivaer

Nybdérjare (Beginner): En knackning pé ett kort gor att dess destination

framhivs och visar var det ska placeras.
Medelsvér (Intermediate): Ingen indikation om vart korten ska gi.
Avancerad (Advanced):  Upphidvning av endast tva steg.

B came-2
® 290
% oeo[Level] 6 | e TezE) @ Tid
@ Nivatangent
® Upphivningstangent
® @ Tangenten New
® Ovre kortlek
® Hog
@ @ Nedre kortlek

Att spela

» Tatvd valfria kort vars summa utgor 13 frdn hogens undersida. Ett kort
langst ner 1 hogen &r ett som inte har ndgra andra kort ovanpa.
» En kung har virdet 13 och kan séledes tas bort utan att behdva ta ndgot

annat kort.
4 t
Knacka p& kungen J Knacka p& 5 och 8 for att ta
for att ta bort den. bort dem (5 + 8 = 13).

¢
S
|

Det finns inga kort ovanpd 9, sa det kan
tas bort tillsammans med 4 for att bilda 13.
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» Utfor alla spel som dr mojliga underst i hogen och knacka sedan pé den
nedre kortleken for att viinda upp nésta kort dverst i denna lek. Kortet
som viénds upp kan kombineras med ett kort underst i hdgen for att bilda
13.

» Utfor alla spel som dr mgjliga underst i hogen och med det uppvinda
kortet p& den nedre kortleken och knacka pa det uppvénda kortet och
sedan pa den 6vre kortleken for att flytta det uppvénda kortet dit. Knacka
sedan pa den nedre leken for att vinda upp nista kort. Nu finns det tre
stillen med kort som kan kombineras till totalt 13: underst i hogen, det
uppvinda kortet 6verst i den undre leken och kortet i den 6vre leken.

» Upprepa stegen ovan tills det sista kortet i den undre leken flyttats till

korten i den 6vre leken tillbaka till den undre leken. £# innebiir att spelet
ar slut.

» Spelet dr 6ver nir alla kort &dr forsvunna (du vinner) eller nér inga fler
spel kan goras innan alla kort har férsvunnit (du forlorar).

Spelets nivaer

Nybdérjare (Beginner): En knackning pé ett kort framhéver ett annat kort
som i kombination med det du knackade pa bildar
13. Denna niva gor det ocksd mojligt att vinda pa
leken Gver tre gdnger (s att den blir en ny undre
lek) nir du fatt slut pd korten i den undre leken.

Avancerad (Advanced): Ingen indikation om vilka kort som i kombination
med det valda bildar 13. Bara en runda genom leken
pa denna niva. Det gér inte att viinda pé leken.
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. Andring av spelmetod
Foljande procedurer kan anviéndas for bdde Game-1 och Game-2.
Andring av niva

Knacka pé& Level for att 6ppna en meny 6ver nivéer och knacka sedan pa
onskad niva.

Att upphéva det senaste spelet

Knacka pé IE' for att fi det senaste spelet ogjort. Det gar enbart att upphéva
det senast gjorda spelet.
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15 Generell referens

Detta kapitel beskriver generella operationer och tillvigagingssitt.

. Rullkanter

@

RS CIEINT @ Sidrulltangenter

[ [Tzt | 2|3 [ Edit | Few | [TooE] g

[ 1.PERFORMAMCE LINE a2 @ Radrulltangenter
© Rulkan

T -® Rullgre
C\S-1200:4150 @ g pp
DAS-12000/- 4160 _@
MR- a000:4200
WMR-9500=£2280
MR -A600CA:3300
2.PROFESSIONAL LINE
PRIM-1:3480 ®
Post Beskrivning
2] [5] « Knacka for att rulla upp och ned med en sida i taget.

(Knackning pé tangenterna nér t.ex. veckoschemat visas
pa skdrmen rullar med en vecka i taget.)

* Dessa tangenter ddmpas om det inte finns ndgon sida med
data att rulla till.

- * Knacka for att rulla upp och ned med en rad i taget.
* Dessa tangenter ddimpas om det inte finns ndgon rad med
data att rulla till.

« Storleken pé rulltangenten dndras i enlighet med méngden
data som finns ovanfor och under den nuvarande skdrmen.
Rulltangenten ddmpas om ingen data férekommer ovanfor
eller under.

|:| * Dra upp och ned for att rulla skdrmen.

Rullkant * Knacka pé den grd ytan for att hoppa till nista sida
ovanfor eller under den nuvarande sidan.
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* Rullkanterna pd PV-enheten fungerar i princip pd samma sitt som
rullkanterna pa en datorskirm.

» Rullgreppets placering anger péd ett ungefir hur mycket data som
forekommer ovanfor och under datan pa skdrmen. Om rullgreppet t.ex.
aterfinns mitt i rullkanten innebér det att det finns ungefar samma mingd
data ovanfor som under.

. Rullning med markortangenterna

Niar markortangenterna anvinds for att aterkalla poster pa en listskdrm rullas
skdrmen automatiskt nir du flyttar framhivningen till den Gversta eller understa
raden. Ifrdga om en dataskdrm rullar markortangenten upp eller ner mellan
dataposter.

. Menystapel

PV-enhetens menystapel ger dig tillgdng till ett antal praktiska kommandon for
dataredigering och dvriga operationer.

Att verkstaélla ett menystapelkommando

1. Knacka p4 Menu Bar under skidrmen for att visa menystapeln

2. Knacka péd menynamnet som innehdller kommandot du vill verkstélla.

3. Khnacka pd kommandot du vill verkstilla, eller anvind markortangenterna
A och V¥ for att framhédva 6nskat kommando och tryck sedan pé
centertangenten for att verkstilla det.

. Inmatning och redigering av data

Anvind tillvigagangssétten i detta avsnitt for att mata in och redigera data. Dessa
metoder giller alla skdrmar for inmatning och redigering.
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Att réra sig mellan uppgifter (falt)

Vid inmatning och redigering av data kan du flytta mellan uppgifterna (félten)
genom att antingen knacka p4 onskat filt med ljuspennan eller genom att
knacka pé skdarmtangenten NEXT for att ga vidare till nistfoljande uppgift.
Tangenten NEXT visas inte pa vissa skidrmar for inmatning eller redigering.

Tangentbord pa skarmen

Detta avsnitt beskriver tangentbord som dyker upp i situationer som kréver
datainmatning.

Anm.
* Klicka pa Esc om du vill lamna en tangentbordsskirm utan att registrera
den inmatade datan.

Texttangentbord

Beskrivning

Raderar tecknet vid den nuvarande markdrpositionen.

Skiftldser bokstavstangenter mellan versaler och gemena
bokstiver.

Skiftar till kodtangentbordet.

Skiftar bokstavstangenter mellan versaler och gemena
bokstéver for ett tecken i taget.

Skiftar till symboltangentbordet.

Matar in en vagnretur (ny rad).

1 a2 e
LG BIE B s
[0)]

(¢}

=

=3

i

Gér vidare till nésta uppgift (filt).
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Symboltangentbord

#|a
[HE
i
¥
|

!
E

N B [l B =2y

L 117 BN B R

el el

Tangent Beskrivning

El El Visar 6vriga symboler.

(8] Atergar till texttangentbordet.
Kodtangentbord

i

L d EX B B

—-
o o] oo

DEL I HE=T

» Specificera ett datum genom att knacka pé det pd kalendern eller genom
att knacka p4 siffertangenterna.

Tangent Beskrivning

#][®] | Rullar genom manaden som visas pd inmatningsskdrmen.

Hoppar till manaden som innehéller dagens datum enligt tiden
som hélls av huvudklockan.

[4]J[»] | Flyttar inmatningspunkten mellan ménad, dag och r.

DEL Raderar tecknet vid den nuvarande markorpositionen.

HEXT Gér vidare till nésta falt.
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Réknartangentbord
> 7 g a
+ 4 b E
L 1 2 3 -
o e |l

* Se “Anvindning av riknarskdrmen” pa sidan 117 for ndrmare detaljer
om matematiska operationer.

Tidsinstallningsskarmar

Det finns tva grundldggande tidsinstéllningsskdrmar som du kan skifta mellan
vid instédllning av tidsdata: en skdrm med en urtavla och en skdrm med en
tidsstapel.

Urtavleskdrmen anvénds lampligtvis for instédllning av en enskild tid, medan
tidsstapelskdrmen gor det mojligt att specificera en viss tidsperiod (starttid
och sluttid) snabbt och enkelt.

Instéllningsskédrm av urtavletyp

N @ Timinstillningsratt
= ® @ Tangent for tidsstapelskirm
D (® Tangentbord
B o] @ Minutinstillningsratt
il ® @ Tangent for tidsstapelskdrm
AD (® Tangentbord
DEL INEXT |

* Timinstéllningsratten visas nir markoren dterfinns vid timsiffrorna,
medan minutinstdllningsratten visas ndr markoéren édterfinns vid
minutsiffrorna.

» Specificera en tid genom att knacka pd timme eller minuter pa
instdllningsratten. Det gar dven att mata in enskilda siffror med
tangentbordet.
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» Tidsformatet som anvénds for instillning ska vara detsamma som
systeminstdllningen du valde under “Formatinstillning for datum, tid,
kalender och tangentbord” pé sidan 162.

* Vid anvéindning av 12-timmars tidsformat méste du knacka p4 tangenten
am eller pm for att ange formiddag eller eftermiddag.

Tangent Beskrivning
Ratt Knacka pé en tangent for att specificera timme eller minuter.
Andrar till en instillningsskidrm av tidsstapeltyp.
Knacka for att specificera “am” eller “pm” for 12-timmars
tidsformat.
DEL Raderar tecknet vid den nuvarande markorpositionen.
HExT Gar vidare till nista falt.

Instéliningsskérm av tidsstapeltyp

® Rulltangenter

@ Vald tidsperiod

® Tangent for urtavleskirm
@ Siffertangenter

» Specificera en tidsperiod genom att dra ljuspennan dver 6nskad period.
Tidsperioden kan &dndras i steg om 30 minuter med denna metod.

* Enknackning p4 tidsstapeln matar in motsvarande tid vid den nuvarande
markorpositionen (pé ytan for antingen starttid eller sluttid).

» Khnacka pé rulltangenterna for att rulla de tillgdngliga timmarna &t vénster
och hoger.

» Tidsformatet som anvénds for instillning ska vara detsamma som
systeminstidllningen du valde under “Formatinstillning for datum, tid,
kalender och tangentbord” pé sidan 162.
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Anvind siffertangenterna for att mata in enskilda siffror.
Vid anvindning av 12-timmars tidsformat méste du knacka pé tangenten
am eller pm for att ange formiddag eller eftermiddag.

Tangent Beskrivning
Andrar till tidsinstillningsskirm av urtavletyp.
Knacka for att specificera “am” eller “pm” for 12-
timmars tidsformat.
bEL Raderar tecknet vid den nuvarande markorpositionen.
Gér vidare till nista falt.

Val av ett textintervall genom dragning

Det gér att vilja ett textblock pd skdrmen med en metod vi kallar dragning.

1.
2.

3.

Uppvisa texten varifrén du vill vilja ett block.

Tryck ljuspennan mot skirmen vid borjan av det textintervall du vill
vilja.

Hall ljuspennan tryckt mot skdrmen och dra den till slutet av det 6nskade
textintervallet.

Om slutet pé texten ej dterfinns pa skidrmen ska du dra ljuspennan till
skidrmens undersida for att starta rullning nedat.

Om du drar ljuspennan for ldngt ska du fortsétta att halla pennan mot
skidrmen och dra bakat till den onskade punkten. Detta makulerar den
text som stricker sig forbi den dnskade punkten.

Ta bort ljuspennan frn skdrmen.

Den markerade texten framhévs.

Knacka pé valfritt stille utanfor den framhédvda texten om du vill
makulera (stryka framhévning av) texten.
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Klippning, kopiering, vidhaftning

Funktionerna for klippning, kopiering och vidhiftning p4 denna enhet
fungerar pa samma sétt som pé en dator.

Att klippa eller kopiera data

1.

Dra ljuspennan dver den text eller de tecken pa skdrmen som du vill
klippa eller kopiera.
Den markerade texten framhévs péd skdrmen.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Edit — Cut eller Edit — Copy.

Edit — Cut raderar den valda texten och placerar den pa ett klippbord.
Edit — Copy placerar en kopia av texten pa klippbordet och ldmnar
originalet som det &r.

Att vidhéfta datan pa énskat stélle

1.

2.

Utfor klippning eller kopiering av 6nskad data, uppvisa en inmatnings-
eller redigeringsskédrm och knacka pa stillet dir du vill vidhéfta datan.
Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Edit — Paste.

Datan pa klippbordet vidhiftas pa det valda stillet pd skdrmen.

Att vidhiéfta data och ersitta existerande data

1.

2.

Utfor klippning eller kopiering av data och vilj sedan texten som ska
ersittas av datan pa klippbordet genom att dra ljuspennan 6ver den.
Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Edit — Paste.

Datan pé klippbordet ersitter den valda datan pa skidrmen.
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. Grundinstallda datum for nya dataposter

Nir du skapar en ny datapost for Scheduler eller Expense Manager tilldelar PV-
enheten automatiskt datum till de nédvindiga datumfilten enligt reglerna som
beskrivs nedan. Det grundinstillda datumet kan ldmnas i befintligt skick eller
dndras pé onskat stt.

Scheduler

» Nirhelst du skapar en ny datapost for Schedule eller To Do kommer
datumet som var valt (blinkade) pé skdrmen nér du knackade pa tangenten
New att automatiskt inmatas som datum for posten.

+ Ifrga om en flerdatumspost f6r Schedule, eller en post f6r Reminder,
kommer datumet som var valt (blinkade) pa skdrmen nér du knackade
pd tangenten New att automatiskt inmatas som bdde startdatum och
slutdatum.

Expense Manager

» Naérhelst du skapar en ny transaktion for Expense Manager kommer
datumet som visades i tangenten for datumhopp nir du knackade pé
tangenten New att automatiskt inmatas som datum for posten.

. Att lamna en skarm

Du kan alltid Iimna en skidrm genom att knacka pé tangenten Esc.
Vissa skidrmar har dessutom en utgdngstangent som ser ut som . Knacka pd
denna tangent med ljuspennan for att [imna skédrmen.
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. Funktion for snabbhsdkning

Funktionen f6r snabbsokning kommer automatiskt ihdg de ord du nyligen matat
in och uppvisar en lista 6ver dessa nér den avléser att du héller p4 att mata in ett
av dessa ord igen. Du kan ddrmed knacka pa ett av orden i listan for att mata in
det och slipper ddarmed att skriva hela ordet.

* Snabbsokningsfunktionen aktiveras vid inmatning av en beskrivande
text for Schedule, To Do eller Reminder.

* Snabbsotkningsminnet rymmer cirka 30 ord nér samtliga dr 32 tecken
lénga. Antalet ord som kan lagras 6kar nér orden é&r kortare.

» Snabbsokningsminnet dr forprogrammerat med 30 ofta anvinda begrepp.
Dessa begrepp aterstills pa nytt i minnet nédrhelst PV-enheten nollstills
(sidan 170).

» Nir minnet blir fullt raderas de dldsta orden automatiskt efter hand som
nya ord ldaggs till minnet.

Att inmata ett ord med snabbsoékningsfunktionen

1. Niér du matar in text pd en inmatningsskdrm visas snabbsokningslistan
efter inmatning av de tva forsta tecknen om det forekommer ord i
snabbsokningsminnet som borjar med de inmatade tecknen.

Q] T 108 E=T=E

Schedule
= Check st kS

stock
staff
station KA

2. Knacka paett av orden i snabbsokningslistan for att avsluta inmatningen,
eller fortsétt att mata in texten med tangenterna.

» En knackning pé ett ord i snabbstkningslistan matar in de resterande
bokstiverna i ordet du holl pé att mata in.

3. Innehallet i snabbsokningslistan dndras efter hand som du matar in fler
tecken med tangenterna.
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. Redigering av dataposter

Gor pa foljande sitt for att redigera dataposter. Denna metod kan anvéndas i alla

lagen.

1.

2.

3,
4,

Gé in i lampligt ldge och vilj dataposten du vill redigera.
Posten kan viljas genom att uppvisa dess dataskdrm eller genom att
knacka pé den pa en listskdrm, kalender el.dyl.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Edit — Item edit for att visa dataredigeringsskidrmen.

Utfor de onskade dndringarna i datan.

Knacka pa tangenten Save for att lagra den nya datan.

. Kopiering av en datapost

Gor pa foljande sitt for att skapa en kopia av en datapost i samtliga ldgen.

1.

Sl

Vilj dataposten du vill kopiera.
Posten kan viljas genom att uppvisa dess dataskdrm eller genom att
knacka pé den pd en listskdrm, kalender el.dyl.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
Edit —Item copy for att visa en ny datainmatningsskdrm som innehéller
dataposten du valde i steg 1.

Utfor de dnskade dndringarna i datan.

Knacka pa tangenten Save for att lagra den kopierade datan som en ny
datapost.
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. Radering av data

Det foljande beskriver det allménna tillvigagéngssittet for att radera data.

1.
2.
3.

Gé in i ldget som innehdller datan du vill radera.

Vilj dataposten om du vill radera en specifik datapost.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Edit — Delete for att visa dataraderingsskdrmen.

Innehéllet pé dataraderingsskdrmen varierar fran lidge till ldge.

Knacka pa den onskade raderingsoperationen.

Se “Tabell dver raderingsoperationer” nedan for detaljer om vilka typer
av radering som kan utforas i olika ldgen.

Vissa ldgen medger radering av data inom ett visst datumomféng. Vid
val av denna raderingstyp visas en skdrm for inmatning av startdatum
och slutdatum. Mata in 6nskade datum och knacka péa tangenten Exe
innan du fortsétter med nésta steg.

Ett bekriftelsemeddelande visas pé skdrmen. Knacka pd Yes for att
verkstilla den valda raderingen eller pd No for att limna meddelanderutan
utan att radera nigot.
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Tabell 6ver raderingsoperationer

Raderingsoperation

Raderar

Single data item

Dataposten som ir vald nir du knackar pa Edit —

(Enskild datapost) Delete
Schedule data items All schemada
(Schemaposter)

Done data items
(Utforda dataposter)

Alla att gora-poster som redan utforts

To Do data items
(All att gora-data)

All att gora-data

Reminder data items
(Paminnelsedata)

All pdminnelsedata

Specified data items
(Specificerade
dataposter)

All data i ldget Scheduler fram till ett angivet
datum. En knackning p4 detta alternativ uppvisar
en skédrm dir du ska ange datumet fram till vilket
all data i Scheduler ska raderas.

All Scheduler data items
(Alla poster i Scheduler)

All data i Scheduler

All data items Alla dataposter i liget du befinner dig i ndr du
(Alla dataposter) knackar pa Edit — Delete

Category data items Alla dataposter i den valda kategorin nér du
(Kategoridataposter) knackar pé Edit — Delete
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. Datasokning

Det gér att anvinda antingen sokning med inledande tecken eller komplett s6kning
for att leta upp onskad data i ldgena Scheduler (Schedule, To Do, Reminder),
Contacts och Memo. Téank pa att bdda sokmetoderna enbart kontrollerar data i
specifika uppgifter (félt) i varje datapost.

Foljande tabell visar vilka uppgifter (filt) som kontrolleras i varje ldge vid
anvidndning av de tvd sokmetoderna.

B Falt som kontrolleras
Lige Sokning med inledande tecken Komplett sokning

Schedule Beskrivning Beskrivning

To Do Beskrivning Beskrivning
Reminder Beskrivning Beskrivning

Contacts - Personal Namn Allt

Contacts - Business Foretag Allt

Contacts - Untitled Fril Allt

Contacts - All Namn (Fri 1) Allt

Memo Anteckningsinnehéll Anteckningsinnehall

Sékning med inledande tecken

Denna sokmetod kontrollerar de inledande tecknen i ett specifikt filt i varje
ldge for att se om ndgra poster matchar de tecken du matat in.

Komplett s6kning

Denna sokmetod letar upp alla stéllen dir den angivna texten forekommer,
oavsett var i filtet den forekommer.

Att utféra sdkning

1. G ini laget ddr du vill genomféra sokning.

2. Om detta ldge anvinder sig av kategorier ska du vilja kategorin dér
sokning ska genomforas.

» Ténk pé att denna slags sokning letar upp data enbart i den valda
kategorin.
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3. Knacka p4d Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Search.

4. Knacka pé skdrmen som visas pa Initial for att ange s6kning med
inledande tecken eller pé All for att ange komplett sokning.

5. Mata in upp till 12 soktecken.

6. Knacka pé Exe for att starta sokning.

» Sokning dr oavhingig bokstavsstorleken. Det spelar alltsd ingen roll om
det ror sig om versaler eller gemena bokstiver.

Sokresultat

Sokningen framstéller en listskdrm dver alla poster som matchar de angivna
soktecknen.

Memo
Untitled 1 ]

Eookstore List
FLIGHT LIST

» Khnacka pé 6nskad post pa listan for att framhiva den och knacka sedan
igen for att visa dess dataskédrm.
* Khnacka pa Esc for att lamna dataskdrmen.
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. Andring av typsnitt pa skiirmen

Det gér att vilja ett av tva olika typsnitt for list- och datskédrmar i lagena Scheduler,
Contacts, Memo och Expense Manager.

1.

2.

3,
4,

Uppvisa listskdrmen eller dataskdrmen i laget vars typsnitt du vill &ndra.
Det valda typsnittet tillimpas bara for det nuvarande ldaget. Det gér att
vilja olika typsnitt for varje lage.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
Option — Font.

Knacka pa skdrmen som visas pa tangenten intill onskat typsnitt.
Knacka pé Yes.

. Information om programversion

Gor pa foljande sitt for att vid behov uppvisa information om géllande version.
Det finns versionsinformation om f6ljande poster.

Version av inbyggt tillimpningsprogram
Meddelanden, typsnitt, grafisk data
Tillimpningsprogram fér PV (PV Application)
Bibliotek lidnkade till program och PV Application
Operativsystem

Systembibliotek
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Att visa versionsinformation

1. Uppvisa ligesmenyn, knacka pA Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa Option.
2. Knacka pa skérmen som visas pa Version for att visa versionslistskdrmen.

Version
P.Referencer 002 7]
Pocket Sheat 00—
Calendar 00
Scheduler 00
Contacts R ii]
Merna R ii] 17 .
Expenss @i | — Tillimpningsprogram
Guick-Mernn R ii]
Conyersion =00
Barme ]
Secret i)
Clock 00
PYOS for PY-S1600 D0 .
Suztern Library 00| F Operatlvsystem

3. Knacka pé en post pé listan for att visa komplett data om denna.
4. Knacka pd OK for att dtergé till lagesmenyskédrmen.
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Att konfigurera enheten

Menyn System uppvisar ett antal poster som kan anvéndas for att stilla in enheten
efter dina specifika behov.
Menyn System ir tillgidnglig pd menystapeln nér ligesmenyn visas pa skdrmen.

. Installning av datum och tid

1.

el

SN

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
System — Set date/time.

Det gér att visa datum/tidsinstillningsskdrmen dven genom att knacka
pé klockan pd skidrmen for fonsterverktyg (sidan 115).

Set date 200207, 07
Set time 10:07 arm

Knacka pé datumet intill Set date. Detta uppvisar ett datumtangentbord.
Anvind datumtangentbordet for att mata in 6nskat datum och knacka
sedan pd NEXT.

Det gér att ange ett datum frdn 1 januari 1901 till 31 december 2099.

Knacka p4 tiden intill Set time. Detta uppvisar ett tidstangentbord.
Anvind tidstangentbordet for att mata in onskad tid.
Knacka pa Set for att registrera instéllningarna.
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B At sia ljudet pa och av

1.

3.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pé
System — Sound.

[ Scheduler alarms

O Alarm 12:00prm

¥ Key tone

Knacka pé en avprickningsruta for att sla ljudet for motsvarande post pa
(avprickat) eller av (oavprickat).

Posten Scheduler alarms slér alla alarm i liget Scheduler p& och av.
Posten Alarm slér det dagliga alarmet p& och av.

Posten Key tone sldr tangenttonen pa och av (nér posten &r pa hors ett
pipande ljud nir en tangent trycks in).

Se “Instéllning av tid for dagligt alarm” for detaljer om instéllning av
alarmtid.

Knacka pa Set for att registrera instéllningarna.

. Instéllning av tid for dagligt alarm

1.

Uppvisa skdrmen for ljudets pd/avslag enligt proceduren ovan och knacka
pa tiden till hdger om posten Alarm.

Alarminstédllningsskidrmen kan ocksd visas genom att knacka pé
alarmindikatorn pa skdrmen for fonsterverktyg (sidan 115) eller pa
klockskdrmen (sidan 116).

[ Scheduler alarms

[ Alarm 12:=00prm

O Key tone

Mata in den 6nskade tiden och knacka sedan pA NEXT.

Nir det dagliga alarmet &r paslaget hors en summerton i cirka 20 sekunder
vid den forinstéllda tiden varje dag.

Knacka pa valfri punkt pa skidrmen for att stoppa alarmljudet.
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. Formatinstalining for datum, tid, kalender och
tangentbord

1. Knacka p4d Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Format.

Date
Time

Week format Sun
Keyboard CIMNERTY

2. Knacka pd datumformatet intill Date.

* Varje knackning pa datumformatet dndrar det i ordningen:
M/D/Y - D/M/Y - Y/M/D - M/D/Y o.s.v.
(M = maénad, D =dag, Y = ar)

3. Knacka pé tidsformatet intill Time.
*  Varje knackning pa tidsformatet dndrar det mellan 12-timmars och 24-
timmars format.

4. Knacka pa veckodagen intill Week format.
*  Varje knackning pa veckodagen dndrar mellan Sun och Mon (d.v.s. anger
om veckan ska inledas med sondag eller mindag).

5. Khnacka p4 tangentbordsformatet intill Keyboard.
» Varje knackning p4 tangentbordsformatet &dndrar det i ordningen:
QWERTY - AZERTY - QWERTZ - QWERTY o.s.v.

6. Knacka pa Set for att registrera instillningarna.
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. Instilining av systemsprak

1. Knacka p4d Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Language.

2. Knacka pé skdrmen som visas pé tangenten intill spréket du vill anviinda
som systemsprak.

3. Knacka pa Set for att registrera instillningen.

* Alla textmeddelanden p& skdrmen uppvisas nu pd det valda
systemspréaket.

Anm.

Systemspréaket du stiller in paverkar ocksa tangentbordsformat (sidan
169) och innehéllet pa kodtangentbordet (sidan 146).

. Justering av skarmkontrast

1.

2.

3.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pd
System — Contrast.

Knacka pé skiirmen som visas pa 4 for att gora tecknen pa skiirmen
ljusare eller pa P for att gora dem morkare.

Knacka pd Imitial om du vill &terstdlla den ursprungliga
kontrastinstéllningen.

Knacka pa OK for att registrera instillningen.
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. Justering av pekskarmen

Gor pé foljande sitt for att justera pekskdrmen efter att enheten initialiserats eller
om du uppticker att funktionen som utfors inte matchar tangenten eller kommandot
du knackade pa.

1. Knacka p4d Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Touch Panel Alignment.

2. Knacka mitt pa var och en av de fyra korsmérkena nér de dyker upp pa
skdrmen.

. Kontroll av minneskapacitet

1. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan p&
System — Capacity.

Capacity
0 50 100
Anvint minne —

— Aterstdende minne

Mernary maintenandce
can increase memory
for new storage.

Larmikon for

minnesstﬁdning—-@-

* Virekommenderar att du utfér minnesstddning nérhelst g@. dyker upp.

2. Knacka pa OK for att lamna skdrmen for minneskapacitet.
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. Minnesstadning

Minnet pa PV-enheten &r utformat for att gora inmatning och terkallning av data
s& snabb och effektiv som mojligt. Efter upprepad lagring och radering av data
kan det dock hiinda att det blir omgjligt att lagra ny data, dven om det rimligtvis
bor finnas minneskapacitet kvar. Om detta intrdffar ska du utfora foljande
“minnesstddning” for att rensa upp och arrangera om det dterstiende minnet sé
att det blir mojligt att lagra ny data.

Anm.

» Behovet av att utfora minnesstddning beror pa hur ofta du raderar eller lagrar
ny data i minnet. Flitig lagring och radering gor att du behover utfora
minnesstddning oftare.

Att utféra minnesstadning

1. Knacka p4d Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Memory management.

2. Ettmeddelande ber dig att bekrifta dtgérden. Knacka pa Yes for att starta
minnesstddning eller pd No for att stinga rutan utan att utféra atgérden.

* Meddelandet nedan visas efter att du knackat pd Yes for att starta
minnesstddning.

i Ferforring
mamory
ranagernent!

» Knacka pa Esc nirhelst du vill avbryta minnesstddning.

165



Kapitel

17  Tekniska referenser

Detta kapitel innehéller teknisk information om PV-enheten.

. Datumformat

Foljande systeminstillningar for datumformat kan véljas (sidan 162).

Format Beskrivning
M/D/Y Minad/Dag/Ar Exempel: Jan/31/2003
D/M/Y Dag/Ménad/Ar Exempel: 31/Jan/2003
Y/M/D Ar/Minad/Dag Exempel: 2003/1/31

. Tidsformat

Foljande systeminstillningar for tidsformat kan viljas (sidan 162).

Format Beskrivning

12-timmars Anger tiden i tva block: frdn midnatt till 11:59 am och frdn
middag till 11:59 pm.

24-timmars Anger tiden som ett enskilt block frén 0:00 till 23:59. Detta
format kallas ibland for “militér tid”.
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. Verktygsstaplar

PV-enheten anvénder standardverkstygsstaplar for inmatning och visning av data.
Det foljande beskriver typiska exempel pé verktygsstaplar och vilka poster som
kan féorekomma pé varje.

Verktygsstapel fér datainmatning

Ligesikon ~|—@I Eir | = |(DE) [Save] [Tools]

Tangent

Beskrivning

Anger ldget du nu befinner dig i.

Iy
=

Raderar alla tecken i uppgiften (féltet) dar markoéren
aterfinns. Ett tryck pa tangenten i laget Contacts raderar
all data fran félten i posten du héller p4 att mata in.

Vidhéftar nuvarande datum och tid, sdsom héllet av
huvudklockan, vid den nuvarande markorpositionen.

Uppvisar en riknare.

Gar vidare till nista skarm.

Atergér till foregédende skdrm.

Save

Lagrar den inmatade datan och sténger inmat-
ningsskidrmen.

Li=t

En knackning pa denna tangent i liget Quick-Memo
dndrar till listskdrmen.

H I I|E||E|m E:I Ig
=3 ¢}
[ .
=~

o

=

—

Uppvisar skdrmen for fonsterverktyg.

» Tabellen ovan visar alla tangenter som kan dyka upp pé verktygsstapeln
for datainmatning. Beroende pé liget ifrdga och andra faktorer kan det
hinda att vissa verktyg inte visas pa verktygsstapeln for datainmatning.
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Verktygsstapel fér datavisning

Ligesikon — Ey (iew] 4]0 | ¥ | Hew | [Toolz]
- [ [Li=t | 2] =]_Edit | Hew J[Teels]

Tangent Beskrivning
Ligesikon Anger ldget du nu befinner dig i.

ie

Uppvisar en meny over andra skdrmar som kan anvéindas
for datavisning.

I l4get Scheduler och Expense Manager hoppar denna till
dagens datum i enlighet med PV-enhetens inbyggda klocka.

Gér vidare till nésta datapost.

55 o

[+ ]
(]

Atergﬁr till foregdende datapost.

MHewy Visar inmatningsskdrmen for ny data.
Atergﬁr till listskdrmen frén en dataskidrm i liget Contacts,
Memo, Expense Manager och Quick-Memo.
Andrar till dataredigeringsskiirmen for den nuvarande
dataposten.
Uppvisar skdrmen for fonsterverktyg.

Tabellen ovan visar alla tangenter som kan dyka upp pé verktygsstapeln
for datavisning. Beroende pé ldget ifrdga och andra faktorer kan det
hinda att vissa verktyg inte visas pa verktygsstapeln for datavisning.
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. Tangentbhordsformat

PV-enheten gor det mojligt att vilja bland flera tangentbordsformat.

QWERTY

Detta format viljs automatiskt nir engelska, spanska
eller italienska stillts in som systemsprék.

Detta format viljs automatiskt nir franska stillts in
som systemsprak.

Detta format viljs automatiskt nér tyska stéllts in som
systemsprak.

. Alarm for laget Scheduler

Efter instillning av en alarmtid for en post i Schedule, To Do eller
Reminder ljuder ett alarm i cirka 20 sekunder nir alarmtiden har nétts
p& datumet som #r angivet for posten ifraga.

» Alarmet ljuder kanske inte nir batterierna borjat bli svaga.

* Alarm raderas automatiskt efter att alarmtiden f6r en post i Scheduler 4r
passerad. Det gér inte att stéilla in en alarmtid for ett datum som redan &r
passerat.

* Det gér att ha uppemot 1.000 alarmtider instéllda i Scheduler samtidigt.
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. Granser for inmatning

Foljande tabell visar det maximala antalet tecken som kan matas in i de olika
filten.

Lage Uppgift (falt) Maximalt antal tecken
Schedule Beskrivning 2.046
To Do Beskrivning 2.046

Kategori 14
Reminder Beskrivning 2.046
Contacts - 2.036
Kategori 14
Post 12
Memo Beskrivning 2.048
Expense Belopp 8
Manager Betalningsmetod 14
Utgiftstyp 14
Beskrivning 2.008
Sokning - 12
Losenord - 12
Klippbord - 2.048

. Nolistallning av PV-enheten

Varning!

Féljande procedur raderar all data som lagrats i PV-enhetens minne. Utfor denna
procedur endast ndr du vill radera all data och dterstdlla PV-enheten till dess
grundinstdllningar.

Ténk pd att alltid forvara en reservkopia av viktiga data genom att skriva ner
dem manuellt eller genom att 6verfora dem till en persondator.
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1. Taav locket och vidror skdrmen med ljuspennan for att sl& pa strommen.
2. Tryck in knappen RESET pa PV-enhetens baksida med ljuspennan.

Knappen
RESET

[Z Use the stulus to

touch the center of
each of the crosses
on the screen.

Kalibreringsskirm
for pekskdrmen

» Det tar en stund for operativsystemet att laddas. Efter ett tag visas
kalibreringsskdrmen for pekskdrmen.

* Om kalibreringsskdrmen for pekskdrmen inte upptriader en kort stund
efter ett tryck pd knappen RESET ska du skjuta batteriomkopplaren till
liget REPLACE BATTERIES och ta av batterifacklocket. Ta ur
batterierna i batterifacket och sitt sedan i dem igen. Sitt tillbaka
batterifacklocket och skjut sedan batteriomkopplaren till liget NORMAL
OPERATION.

3. Nir kalibreringsskdrmen for pekskidrmen upptrader ska du knacka mitt
pa var och en av de fyra korsmérkena efter hand som de visas.
» Skérmen for kontrastjustering visas hérnést.

4. Knacka pa « cller P> for att justera kontrasten pa skidrmen och knacka
sedan pd OK.

The reset operation
deletes a1l data in
rrennary!

Do you want to
continue’?

5. Som svar pd meddelandet som visas ska du knacka pé Yes for att nollstélla
PV-enheten och radera allt minnesinnehdll, eller pA No om du vill avbryta
utan att radera nagot.

6. Om du knackade pad Yes i steget ovan visas ett nytt
bekriftelsemeddelande. Knacka dter pa Yes for att nollstilla PV-enheten
och radera allt minnesinnehll, eller p4 No om du vill avbryta utan att
radera nigot.

* En knackning pa Yes i detta steg startar nollstéllningen.
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7. Efter avslutad nollstidllning ska du knacka pé tangenten intill spraket du

vill anvénda som systemsprék.
Knacka pa Set for att skifta till skdrmen for fonsterverktyg.

*®

9. Kontrollera tidsinstédllningen och korrigera vid behov (sidan 160).
» Fo6ljande grundinstidllningar géller for PV-enheten efter avslutad

nollstéllning.
Huvudklocka:  Klocka 1
London
Jan/1/2003
12:00 am
12-timmars tidsformat
Klocka 2: New York
Dagligt alarm:  12:00 pm
Ljud: Dagligt alarm av, alla 6vriga pa

Teckeninmatning: CAPS av

. Forinstallda vaxelkurser for euro-omvandling

Land Valutakod Vixelkurs (for 1 euro)| Antal decimaler
Tyskland DEM 1,95583 2
Frankrike FRF 6,55957 2
Italien ITL 1936,27 0
Spanien ESP 166,386 0
Nederlinderna NLG 2,20371 2
Belgien BEF 40,3399 0
Portugal PTE 200,482 0
Osterrike ATS 13,7603 2
Finland FIM 5,94573 2
Irland IEP 0,787564 2
Luxembourg LUF 40,3399 0
Grekland GRD 340,750 0
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. Lagringskapacitet
PV-S1600 har en minneskapacitet pd 16 Mbytes (12 MB for anvéndaren och

tilldgg plus 4 MB for operativsystemet). Det foljande visar antal poster som kan
lagras.

Scheduler
Cirka 32.000 poster med beskrivning pé 60 tecken

Contacts

Cirka 32.000 poster pa foljande villkor:
Namn pé 8 tecken
Hemtelefonnummer pé 10 tecken
Hemfaxnummer pa 10 tecken
Hemadress pa 20 tecken

Cirka 32.000 poster pa foljande villkor:
Namn pé 8 tecken
Foretagstelefonnummer pé 10 tecken
Foretagsfaxnummer pa 10 tecken
Foretagsadress pa 40 tecken
Foretagsnamn pa 20 tecken
Avdelningsnamn p4 20 tecken
Stillning pa 20 tecken

Memo
Cirka 10.700 poster , anteckningar pa 1.024 tecken

Expense Manager
Cirka 32.000 poster pa foljande villkor:

Beskrivning pd 10 tecken
Utgiftstyp och betalningsmetod instilld

Quick-Memo
Cirka 4.200 poster
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. Automatisk sorteringsfaoljd

Tabellen nedan visar ordningsfoljden for alfabetisk datasortering.

1 |mellnslag)| 34 | A | 67| b [100] U [133] A [166] °
2 ! 35| B | 68| ¢ |101| A |134| O |167| °?
3 > 13| C |69| d [102] E [135| N |168| n
4 # |37 D [70| e |103| 1 |136| I |169| <+
5 $ (38| E |71 f |104| O |137| ZE |[170] +
6 | % [39| F |72 g |105| U |138| C [171| =
7 & 40| G |73 n |106] A [139| A |172| f
8 ’ 41| H |74 i |107] E |140| & [173] |
9 ( 42| 1 |75| j |108] 1 |141| B |174| Fr
10| ) |43 1 |76 k |109| O |142] ¢ |175] «
11 * 144 | K |77 1 |10] O [143]| ¢ [176] -
12| + |45 L |78 | m |[111| ; |144| & [177| vV
13 , 46| M |79 n |[112]| 4 [145| & |178| §
14| - |47 N |8 | o |113| ¢ |146]| 1 [179] 1
15 ) 481 O 81| p |114] i |147| o6 |180| ¢
16| / |49 P |8 | q |115| 6 |148| i [181] |
171 0 |50] Q [8 | r |116| d |149| a [182] -
18 1 |51 R |8 | s |117| a [150| o |183| ¥
191 2 |52 S |8 t |118] @& [151| @ |184| ®
200 3 |53 T |8 | w [119] i [152| i [185] K
21| 4 |54 U [8 | v |120] o [153] & [186]
2| 5 |55 Vv |8 | w |121| o |154| ¢ |187| ©
231 6 |56 W [8 | x |122| a |155| & |188]| ®
241 7 |57 X |90 | y [123] & |156| ¢ |189| 4@
25| 8 |58 ] Y |91 z 124 1 [157] £ |190| P
26| 9 |59 zZ |92 { |125] o [158] ¥ [191] 1
27 : 60 [ |93 Vo126 6 159 Q [192| P
28 : 61| \ |94 Vo127 o 160 & 193] P
29| < |62 ] 95 | ~ [128| A |161| = |194| y
30 = [63] 9% | A |129| E |162] %X [195] Y
31 > |64 | — |97 | E |130] 1 [|163| <+ [196| -
321 2 |65 . 98 | I |131| O |164| + |197| !
3Bl @ |66 a [99| O [132| U |165] ° [198| €
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. Stadsnamnslista

Stadsnamn | Tidsskillnad | Stadsnamn | Tidsskillnad | Stadsnamn | Tidsskillnad
Abidjan % 0:00 | Brisbane +10:00 | Frankfurt + 1:00
Abu Dhabi + 4:00 | Broken Hill + 9:30 | Freetown + 0:00
Acapulco — 6:00 | Brussels + 1:00 ]
Accra + 0:00 | Bucharest + 2:00 GM.T. * (1)88
Addis Ababa | + 3:00 | Budapest + 1:00 | Geneva a0
Adelaide + 9:30 | Buenos Aires | - 3:00 | Gcorgetown S

. Guam +10:00
Aden + 3:00 Cai 2:00 la Ci 6:00
Al Manamah + 3:00 airo + 2: Guatemala City | — 6:
. . Calcutta + 5:30
Algiers + 1:00 ) Hamburg + 1:00
: . Canberra +10:00
Alice Springs + 9:30 Hannover + 1:00
: Cape Town + 2:00 .
Amman + 2:00 Hanoi + 7:00
: Caracas — 4:00
Amsterdam + 1:00 Havana - 5:00
Casablanca + 0:00
Anchorage - 9:00 Helena — 7:00
. Cayenne - 3:00 L
Andorra + 1:00 Helsinki + 2:00
. Chatham Island | +12:45 .
Ankara + 2:00 . Hermosillo — 7:00
. : Cheyenne - 7:00
Antananarivo + 3:00 . Hong Kong + 8:00
. ) Chicago - 6:00
Asuncion — 4:00 . . ) Honolulu —10:00
: Cincinnati — 5:00
Athens + 2:00 Houston — 6:00
Cleveland - 5:00
Atlanta - 5:00 Colomb 6:00 : - ]
Auckland +12:00 | Solombo + 69 | Indianapolis — :00
. Conakry + 0:00 | Istanbul + 2:00
Azores - 1:00
Copenhagen + 1:00 Tack - 5:00
Bachdad + 3:00 acksonville -5
aghca " | Dakar + 0:00 | Jakarta + 7:00
Baltimore - 5:00
: Dallas 6:00 | Jeddah + 3:00
Bangkok + 7:00
: Damascus + 2:00 | Jerusalem + 2:00
Barcelona + 1:00
) Dar es Salaam + 3:00 Johannesburg + 2:00
Basel + 1:00 .
. ) Darwin + 9:30
Beirut + 2:00 . Kabul + 4:30
: Delhi + 5:30
Belgrade + 1:00 ) Kampala + 3:00
: Denver - 7:00
Bergen + 1:00 . oz Kansas City - 6:00
. : Detroit 5:00
Berlin + 1:00 ) Karachi + 5:00

N : Dhaka + 6:00
Birmingham - 6:00 : . Kathmandu + 5:45

. . Dubai + 4:00
Bismarck - 6:00 Dublin + 0-00 | Khabarovsk +10:00
Bogota - 5:00 - Khart: + 3:00

: : Dusseldorf + 1:00 artoum :
Boise — 7:00 Kingston - 5:00
Bonn + 1:00 | Edmonton — 7:00 | Kinshasa + 1:00
Boston - 5:00 ] Kuala Lumpur + 8:00
Brasilia ~ 3:00 Fernando de - 2:00 Kuwait + 3:00
Brazzaville + 1:00 | _Noronha

Fort Worth — 6:00 | LaPaz - 4:00
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Stadsnamn | Tidsskillnad | Stadsnamn | Tidsskillnad | Stadsnamn | Tidsskillnad
Lagos + 1:00 | New York — 5:00 | SanJose - 6:00
Las Palmas * 0:00 | Niamey + 1:00 | San Juan - 4:00
Lilongwe + 2:00 | Norfolk — 5:00 | San Salvador - 6:00
Lima — 5:00 | Norfolk Island +11:30 | Sanaa + 3:00
Lisbon + 0:00 | Noumea +11:00 | Santa Fe — 7:00
Lome * 0:00 . ] Santiago - 4:00
London + 0:00 Oklahoma City | — 6:00 Santo Domingo | — 4:00

) Omaha - 6:00 .
Los Angeles - 8:00 Osl 1:00 Sao Paulo - 3:00
Luanda + 1:00 OS N * 5:00 Seattle - 8:00
Lusaka +2:00 | Otawa — 2% | Seoul + 9:00
Luxembourg + 1:00 | Panama City — 5:00 | Shanghai + 8:00
B ) Papeete —10:00 | Singapore + 8:00
ﬁzggldua t égg Paramaribo — 3:00 | Sofia + 2:00
Manaﬁs B 4:00 Paris + 1:00 | StPetersburg + 3:00
: : Peking (Beijing) | + 8:00 | Stockholm + 1:00

Manila + 8:00 .
: Perth + 8:00 | Sydney +10:00

Maputo + 2:00 . .

. . Philadelphia - 5:00 . -
Marseille + 1:00 Taipei + 8:00

. Phnom Penh + 7:00 )
Melbourne +10:00 . Tampa - 5:00

M . . Phoenix - 7:00 . .

emphis — 6:00 Pittsburch 5:00 Tegucigalpa — 6:00
Mexico City — 6:00 | SOUTE! T Tehran + 3:30

o ) Port Louis + 4:00 .. )
Miami — 5:00 Port Moresb 10-00 Tijuana — 8:00
Midway Is. —11:00 | JOMHVIOIESBY | Y Tokyo + 9:00

. . Port au Prince - 5:00 )
Milan + 1:00 Port of Spai 4:00 Toronto - 5:00
Milwaukee — 6:00 | oMol >pam — U Tripoli + 2:00
Mi . . Portland — 8:00 - .

inneapolis - 6:00 Tunis + 1:00
Moeadish 3:00 Prague + 1:00

ogadishu + 3:

. ) ; Vancouver — 8:00
Monrovia * 0:00 | Quito - 5:00 .

. : Vienna + 1:00
Montevideo - 3:00 . ) Vienti + 7:00
Montreal - 5:00 R?ykjaVIk . * 0:00 ‘entiane )
Moscow + 3:00 Eo ciﬁlJanelro B 288 Warsaw + 1:00
Mumbay +5:30 | Y8 T oo | WashingionDC. | — 5:00
Munich + 1:00 ome +n Wellington +12:00
Muscat + 4:00 | Saint Louis — 6:00 | Winnipeg - 6:00
Nadi +12:00 | SALEKCCY T yangon + 6:30
Nairobi + 3:00 | Salzburg * 1:00 Yaounde + 1:00
Nashville — 6:00 | SanAntonio | = 6:00 | — :
Nassau — 5:00 San Dlegq — 8:00 | Zurich + 1:00
New Orleans — 6:00 San Francisco - 8:00
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B Weddelandetabell

1000 alarms are already set!

Orsak: Det maximalt tillatna antalet
1.000 alarm har redan stéllts in.

;thiird: Vinta tills ndgra av de
existerande alarmen har anvints, eller
radera alarm som ej langre behovs for att
skapa utrymme for nya.

All dates you select must

be within the same year.

Orsak: Du forsoker framhédva datum for
en period som stréicker sig dver flera ar.

;thiird: Vid framhévning av datum
madste perioden ifrdga ligga inom ett och
samma ir. Andra datumomfanget si att
den ligger inom ett enskilt &r.

Batteries are getting weak! Replace them as instructed in the User’s Guide.

Orsak: Batterierna borjar bli svaga.

;thiird: Byt batterier sdsom beskrivs pa
sidan 21 i detta instruktionshifte.

Cells in the range you are deleting contain data.
Delete them anyway?

Orsak: Vissa av cellerna i intervallet
som raderas i ldget Pocket Sheet
innehéller data.

Atgﬁrd: Knacka pé Yes for att radera
cellerna och datan de innehéller eller pa
No for att stinga rutan utan att radera
nagot.

Check the secret memory area!

Orsak: En alarmtid for data i det
hemliga minnet har nétts.

Atgﬁrd: G4 in i det hemliga minnet for
att titta pd detaljerna om alarmet.

Check your home time setting and correct it if necessary!

Orsak: Detta meddelande visas efter en
operation som kan paverka
tidsinstéllningen.

;thiird: D4 alla alarm och andra
tidsrelaterade operationer dr baserade pa
den instillda tiden bor du kontrollera
denna och utféra eventuella
korrigeringar nérhelst meddelandet
visas.
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Communication error!

Orsak: Ett fel uppstod under
datakommunikation.

f&tgﬁrd: Korrigera felet och forsok pa
nytt.

Data error! Consult your User

’s Guide for correct procedure.

Orsak: Ett internt datafel har forvriangt
minnesdatan.

Atgird: Se sidan 16 i detta
instruktionshéfte for tillvigagangssiitt.

Data error! Do you want to

view data before resetting?

Orsak: Ett datafel gor det nodvéndigt att
utfora nollstillningen RESET, vilken
raderar all data i minnet och éterstéller
alla poster till deras grundinstéllningar.

f&tgﬁrd: Knacka pa Yes for att stinga
meddelanderutan. Nu kan du éterkalla
onskade data i minnet och gora skriftliga
kopior innan datan raderas med
operationen RESET. Knacka pa No for
att starta RESET direkt om négon data
inte behovs.

Data item

not found!

Orsak: Ingen data i minnet matchar de
tecken du angav for sokningen.

;théird: Kontrollera att du matat in rétt
soktecken eller mata in andra tecken for
sokning.

Input all required data.

Orsak: Du har inte matat in all
obligatorisk data som krévs for att den
aktuella posten ska kunna lagras.

f&tgﬁrd: Mata in alla obligatoriska
uppgifter for laget dér du matar in ny
data. Kontrollera vilka uppgifter som
mdste matas in och fyll i dessa.
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Make sure you are inputting the date correctly.

Orsak: Du har matat in ogiltiga viarden
for ett datum.

f&tgﬁrd: Mata in datumet pa ritt sitt.

Make sure you are inputting the time correctly.

Orsak: Du har matat in ogiltiga véirden
for en tid.

;théird: Mata in tiden pé ritt sitt.

Memory is full!

Orsak: Du forsoker mata in eller
mottaga data nidr minnet &r fullt.

;thiird: Utfor forst minnesstddning for
att se om storre minnesutrymme kan
goras tillgingligt. Om meddelandet
sedan fortfarande visas innebér det att
minnet verkligen &r fullt. Du maste da
radera dverflodiga data i minnet for att
skapa utrymme for nya.

Sheet is

too big!

Orsak: Kalkylprogrammet du arbetar
med i 14get Pocket Sheet &r storre 4n det
maximalt tilldtna.

;thiird: Reducera méngden data i
kalkylprogrammet eller dela upp datan
mellan tv4 eller flera kalkylprogram.

That alarm time is already passed!

Orsak: Tiden du stéller in for ett alarm
dr redan passerad.

;thiird: Detta ir blott ett
varningsmeddelande som visas i cirka en
sekund. Darefter stangs
meddelanderutan och datan lagras utan
ndgot alarm.

That alarm time is already used!

Orsak: Tiden du stiller in for ett alarm
ir redan anvind.

Atgﬁrd: Andra till en alarmtid som inte
redan dr anvénd.
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That date is outside of the specified period.

Orsak: Du specificerar ett
paminnelsedatum som ligger utanfor
perioden mellan angivet startdatum och
slutdatum.

f&tgﬁrd: Kontrollera den angivna
perioden och still in ett datum inom
denna.

That name is

already used!

Orsak: Vid namngivning av en
betalningsmetod eller utgiftstyp tilldelar
du ett namn som redan dr anvént.

f&tgﬁrd: Anvind ett annat namn.

The next step starts data deletion and unit reset!

Do you want

to continue?

Orsak: Detta dr den sista varningen
innan operationen RESET verkstills,
vilken raderar all data i minnet och
aterstéller alla poster till deras
grundinstillningar.

f&tgﬁrd: Knacka pa Yes for att verkstilla
RESET och radera all data, eller pd No
for att stainga meddelanderutan utan att
radera nigot.

The reset operation deletes all data in memory!

Do you want

to continue?

Orsak: Du dr i fard med att verkstilla
operationen RESET, vilken raderar all
data i minnet och éterstiller alla poster
till deras grundinstéllningar.

f&tgﬁrd: Knacka pa Yes for att verkstilla
RESET och radera all data, eller pd No
for att stainga meddelanderutan utan att
radera nigot.

There is no P.Referencer database!

Orsak: Det finns ingen databas som kan
Oppnas i liget PReferencer.

f&tgﬁrd: Anvind Easy Referencer Tool
for PV till att skapa en databas. Anlita
dokumentationen som medfoljer Easy
Referencer Tool for PV for ndrmare
detaljer.

180



Kapitel 17  Tekniska referenser

This operation will push some data outside the sheet.
Continue?

Orsak: Den operation du utfor i liget
Pocket Sheet gor att vissa av
kalkylprogrammets celler trings utanfor
kalkylprogrammets omféng. Detta gor
att datan i cellerna raderas.

Atgﬁrd: Knacka pé Yes for att fortsitta
operationen eller pd No for att stinga
rutan utan att utfora nagot.

You cannot specify more than 60 repeats!

Orsak: Du har specificerat 6ver 60
upprepningar av en piminnelsepost.

Atgﬁrd: Forkorta den angivna perioden
for pAminnelsposten for att minska
antalet upprepningar.

Wrong p

assword!

Orsak: Losenordet du matar in for att
komma in i det hemliga minnet matchar
inte det registrerade 16senordet.

;thiird: Mata in rétt 1osenord.
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. Felsokning

Stromfoérsoérjning

Problem: Inget visas pa skirmen nar strommen slas pa.

Mojliga orsaker

1. Batteriomkopplaren pé enhetens
baksida star i liget REPLACE
BATTERIES.

2. Batterierna dr svaga.

. Skdrmkontrasten &r alltfor ljus.

4. Funktionen for strompéslag med
skdarmknackning dr avslagen.

W

Rekommenderade atgarder
1. Skjut batteriomkopplaren till laget
NORMAL OPERATION.

2. Byt batterier (sidan 21).

3. Justera skdrmkontrasten (sidan 163).

4. Tryck pa centertangenten for att sl
pa strommen, eller sl pa funktionen
for strompéslag med skdrmknackning.

Skarmkontrast

Problem: Skiarmen ar helt svart.

Mojlig orsak
Skirmkontrasten &r alltfor mork.

Rekommenderad atgird
Justera skarmkontrasten (sidan 163).

Tangentton

Problem: PV-enheten ger inte ifran sig ett pipande ljud nar du utfor en operation.

Mojlig orsak
Funktionen for tangentton &r avslagen.

Rekommenderad atgird
S14 pé funktionen for tangentton (sidan
161).
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Allman drift

Problem: Inget hander nar du knackar pa skiarmen.

Majliga orsaker

1. Batterierna dr svaga.

2. PV-enheten har utsatts for yttre
omsténdigheter som stor driften.

3. Pekskdrmen &r skadad.

Rekommenderade atgirder

1. Byt batterier (sidan 21).

2. Ta ur batterierna i batterifacket och
sétt sedan i dem igen. Se sidan 21 for
niarmare detaljer om batteribyte.

. Pekskidrmen méste bytas. Kontakta
din handlare eller en CASIO
serviceverkstad. Det tas ut en viss
avgift for bytet.

Problem: Strommen slas plotsligt av eller

skirmen for kontrastjustering dyker upp.

Mojlig orsak
Batterierna 4r svaga.

Rekommenderad atgéird
Byt batterier (sidan 21).

Problem: Funktionen som utfors eller markorens rorelser stimmer inte med
punkten dir du knackar pa skirmen.

Mojlig orsak
Pekskédrmen behover justeras.

Rekommenderad atgird
Utfor proceduren under “Justering av
pekskdarmen” pé sidan 164.
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Datakommunikation

Problem: Datakommunikation kan inte utforas pa ratt satt.

Majliga orsaker Rekommenderade atgarder

1. Utrustningen &r felaktigt ansluten. 1. Anslut noga utrustningen enligt
anvisningarna pé sidan 122.

2. Kabeluttaget dr smutsigt. 2. Anvind en bomullstopp for att torka

av uttaget pd PV-enhetens undersida
och kabelns kontakt.

» Kontakta din CASIO-handlare for rdd om étgidrderna ovan inte aterstiller din
PV-enhet till normal drift.
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. Tekniska data
Modell: PV-S1600

Grundlégen:

Scheduler (Schedule, To Do, Reminder); Contacts; Memo; Expense Manager;
Currency Converter; Quick-Memo; Pocket Sheet; P.Referencer; fonsterverktyg
(klocka, kalendervisning, riknare); Game

Datalagring:

Lagring och aterkallning av data for Schedule, To Do, Reminder, Contacts, Memo,
Expense, Quick-Memo, Pocket Sheet; kalendervisning; hemligt minne; redigering;
visning av minnesstatus

Klocka:
Virldstid; Schedule alarm; To Do alarm; Reminder alarm; dagligt alarm; exakthet
vid normala temperaturer: +3 sekunder per dag

Réknare:

12-siffriga aritmetiska berékningar; aritmetiska konstanter (+/—/%/<); oberoende
minne; procentrikning; kvadratrotter; 24-siffriga approximationer; annan blandad
rakning

Allmant:

Bildskarm: 160 x 160 punkter

Minneskapacitet: 16 MB

Huvudkomponent: LSI (hoggradig integration)

Stromforsorjning: Tvé alkaliska batterier av storlek AAA (typ: LR03 (AM4))
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Batterilivslingd: (Omgivande temperatur: 20°C)
» Cirka 120 timmars kontinuerlig visning enbart i 1iget Contacts
» Cirka 80 timmar med 55 minuters kontinuerlig visning och 5 minuters
behandling per timme i ldget Contacts
» Cirka 60 timmar med 55 minuters kontinuerlig visning och 5 minuters
behandling per timme i ldget Contacts, plus 3 minuters anvéndning av
bakgrundsljuset per timme under perioden av kontinuerlig visning
» Cirka 6 ménader med strommen avslagen
Stromforbrukning: 0,5 W
Automatiskt stromavslag: Valbart, cirka 6, 3 eller 1 minut efter senaste
tangentoperation
Brukstemperatur: 0°C till 40°C
Matt (H x B x D): Uppvikt: 11,8 x 83 x 131,5 mm
Hopvikt: 14 x 83 x 139,5 mm
Vikt: Cirka 155 g (inklusive batterier)

Flash Driver
Fugue ©1999-2002 Kyoto Software Research, Inc. Med ensamriitt.
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