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Antes de utilizar o PV-51600
pela primeira vez...

Siga o seguinte procedimento para instalar as pilhas antes de utilizar o produto
pela primeira vez.

1. Deslize o interruptor de pilhas na parte posterior da unidade PV para a
posicdo REPLACE BATTERIES.

ORESET

BB By TN
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2. Puxe com o dedo a lingiieta da tampa do compartimento das pilhas para
soltar a tampa, e abra a tampa.

Interruptor de pilhas

]




3. Coloque duas pilhas novas, certificando-se de que suas polaridades
positivas (+) e negativas (—) estdo nas direcdes corretas.

ORESET

4. Tomando cuidado para ndo avariar suas lingiietas, recoloque a tampa do
compartimento de pilhas de volta na unidade PV.

5. Deslize o interruptor de pilhas de volta para a posicio NORMAL
OPERATION.

Importante!

» Certifique-se de que o interruptor de pilhas esteja sempre na posicao
NORMAL OPERATION, exceto quando instalar as pilhas.

6. Retire a caneta da unidade PV.
* Puxe a caneta em linha reta na dire¢ao indicada pela seta.
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7.

10.

11.

12.
13.

Enquanto pressiona ligeiramente o centro da tampa, puxe o funldo da
tampa para cima, e eleve a tampa para retird-la.

5 Use the stylus to

touch the center of
each of the crosses
on the screen.

Se a indicagdo acima ndo aparece no mostrador, retire as pilhas e instale-
as de novo na unidade PV, certificando-se de seguir os procedimentos
apropriados.

Toque no centro de cada uma das quatro marcas de cruz a medida que
aparecerem na tela.
A tela de ajuste do contraste aparecerd em seguida.

Toque em 4 ou P> para ajustar o contraste do mostrador, e em seguida
toque em OK.
Isso faz que a tela de selecdo do idioma do sistema apareca.

Toque no botdo proximo ao idioma que deseja selecionar como o idioma
do sistema, e em seguida toque em Set.

Em resposta a mensagem que aparece (Check your home time setting
and correct it if necessary! (Verifique o ajuste da hora local e corrija-
o se for necessdrio!)), toque em OK para mudar para a tela de ferramentas
instantaneas.

Verifique o ajuste da hora e corrija-o se for necessdrio (pagina 160).
Toque no icone Menu para exibir o menu de icones na tela (pagina 26).

Focket Sheet Scheduler




Sobre a luz de fundo EL

A Unidade PV vem equipada com uma luz de fundo EL que permite
uma visao fécil do contetido do mostrador numa sala de cinema ou em
qualquer lugar com pouca luz.

Toque no icone H para acender a luz de fundo EL e iluminar a tela do
mostrador.

Voce pode utilizar o procedimento descrito na pagina 23 para especificar
o tempo que a luz de fundo EL deve permanecer acesa (aproximadamente
15 ou 30 segundos).

Repare que o funcionamento da luz de fundo EL consume uma grande
quantidade de energia elétrica e pode encurtar grandemente a vida util
das pilhas.

Repare, que o uso freqiiente ou prolongado da luz de fundo EL encurta
a vida util das pilhas.

A tabela a seguir mostra como o uso da luz de fundo afeta a vida qtil das
pilhas em condi¢Ges controladas de teste*. Para comparacdo com os valores
abaixo, normalmente a vida ttil das pilhas é de aproximadamente 80 horas
com 55 minutos de exibi¢cdo continua apenas € 5 minutos de operacdo de
processamento por hora no modo Contact, sem nenhuma operacgio da luz

de fundo.
Operacao da luz de fundo Vida qtil das pilhas
3 minutos por hora Aproximadamente 60 horas
15 minutos por hora Aproximadamente 30 horas

* Condicoes de teste

z

A “Vida ttil das pilhas” € o nlimero de horas antes que as pilhas falhem
quando o produto € deixado ligado (5 minutos de uma operagdo em
processo € 55 minutos de exibi¢do continua apenas (sem nenhuma
operacdo em processo) por hora no modo Contacts, mais a operacio da
luz de fundo descrita abaixo). Os valores acima assumem uma
temperatura ambiente de 20°C, a partir de um jogo fresco de pilhas novas.
A “Operacio da luz de fundo” é o nimero de minutos que a luz de fundo
¢ ligada por hora durante o periodo de exibicdo apenas (sem nenhuma
operacio em processo).

Certifique-se de utilizar pilhas alcalinas. Pilhas de manganés
proporcionam uma vida util muito curta das pilhas.



Se vocé nao for utilizar a Unidade PV durante um longo
periodo de tempo...

Retire as pilhas. As pilhas se esgotarao depois de aproximadamente seis meses se
vocé deixd-las na Unidade PV fora de uso.

Maneira de ligar a Unidade PV

Vocé pode ligar a Unidade PV pressionando a tecla central. Voc€ também pode
configurar a Unidade PV de modo que seja ligada quando vocé toca na sua tela
com a caneta (ligacdo por toque na tela).

Nota

» Utilize o procedimento descrito em ‘“Para ativar e desativar a ligacdo pelo
toque de tela” na pagina 21 para controlar a defini¢do de ligacao por toque na
tela.

» A funcdo de ligacdo por toque na tela € ativada quando vocé utiliza a Unidade
PV pela primeira vez depois de compra-la.
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] Preparativos Iniciais

. Leia isto primeiro!

e Certifique-se de ler esta parte do Guia do Usudrio antes de fazer qualquer
outra coisa! Ela inclui informacdes importantes que vocé precisa saber para
utilizar o PV-S1600 (daqui em diante referido como “Unidade PV™)
corretamente.

» Vocé pode encontrar informa¢des mais detalhadas sobre outras operacdes da
Unidade PV no “Capitulo 15 — Referéncias Gerais” na pdgina 143 e “Capitulo
17 — Referéncia Técnica” na pagina 166.

Importante!
Por favor guarde este Guia do Usudrio e todas as informagdes a mao para futuras
referéncias.

Nota
As tomadas das telas mostradas neste Guia do Usudrio podem diferir
ligeiramente das exibigdes realmente produzidas na Unidade PV.

. Faca copias de backup de dados importantes!

Sua Unidade PV emprega uma meméoria flash, que permite-lhe armazenar grandes
volumes de dados e chamar dados rdpida e facilmente. Os dados sdo retidos quando
a Unidade PV € desligada e mesmo quando as pilhas se esgotam, mas eles podem
ser corrompidos ou perdidos inteiramente em virtude de erros operativos ou mau
funcionamento. O conteddo dos dados também pode ser corrompido ou perdido
em virtude de cargas eletrostdticas fortes, impactos fortes, ou extremos na
temperatura ou umidade. Isso significa que vocé deve sempre guardar copias de
backup de dados importantes transferindo-os para um computador pessoal ou
escrevendo-os em algum lugar.
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B Precaucdes importantes

Observe as seguintes precaucdes importantes toda vez que utilizar a Unidade PV.

Nunca exponha a Unidade PV ao fogo.

Evite temperaturas extremas. Nao deixe a Unidade PV onde fique exposta
diretamente aos raios solares, perto de uma janela, perto de um aquecedor,
etc.

Sob temperaturas muito baixas, a resposta do mostrador pode ficar lenta
ou mesmo falhar inteiramente. Esta condicdo € tempordria e o
funcionamento normal € restaurado sob temperaturas normais.

Evite 4reas sujeitas a umidade, sujeira e poeira excessiva.

Evite derrubar a Unidade PV e também ndo a sujeite a impactos fortes.
Nunca tente dobrar ou torcer a Unidade PV.

Nunca tente desmontar a Unidade PV.

Certifique-se de que ndo haja nada entre a tampa dura e a tela de toque.
Além de criar o risco de arranhar a tela de toque, um objeto em contato
com a tela pode ligar a Unidade PV e esgotar as pilhas.

Nao utilize uma caneta, lapis ou outro objeto pontudo para tocar ou
pressionar o mostrador.

Para limpar o exterior da Unidade PV, limpe-a com um pano macio
umedecido numa solucdo fraca de um detergente neutro suave e agua.
Certifique-se de torcer bem o pano para eliminar o excesso de umidade
antes de limpar a Unidade PV. Nunca utilize benzina, diluentes, ou
qualquer outro agente voldtil para limpar a unidade. Fazer isso pode
remover os caracteres impressos na caixa ou avariar o acabamento da
caixa.

O contetido deste manual estd sujeito a modificacdes sem aviso prévio.
A CASIO COMPUTER CO., LTD. nao assume nenhuma responsabilidade
por quaisquer perdas ou reclamacdes por terceiros que possam resultar da
utilizag@o deste produto.
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. Erros de dados

A Unidade PV realiza uma rotina de autoverificacdo toda vez que vocé a liga. A
mensagem mostrada abaixo surge se a Unidade PV detecta um problema com os
dados armazenados na memdria.

Data errot! )
Do gou want to view
data before resetting?

Se os dados forem perdidos em virtude de um erro de dados, eles ndo poderao ser
restaurados. Erros de dados sdo geralmente causados por um dos seguintes
problemas.

» Interrup¢do da energia das pilhas

» Carga eletrostdtica forte, impacto forte, mudangas na temperatura, ou
mudangas na umidade

» Problemas com o hardware

Se a mensagem de erro de dados surgir, a Unidade PV ndo aceitard nenhuma
introdugdo ou edicao de dados. A fim de retornar a memoria ao normal (e permitir
a edicdo e introducdo de dados), vocé precisa realizar a operacdo de
REINICIALIZACAO para apagar todos os dados. Antes de fazer isso, vocé pode
querer chamar dados importantes e escrevé-los em algum lugar (se ainda ndo
tiver uma copia dos dados). Logo, vocé podera reintroduzir os dados depois de
limpar a memoéria da Unidade PV.

A ocorréncia de problemas mesmo depois da REINICIALIZACAO pode indicar
um sério problema com o hardware. Consulte o seu revendedor CASIO mais
préximo se o problema persistir.

Para reinicializar apés visualizar dados

1. Depois que a mensagem Data error (Erro de dados) aparecer, toque em
Yes.

2. Emresposta a mensagem que aparece (Data error! Consult your User’s
Guide for correct procedure. (Erro de dados! Consulte o guia do usudrio
para o procedimento correto.)), toque em OK.

» Isso exibe a tela de ferramentas instantaneas.

3. Agora vocé pode entrar em outros modos para chamar dados e fazer
copias escritas a mio se quiser.

4. Depois de chamar os dados desejados, realize a operacdo de
REINICIALIZACAO descrita em “Reinicializacio da Unidade PV” na
pagina 170.
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. Guia geral

Tecla central 7N
Caneta

Tela de toque

Teclas de cursor

Conector do cabo

Botao RESET

Tampa do compartimento
das pilhas
Interruptor de
pilhas
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i Utilizagao da tampa

Para retirar a tampa

Enquanto pressiona ligeiramente o centro da tampa, puxe o funldo da tampa
para cima, e eleve a tampa para retird-la.

Puxe aqui.

Para recolocar a tampa

1. Enganche as lingiietas no topo da tampa nas ranhuras na Unidade PV.

Ranhuras \—;\\

Gancho da tampa

2. Incline a tampa para baixo e pressione o seu fundo contra a Unidade PV
até que se encaixe firmemente em posicao.

18
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. Fornecimento de energia

A sua Unidade PV pode ser alimentada por duas pilhas alcalinas de tamanho
AAA.

Importante!

» Normalmente a memoria flash da Unidade PV retém seus dados mesmo que
a unidade seja desligada e que as pilhas se esgotem. Uma operagdo incorreta
ou outros problemas, entretanto, podem causar a corrupgao ou perda dos dados.
Sempre mantenha cépias separadas de dados importantes.

Adverténcias de pilhas fracas

A mensagem mostrada abaixo surge toda vez que a energia das pilhas diminui
além de um certo nivel. Substitua as pilhas imediatamente depois que essa
mensagem surgir: Batteries are getting weak! Replace them as instructed
in the User’s Guide. (As pilhas estio ficando fracas! Substitua-as conforme
instruido no guia do usudrio.)

Importante!

» Se vocé continuar a utilizar a Unidade PV depois que a mensagem de
adverténcia de pilhas fracas surgir, a Unidade PV pode ser desligada
repentinamente ou a tela de ajuste do contraste pode surgir
repentinamente. Se isso acontecer, substitua as pilhas imediatamente.

+ Certifique-se de utilizar pilhas alcalinas. Pilhas de manganés
proporcionam uma vida util mais curta.

Precaucoes com as pilhas

O uso incorreto das pilhas pode causar sua ruptura ou vazamento,
possivelmente avariando o interior da Unidade PV. Observe as seguintes
precaugoes.

» Certifique-se de utilizar somente pilhas alcalinas para alimentar a
Unidade PV.

» Certifique-se de que o lado positivo (+) de cada
pilha seja colocado na dire¢do correta.

» Nunca misture pilhas de tipos diferentes.
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Nunca misture pilhas usadas com novas.

Nao exponha as pilhas ao calor direto, ndo as deixe entrar em curto-
circuito, nem tente desmonta-las.

C

Nunca deixe pilhas esgotadas no
compartimento das pilhas.

Retire as pilhas se ndo for utilizar a Unidade PV durante um longo periodo
de tempo. As pilhas se esgotardo depois de aproximadamente seis meses
se voce deixa-las na Unidade PV fora de uso.

Substitua as pilhas pelo menos cada ano, independentemente de quanto
utilizar a Unidade PV durante esse periodo.

Aproximadamente uma vez por més, ligue a Unidade PV e verifique o
nivel das pilhas. Se a adverténcia de pilhas fracas aparecer ou se nao
aparecer nada no mostrador, troque as pilhas o mais rdpido possivel.

Nunca tente recarregar as pilhas que vém com a
Unidade PV.

Se as pilhas vazarem, limpe o compartimento das pilhas imediatamente,
tomando cuidado para evitar que o fluido das pilhas entre em contato
direto com a pele.

Mantenha as pilhas longe do alcance de criancas pequenas. Se engolidas,
procure um médico imediatamente.

A sincronizagdo freqiiente de dados usando o cabo serial SB-305
encurta a vida ttil das pilhas.

As pilhas que vém com este produto se descarregam ligeiramente
durante o transporte e armazenamento. Por esta razdo, pode ser
preciso substitui-las mais cedo do que o esperado para a vida ttil
normal delas.
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Para substituir as pilhas

Importante!

N —

Certifique-se de que o interruptor de pilhas esteja sempre na posi¢ao
NORMAL OPERATION, exceto quando substituir as pilhas.

Desligue a Unidade PV.

. Retire ambas as pilhas gastas e troque-as com novas, referindo-se ao

procedimento descrito nas paginas de 1 a 3.

Para ligar e desligar a Unidade PV

1.

2.

Toque em qualquer lugar na tela da Unidade PV ou pressione a tecla
central para ligar a unidade.

Para desligar, toque em Off com a caneta.

Vocé pode desativar a ligagdo pelo toque de tela (de modo que a
alimentagdo seja ligada apenas pela pressdo da tecla central) usando o
procedimento abaixo.

Para ativar e desativar a ligacao pelo toque de tela

1.

Enquanto o menu de modo ou menu de a¢ao estiver no mostrador, toque
em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque em
Option — Screen Options.

[ Screen tap power on
O Use start-up screen

Backlight time
Auto power off

Toque na caixa de verificagdo préxima a opgao “Screen tap power on”
para ativar (caixa marcada) ou desativar (caixa ndo marcada) a op¢ao.

Quando esta fungdo estd ativada, vocé pode ligar a unidade tocando na
tela da Unidade PV ou pressionando a tecla central. Quando esta fun¢do
estd desligada, vocé s6 pode ligd-la pressionando a tecla central.

Toque em Set para executar a defini¢do.
Trocar as pilhas ou reinicializar a Unidade PV ativa a fun¢ao de ligacdo
por toque na tela.
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Desligamento automatico

A funcio de desligamento automatico desliga a Unidade PV automaticamente
se nenhuma operagao for realizada dentro de um periodo especificado. Vocé
pode especificar 1 minuto, 3 minutos ou 6 minutos como o tempo para o
desligamento automaético.

Utilize o procedimento descrito em “Para ligar e desligar a Unidade PV”
acima para ligar a unidade de novo.

Para definir o intervalo de desligamento automatico

1.

Com o menu de modo ou menu de a¢do no mostrador, toque em Menu
Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque em Option —
Screen Options.

Toque no valor préximo a Auto power off.

Cada toque no valor muda-o na seqiiéncia: 1 - 3 - 6 — 1, etc.

O valor especificado controla quantos minutos sdo permitidos sem que
nenhuma operacio seja realizada. A Unidade PV ¢ desligada
automaticamente apos a expiracdo dos minutos especificados sem que
nenhuma operacao seja realizada.

Toque em Set para registrar as defini¢des.

B Configuracao da tela inicial

Vocé pode selecionar um Quick-Memo (padgina 78) e utilizar o seu conteido
como uma imagem de tela inicial. Vocé também pode utilizar imagens de um
computador pessoal, que pode transferir para Quick-Memo usando PC sync for
Windows.

Para selecionar uma tela inicial

1.
2.

Selecione o modo Quick-Memo.

Selecione o Quick-Memo cujos dados deseja utilizar como uma tela
inicial.

Voceé pode selecionar um Quick-Memo exibindo sua tela de dados.
Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Start-Up Screen.

Isso especifica os dados do Quick-Memo selecionado como a tela inicial,
e permite a operagdo da tela inicial.
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Para ativar e desativar a operacao da tela inicial

1.

No menu de modo ou menu de a¢do no mostrador, toque em Menu Bar
para exibir a barra de menus, e em seguida toque em Option - Screen
Options.

Na tela de configuragdo que aparece, toque na caixa de verificagio
proxima a opcdo “Use start-up screen” para ativd-la (caixa marcada) ou
desativa-la (caixa ndo marcada).

3. Toque em Set para registrar a sua definicdo.

B utilizagdo da luz de fundo

Tocar no icone ¥ debaixo da tela da Unidade PV ilumina o mostrador para uma
leitura facil no escuro. Voc€ pode especificar uma duragdo de 15 segundos ou 30
segundos para a luz de fundo.

Para especificar a duracao da luz de fundo

1.

3.

Com o menu de modo ou menu de a¢do no mostrador, toque em Menu
Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque em Option —
Screen Options.

Na tela de configuracdo que aparece, toque na caixa proxima a “Backlight
time” para alternar o tempo entre 15sec (15 segundos) e 30sec (30
segundos).

Toque em Set para registrar a sua definicao.

Sobre a luz de fundo EL

Tocar no icone ¥ enquanto a luz de fundo estd acesa apaga a luz de
fundo.

A luz de fundo pode ndo se acender quando as pilhas estdo fracas ou
durante uma comunicagdo de dados.

O uso freqiiente da luz de fundo encurta a vida ttil das pilhas. O seguinte
mostra como o uso da luz de fundo afeta a vida util das pilhas em
condi¢des de teste controladas.*

Para comparagdo com os valores abaixo, normalmente a vida util das
pilhas é de 80 horas com 55 minutos de exibi¢do continua apenas e 5
minutos de operagdo de processamento por hora no modo Contact, sem
nenhuma operacio da luz de fundo.

Operacao da luz de fundo Vida qtil das pilhas
3 minutos por hora Aproximadamente 60 horas
15 minutos por hora Aproximadamente 30 horas
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* Condicoes de teste

* A “Vida 1til das pilhas” é o niimero de horas antes que as pilhas
falhem quando o produto é deixado ligado (5 minutos de uma
operacdo em processo € 55 minutos de exibicdo continua apenas
(sem nenhuma operacdo em processo) por hora no modo Contacts,
mais a operagdo da luz de fundo descrita abaixo). Os valores acima
assumem uma temperatura ambiente de 20°C, a partir de um jogo
fresco de pilhas novas.

* A “Operacio da luz de fundo” é o nimero de minutos que a luz de
fundo € ligada por hora durante o periodo de exibi¢cao apenas (sem
nenhuma operacao em processo).

» Certifique-se de utilizar pilhas alcalinas. Pilhas de manganés
proporcionam uma vida ttil muito curta das pilhas.

. Teclas de cursor e caneta

Muitas operagdes da Unidade PV podem ser realizadas com a caneta fornecida
ou com as teclas de cursor que se encontram debaixo da tela. Descrevemos a
seguir as operagdes gerais que podem ser realizadas com cada um desses
dispositivos.

Caneta

A caneta serve como o mouse de um computador. Vocé pode realizar todas
as operagdes da Unidade PV com a caneta. Neste manual, todas as operagdes
de introdugdo de dados s@o descritas usando as operacdes da caneta.

Vocé pode realizar as seguintes operagdes bdsicas com a caneta.

» Toque
Toque a ponta da caneta no mostrador para pressionar um botdo, selecionar
um item, selecionar um campo de introdu¢do de dados, etc.

» Toque duplo
Toque no mostrador duas vezes numa sucessao relativamente rapida.

* Arrasto
Toque a ponta da caneta na tela, e arraste-a através da tela para selecionar
uma gama de texto, tragar uma linha, etc.
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Teclas de cursor

As teclas de cursor debaixo da tela permitem-lhe realizar certas operagdes
da Unidade PV com uma mao. Neste manual, muitas das operagdes de
chamada de dados sdo descritas usando as operacdes com as teclas de cursor.

Vocé pode realizar as seguintes operacdes bésicas com as teclas de cursor.

* Clique

Pressionar a tecla central é como "clicar" com o mouse de um computador.
Pressionar a tecla central executa o comando que esta realgado no mostrador,
executa a funcdo designada para o botdo cujo nome estd encerrado por uma
linha pontilhada (como , por exemplo), muda entre uma tela de lista e
de dados, etc.

« Rolagem para a esquerda/direita

Pressionar a tecla de cursor 4 ou P> realiza o movimento na direcdo
correspondente. Voc€ pode usar a rolagem para a esquerda/direita para mover
0 cursor, selecionar uma célula, etc.

« Rolagem para cima/baixo

Pressionar a tecla de cursor A ou V¥ realiza o movimento na dire¢do
correspondente. Vocé pode usar a rolagem para cima/baixo para mover o
cursor entre linhas, selecionar uma célula, exibir itens anteriores ou
posteriores, etc.

. Utilizacao do menu de icones fixo

A Unidade PV tem um menu de icones fixo debaixo da tela. Vocé pode tocar
nesses icones para realizar varias funcdes, independentemente do modo que estiver
usando.

START g Memo H

Y R@l S e

i Menu i Scheduler } Contacts § Sync i Quick @
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Icone Descricao
Off Desliga a Unidade PV.
¥ Acende a luz de fundo.
Menu Exibe o menu de modos.
Scheduler Seleciona o modo Scheduler.
Contacts Seleciona o modo Contacts.
Sync START Inicia a operacdo de transferéncia de dados.
Quick-Memo Seleciona o0 modo Quick-Memo.
Esc Sai da operagdo atual.
Menu Bar Exibe a barra de menus.

. Modos

Com a maioria das opera¢des da Unidade PV, vocé deve primeiro selecionar um
modo antes que possa introduzir ou ver dados. Vocé pode utilizar qualquer um
dos seguintes métodos para selecionar um modo.

e Tocar num icone no menu de icones fixo debaixo da tela
e Tocar num icone no menu de modos
» Selecionar um modo no menu de agio com a caneta ou teclas de cursor

Nota
» Tanto quanto possivel, todos os procedimentos neste guia do usudrio sdo
realizados com o menu de icones fixo.

Para selecionar um modo usando o menu de icones

Utilize a caneta para tocar no icone para o modo que deseja selecionar.
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Para selecionar um modo usando o menu de icones na
tela

I. No menu de icones, utilize a caneta para tocar no icone Menu para
exibir o menu de icones na tela.

Pocket Sheet Scheduler

o

2. Toque nos botdes 4 ¢ ¥ 1o lado direito do mostrador para mudar as
paginas do menu e exibir o icone do modo desejado. Logo, toque no
icone do modo que deseja selecionar.

Para selecionar um modo usando no menu Action

1. Pressione a tecla central para ligar a Unidade PV e exibir o menu de
acao.

++¢e+ Action Menu ++eee
=3 P.Referencer

- Pocket Sheet
@ Calendar
?@ Weekly

T Daily

€& To Do list
'LI-’E_T| Reminder Tist

— Barra de rolagem

2. Se o modo desejado ndo estiver na tela, role 0 menu para cima ou para
baixo.

e Consulte a se¢do “Barras de rolagem” na pdgina 143 para maiores
detalhes sobre como utilizar as barras de rolagem.

3. Selecione o modo desejado.
* Vocé pode selecionar um modo utilizando um dos seguintes métodos.
+ Toque no nome do modo no menu Action.
+ Role com as teclas de cursor A e V¥ para realcar o nome do modo
desejado, e em seguida pressione a tecla central.
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B Personalizacao da aparéncia do menu Mode

Voceé pode rearranjar o menu Mode que os icones fiquem na ordem que desejar.
Os seguintes procedimentos descrevem como trocar as posi¢des de dois icones e
como mover um icone para uma localizacao especifica.

Repare que ndo é possivel mudar as posi¢des de icones no menu Action.

Troca de dois icones

Utilize o seguinte procedimento para trocar as posi¢des de dois icones.

1.

2.
3.

4.

No menu Mode, toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e
em seguida toque em Option — Menu edit.

No menu que aparece, toque em Swap.

Toque no primeiro dos dois icones cujas posicdes deseja trocar para
seleciond-lo.

Toque no segundo icone para trocd-lo com o primeiro.

Deslocamento de um icone para uma localizacao
especifica

Utilize o seguinte procedimento para mover um icone para uma localizacio
especifica na tela do menu Mode.

1.

2.
3.

No menu Mode, toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e
em seguida toque em Option — Menu edit.

No menu que aparece, toque em Move.

Toque no icone que deseja mover para seleciond-lo.

Toque no icone na localiza¢do onde deseja colocar o icone selecionado
no passo 3.

28



Capitulo

2 Scheduler (Agenda)

O modo Scheduler oferece-lhe uma selecdo de ferramentas potentes de agenda que o
ajudam a manter-se em dia com seus compromissos. Além das ferramentas Schedule
(programa), Reminder (lembrete) e To Do (afazeres), vocé pode selecionar dentre
uma grande variedade de telas diferentes para ver seus compromissos numa base
mensal, semanal ou didria. Vocé também pode preparar alarmes para garantir que
nunca perca um compromisso ou evento importante.

B Selecao do modo Scheduler

No menu de icones na parte inferior da tela, toque no icone Scheduler. Isso
seleciona o modo Scheduler e exibe a tela do calenddrio de 1 més.

O [T ] T (Te)
3
SU MO TU WE TH FR &4
mi T1ETEIA s i
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E L TR TR U0
7357123 24-125 26 B
11297130::31 :

[193/172 28]

Agora pode utilizar o modo Scheduler para introduzir e chamar dados.

. Introducao de novos dados no modo Scheduler

Esta secdo descreve como introduzir dados Schedule, To Do e Reminder. Repare
que um item Schedule pode ser introduzido como um item de “um dia” (um
compromisso que comeca e termina no mesmo dia) ou um item de “vérios dias”
(um compromisso que dura mais de um dia). Vocé pode introduzir um novo item
de vérios dias com o botdo New ou com a tela do calendério.
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Para introduzir um item Schedule de um dia

1.

Em qualquer tela de dados do modo Scheduler, toque em New.

2. No menu que aparece, toque em Schedule.

Q= 100EammE® @ Barrade ferramentas de
Schedule introducéo de dados

O 200207 120Frin ®

D Time? ® Data

(® Barra de hora

HE B K

D|T|||||||||||||B

Se vocé quiser mudar a data do compromisso, toque na data exibida e
em seguida utilize o teclado de data que aparece para fazer as
modificagdes desejadas. Toque em NEXT para avancar para a hora do
COMpromisso.

Utilize o teclado de hora que aparece para introduzir a hora inicial e a
hora final se quiser, e em seguida toque em NEXT para avancar para a
hora do alarme.

Utilize o teclado de hora para introduzir a hora do alarme de compromisso
se quiser, e em seguida toque em NEXT para avangar para a introdugio
do texto descritivo.

Utilize o teclado de texto para digitar o texto descritivo do item.
Depois que o item estiver como quiser, toque em Save para armazend-
lo.

Além da data, vocé deve introduzir um texto descritivo ou uma hora
inicial. A Unidade PV rejeitard armazenar o item se ele ndo tiver uma
data e um texto descritivo ou uma hora inicial.

Para introduzir um item Schedule de varios dias com o
botao New

1.

2.

Com qualquer tela de dados do modo Scheduler no mostrador, toque em
New.

No menu que aparece, toque em Multi-date item.

Se arrastar a caneta através de uma gama de datas na tela do calendario
de 1 més (pagina 38), um item de datas multiplas € criado com a gama
correspondente de datas.
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3. Toque na data que deseja mudar e em seguida introduza o ano, més e
dia.

4. Toque em NEXT para avangar para a tela de introducdo do texto
descritivo.

5. Introduza o texto descritivo do item se quiser.

6. Depois que o item estiver como quiser, toque em Save para armazena-
lo.

* Repare que vocé deve introduzir uma data inicial, uma data final, e um
texto descritivo. A Unidade PV rejeitard armazenar o item se ele ndo
tiver uma data inicial, uma data final e um texto descritivo.

Para introduzir um item To Do

1. Com qualquer tela de dados do modo Scheduler no mostrador, toque em

New.
2. No menu que aparece, toque em To Do.
@
e icasamEa]} @ O Priordade
To Do @ Barra de ferramentas de
= R ® introducéo de dados
= 200207/ 160 Tual @ .
ZQalarm Date? ® Categoria

@ Data de expiracdo
® Teclado de data

=1 =Y FN £
B L E51

L4 1 B3 B

DEL I HEXT

3. Mude a prioridade se quiser.
+ Umnovo item To Do ¢ automaticamente designado com uma prioridade
B. Toque na prioridade para a qual deseja mudar.

4. Se quiser mudar a categoria, toque na definicao de categoria atual.

5. No botdo que aparece, toque na categoria que deseja designar (Business,
Personal ou Free), e em seguida toque em NEXT para avangar para a
data de expiragdo.

6. Utilize o teclado de data que aparece para introduzir a data de expiragao
se quiser, e em seguida toque em NEXT para avangar para a data do
alarme.

» A definicdo da data de expiragdo inicial € a data que foi selecionada
(intermitente) quando vocé tocou em New.
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7. Utilize o teclado de data que aparece para introduzir uma data de alarme
se quiser, e em seguida toque em NEXT para avangar para a hora do
alarme.

8. Utilize o teclado de hora que aparece para introduzir uma hora de alarme
se quiser.

» Se vocé introduzir uma hora de alarme, certifique-se também de
introduzir uma data de alarme. Vocé ndo poderd armazenar o item de
dados se introduzir uma hora de alarme sem uma data de alarme.

9. Toque em NEXT para avangar para a introducio do texto descritivo.

10. Utilize o teclado de texto para digitar o texto descritivo do item.

11. Depois que o item estiver como quiser, toque em Save para armazena-
lo.

* Além de uma data de expiragdo, vocé deve introduzir um texto descritivo.
A Unidade PV rejeitard armazenar o item se ele ndo tiver uma data de
expiragdo e um texto descritivo.

Para introduzir um item Reminder

1. Com qualquer tela de dados do modo Scheduler no mostrador, toque em
New.

2. No menu que aparece, toque em Reminder.

QS onEE R0 (@D Barra de ferramentas de
Reminder @ introdugﬁo de dados
TRAER 3 @ Daainicial
g- ® Data final
. :
® @ Tipo de lembrete

N ® Teclado de data

1]2]3 L

0]4]Fk @

DEL I HE=T

3. Se vocé quiser mudar a data inicial e/ou final do lembrete, toque na data
exibida e em seguida utilize o teclado de data que aparece para fazer as
modificacdes desejadas. Logo, toque em NEXT para avangar para a
hora do lembrete.

4. Utilize o teclado de hora que aparece para introduzir a hora inicial e a
hora final se quiser, e em seguida toque em NEXT para avangar para a
hora do alarme.
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Utilize o teclado de hora para introduzir a hora do alarme de lembrete se
quiser, e em seguida toque em NEXT para avancar para a tela do tipo de
lembrete.

c Type [ o rp— TlpO de lembrete
[

Introduza os dados necessarios para o tipo de lembrete selecionado, e
em seguida toque em NEXT para avancar para a introducdo do texto
descritivo.

Se vocé introduzir dados incorretamente (com uma data de lembrete
que ndo caia entre a data inicial e a data final, por exemplo), a Unidade
PV rejeitard armazenar o item de dados quando vocé tocar em Save
abaixo.

Utilize o teclado de texto para digitar o texto descritivo do item.
Depois que o item estiver como quiser, toque em Save para armazena-
lo.

Além de uma data inicial e data final, vocé deve introduzir um texto
descritivo ou uma hora inicial. A unidade PV rejeitard armazenar o item
se ele ndo tiver uma data inicial e uma data final mais um texto descritivo
ou hora inicial.

B Tipos e definicoes dos lembretes

Esta secdo descreve os tipos dos lembretes disponiveis e fornece detalhes sobre
as defini¢des requeridas para cada um deles.

Diario =1
P - I r—] Repetido todos os dias. Nenhuma defini¢ao adicional
é requerida.
HE=T
Semanal m
P | IrE—] Repetido o mesmo dia da semana, todas as semanas.
ODay Especifique o dia da semana tocando em seu botao.
=
Botdes Dia selecionado da semana
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Mensal 1

[oTe:  @rmmm T |

i Date

Mensal 2 B
[oTee  Ermmnz 1|
I Week
Llhay [Tho (=]
MEXT
Anual 1 @
s Tupe Im Yearly 1 '||
S Manth
O Date
HEXT
Anual 2 @&
S a—]
O Manth
o Week [ Z]~]
HDhay [Thu =] | mHeser
Importante!

Repetido o mesmo dia do més, todos os meses.
Especifique o dia do més tocando nele no calendario.

Repetido o mesmo dia da semana de uma semana
especifica em todos os meses. Toque nas setas W
préximas as caixas Week (semana) e Day (dia) para
exibir os menus de opcdes, € toque nas opgdes que
deseja selecionar.

Repetido 0 mesmo dia todos os anos. Toque nas setas
WV préximas as caixas Month (més) e Date (dia) para
exibir os menus de opgdes, € toque nas opgdes que
deseja selecionar.

Repetido o mesmo dia da semana de uma semana
especifica de um més especifico todos os anos. Toque
nas setas W préximas as caixas Month, Week e Day
para exibir os menus de opgdes, e toque nas opgdes
que deseja selecionar.

» Certifique-se de especificar corretamente todas as defini¢des requeridas para
o tipo de lembrete especificado.

. Importacao de dados Contacts para um item

Schedule

O seguinte procedimento permite-lhe importar certas entradas (campos) de dados
Contacts para o item Description de um item Schedule, que lhe prové uma
informacdo de referéncia util sobre a pessoa com quem planeja encontrar. As
entradas (campos) que sdo importadas dependem se vocg estiver importando dados
Business (negdcios) ou Personal (pessoais).
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Dados pessoais Dados de negocios
Name Name
Phone (H) Company
Fax (H) Phone (B)
Mobile Fax (B)
E-mail E-mail
Phone (B) Phone (H)
Fax (B) Fax (H)
Mobile

* As entradas (campos) que ndao cont€m dados sdo omitidas (ndo s@o
importadas).

Para importar dados Contacts para um item Schedule

1. Com qualquer tela de dados do modo Scheduler no mostrador, toque em
New — Appointment.

2. Natela que aparece, introduza uma data, hora e hora de alarme.

» Consulte a se¢@o “Para introduzir um item Schedule de um dia” na pagina
30 para maiores detalhes.

» Tocar no botdo NEXT depois de introduzir os dados acima exibe a
seguinte tela.

QLI =105 Eae e

Schedule
=c#Description?

Botdes

Personal

. . G, anzen Dennis
Indice de COOLEST REAL uler” Fobin
EORAL BEY HE Taulor Richard [

dados Contacts —HAEELIEIFIGEH
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Toque no botdo para acessar dados Contacts de negdcios ou pessoais, €
em seguida utilize o indice para localizar o nome cujos dados deseja
importar. Realce o nome cujos dados deseja importar tocando nele, e
em seguida toque no nome real¢ado de novo.

Q] T 108 E=T=E

Schedule

=& Jackzon Ericd FN
GOODWELL TEXTILE#
075-683-7 20
075-663-7238
jacl326 Ty, 2 2008
B86-276-60 794 hd

Introduza qualquer texto adicional que deseje para a descricdo, e em
seguida toque em Save para armazenar o item.

As entradas (campos) aplicdveis contidas no item Contacts especificado
sdo importadas para o item Schedule. Consulte a pdgina 34 para maiores
detalhes sobre quais as entradas que sdao importadas.

Vocé pode mover o cursor ao redor dos dados importados e fazer qualquer
mudanga neles que quiser.

Repare que os dados Contacts podem ser importados somente quando
vocé estiver criando um novo item Schedule. Nao é possivel utilizar
este procedimento para importar dados para um item Schedule existente.
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B Visualizacao de dados Scheduler

O modo Scheduler oferece uma grande variedade de telas que vocé pode utilizar
para visualizar dados Schedule, To Do e Reminder. Esta secio descreve as vérias
telas de chamada de dados disponiveis no modo Scheduler, e prové informagdes
sobre como navegar entre elas.

Organizacao das telas

As telas usadas para a chamada de dados no modo Scheduler sdo arranjadas

como mostrado na tabela a seguir.

Tipo Nome da tela Descricao
Calendério | » Calendario de 1 més  Calendario de um més
« Calenddrio de 2 meses | » Calendario de dois meses
 Calendério de 3 meses |  Calenddario de 17 semanas
Programa | ¢ Programa semanal * Perfil geral de dados
periddico Scheduler para uma semana
especifica
* Programa didrio * Perfil geral de dados
Scheduler para um dia
especifico
Programa | * Dados Schedule * Detalhes de um item
Schedule individual
Lembrete » Dados Reminder * Detalhes de um item
Reminder individual
» Lista de itens « Lista de todos os itens
Reminder Reminder
Afazeres » Dados To Do * Detalhes de um item To Do
individual
» Lista de itens To Do « Lista de todos os itens To Do
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Para selecionar uma tecla do modo Scheduler

1. No modo Scheduler, toque no botdo View para exibir uma lista dos
tipos de tela disponiveis.

+ A lista View prové as seguintes opcdes de tela: Calenddrio de 1 més,
calendédrio de 2 meses, calenddrio de 3 meses, programa semanal,
programa didrio, lista de itens To Do, e lista de itens Reminder.

2. Toque no tipo de tela desejado.

Telas de calendario

Utilize as telas de calenddrio para localizar rapidamente uma data especifica
e ver seus dados Scheduler.

Tela do calendario de 1 més
A tela do calenddrio de 1 més para o més que contém a data atual (mantida
pelo relégio da Unidade PV) surge primeiro toda vez que vocé entra no
modo Scheduler.

QMm@ ] Hew]"@
OF )
SU MO TU WE TH FR 84 |-
@A CTTTTETEE 5 il _%
@"@‘ﬂ #2791 1071121200 ®
@ P s e :
o 122723 240125
2o fFLRE BETE ®
[®

@ Botio de salto de data (pdgina 49) Botio calenddrio de 2 meses

@ Botdes do programa semanal @ Indica um compromisso AM.
® Data realgada @ Data atual (mantida pelo relégio da
@ Data selecionada (intermitente) Unidade PV)
® Area de exibicio de dados ® Indica um compromisso PM.
® Dias passados no ano Indica um compromisso AM e PM
@ Dias restantes no ano OU Um compromisso sem uma
Numero da semana para o ano hora.
©® Barra de ferramentas de exibi¢io @ Item de vérios dias

de dados Botdes de rolagem
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Para visualizar a tela do programa diario de uma data

1.

2.
3.

Toque numa data para seleciond-la. A data selecionada comeca a piscar
no calenddrio.

Toque na data intermitente para mudar para sua tela de programa didrio.
Na tela de programa didrio, toque em Esc para retornar a tela do
calenddrio de 1 més.

Para visualizar a tela do calendario de 2 meses

1.

2.

Toque no botdo do calendério de 2 meses para mudar para a tela do
calenddrio de 2 meses.

Na tela do calendério de 2 meses, toque em Esc para retornar a tela do
calenddrio de 1 més.

Para visualizar a tela de programa semanal

1.

2.

Toque no botdo [W a esquerda da semana cuja tela de programa semanal
deseja visualizar.

Na tela de programa semanal, toque em Esc para retornar a tela do
calenddrio de 1 més.

Utilizacao da area de exibicao de dados

Esta drea mostra um perfil dos dados introduzidos para até trés itens
Scheduler para a data selecionada atualmente (intermitente). Ela mostra
dados Schedule, To Do e Reminder.

Utilize os botdes de rolagem para rolar os dados para cima e para baixo.
Tocar no item real¢ado exibe sua tela de dados.
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Tela do calendario de 2 meses

(G| EEmEN Hewl“@
®- +®
SU MG TU WE TH FR S

(D Botio de salto de data (pagina 49) ® Indica um compromisso AM.

@ Data realgada @ Indica um compromisso PM.

® Botdes de programa semanal Indica um compromisso AM e PM,

@ Barra de ferramentas de exibigdo um compromisso sem uma hora ou
de dados um item de vdrios dias.

® Botdo do calenddrio de 1 més © Data selecionada (intermitente)

Para visualizar uma tela do programa diario de uma data

1. Toque numa data para seleciond-la. A data selecionada comega a piscar
no calenddrio.

2. Toque na data intermitente para mudar para sua tela de programa didrio.

Para visualizar a tela do calendario de 1 més

Toque no botdo do calenddrio de 1 més para mudar para a tela do calendério

de 1 més.

Para visualizar uma tela de programa semanal

Toque no botdo = a esquerda da semana cuja tela de programa semanal
deseja visualizar.
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Tela do calendario de 3 meses

Qs =57 [Few) Tkl @
) —Hdul7_172002iHony
S0 Mo TU WE_TH RS
S e m 2 Ir®

@ HEL®
B )
— s d | .
-
-10
B
@ Botao de salto de data (pagina 49) ® Indica um compromisso PM.
(@ Numeros dos meses @ Indica um compromisso AM e PM,
® Data realgada um compromisso sem uma hora ou
@ Barra de ferramentas de exibi¢do um item de varios dias.
de dados Data selecionada (intermitente)

® Indica um compromisso AM.

Para visualizar a tela do programa diario de uma data

1. Toque numa data para seleciond-la. A data selecionada comeca a piscar
no calenddrio.

2. Toque na data intermitente para mudar para sua tela de programa didrio.

Para visualizar uma tela do calendario de 1 més

Toque no numero de um més para visualizar sua tela do calenddrio de 1

més.
Telas de programa periédico

As telas de programa periddico dao-lhe um perfil rdpido de seus
compromissos programados. Vocé pode visualizar todos os seus
compromissos para um dia ou uma semana especifica.
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Tela de programa semanal

A tela de programa semanal mostra-lhe o seu programa para uma semana
inteira, incluindo itens Schedule, To Do e Reminder.

@ Botdo de salto de data
7 [Few] Toaiz] - .
Oe=El-® (pigina 49)
@ Data realgada

® Item de vdrios dias

@ Coluna de data

® Texto descritivo

® Barra de ferramentas de
exibi¢do de dados

Business trip to

Euzinezs trip to

®

Para visualizar a tela do programa diario de uma data

1. Toque numa data na coluna de data para seleciond-la (realga-la).
2. Toque na data selecionada para exibir sua tela de programa didrio.

Para visualizar a tela de dados de um item

1. Toque num item para seleciond-lo (real¢a-lo).
2. Toque no item selecionado para exibir sua tela de dados.

Tela de programa didrio
A tela de programa didrio oferece-lhe um perfil dos itens Scheduler
(Schedule, Reminder, To Do) para uma data particular, junto com uma lista
de todos os itens To Do nao marcados atualmente.

@ Botio de salto de data
@ Barra de hora

® Area de itens Scheduler
@ Area de itens To Do

Q[ Fiew] W] @] Hewl-—@
HMays 217 2002(T ue)

3.0 BB W W
|

| | | | |11 1 ] [ [

B [ Call Mr.Robinson

9:00R~Check Intarnet 111

@) —Hi s g e ® Texto descritivo

8 o0F-Dinnar with Fir.Taulor @ Barra de ferramentas de

- e~

_Iiﬂ Subrit =ales report  |FN elelgaO de dados
@— CI (B . [Call Mr.Robingan HE

Q|| See dantist ]

| [ I*

®
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Para deslocar a barra de tempo

Toque nos botdes de rolagem 4 e P> para deslocar a barra de tempo para a
esquerda e direita.

A porcdo sombreada na barra de tempo indica um periodo no qual um
compromisso estd programado. Barras de tempo sobrepostas (programas)
aparecem em preto.

Area de itens Scheduler

Esta area mostra seis itens Scheduler (Schedule, Reminder, To Do) da
data atual.

Mudar para uma data diferente faz que os dados na drea de itens Scheduler
sejam substituidos pelos dados Scheduler da nova data.

Nao ¢ possivel marcar ou mudar a prioridade de um item To Do na drea
de itens Scheduler.

Area de itens To Do

Esta drea mostra quatro itens To Do ndo marcados.

Nao € possivel utilizar esta tela para mudar o estado de marcado/nio
marcado.

Os dados nesta drea permanecem iguais, mesmo se vocé mudar para
uma data diferente.

Vocé pode marcar um item To Do na drea de itens To Do tocando na sua
caixa de sele¢@o. Ao fazer isso, o item de dados desaparece da 4rea de
itens To Do (embora permanega armazenado no modo To Do).

Vocé pode mudar a prioridade de um item To Do na 4rea de itens To Do
tocando na definicdo de prioridade atual para mudéi-la na seguinte
seqiiéncia: A - B - C - A, etc.

Para visualizar a tela de dados de um item

1.

Toque num item para seleciona-lo (realgd-lo).

2. Toque no item selecionado para exibir sua tela de dados.
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Tela de dados Schedule

A tela de dados Schedule mostra os detalhes de um item Schedule

selecionado.

Tela de dados Schedule (um dia)

G [Miew] ] F] Edit | Hew | [Tools] +
Schedule

o Jul7 127 Z0020F P

@ 11:00am -~ 4:=00pm

A 10:00arm

=#FED mesting R
L

@O O

(D Hora inicial (e hora final)

(@ Barra de ferramentas de
exibi¢do de dados

® Data

@ Hora do alarme

® Descricado

» Tocar em Esc faz que surja a tela de programa didrio.

Tela de dados Schedule (varios dias)

Qew] F =] Edit | Hewa] [Teoks] +— (1)
Schedule

Hm Start Date
Juls 1620020 Tue)
=HEnd [ate
Juls 20200205ty
- Buzinezs trip to China 4
L

® OO

(D Barra de ferramentas de
exibicdo de dados

® Data inicial

® Data final

@ Descrigdo

» Tocar em Esc faz que surja a tela de programa didrio.
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Telas Reminder

As duas telas Reminder mostram os itens Reminder armazenados atualmente.
A tela de dados de itens Reminder mostra todos os detalhes de cada item,
enquanto que a tela de lista de itens Reminder € uma cole¢@o de sumarios

de uma linha de itens Reminder que pode ser usada para uma localizacio
rdpida de um item especifico.

Tela de lista de itens Reminder

a2, .13

Wedding_annivers

Atz 1.7 1]

inese Class

Atz 1.7 1l

ineze Class

alizs 1. i

eck stock pric

E ] ][

ineze Class

2002, .20 ||

inese Class

o2, 7.2 |

ek stock pric

QEm [ T=El- @

® @

®

(D Data de lembrete

@ Tipos de lembrete

® Descrigdes

@ Barra de ferramentas de
exibi¢do de dados

Para visualizar uma tela de dados Reminder

1. Na tela de lista de itens Reminder, toque num item Reminder para
seleciona-lo (real¢a-lo).
2. Toque no item selecionado de novo para exibir sua tela de dados.

Tela de dados Reminder

Reminder

C[View]| ) 7] Edit | Hew ] [Toolz]+

£ 9=00amn

1A 13/200205at) ——
&x00prn~ S:00pm

ad] 1]

- Wedding anniversary

© @ PO

(D Barra de ferramentas de
exibi¢do de dados

(@ Data do lembrete

® Hora inicial (e hora final)

@ Hora do alarme

® Tipo do lembrete

® Descricdo

» Tocar em Esc faz que surja a tela de lista de itens Reminder.
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Telas To Do

As duas telas To Do mostram os itens To Do armazenados atualmente. A
tela de dados To Do mostra todos os detalhes de cada item, enquanto que a
tela de lista de itens To Do é uma colecao de sumarios de uma linha de itens
To Do que pode ser usada para uma localiza¢do rdpida de um item especifico.

Tela de lista de itens To Do
©)

Q=R i e l® (@D Categoria de exibicdo
ToBo —[AM________[7] ® Caixas de selegio
: L@ ® Prioridades
@ Indicador de alarme
® ® Botdes de item de exibigdo
® Barra de ferramentas de

exibi¢do de dados
@ Descricodes

(] Submit_sales report
jm] BEuy zuitcaze T
] Bozzanowa Concert -

-
-

had
B O] =] Al BT

Para especificar a categoria de exibicao

1. Toque na caixa de categoria de exibicao para abrir um menu de categorias.
2. Toque na categoria cujos dados deseja exibir.

Para especificar o tipo do item de exibigcao

Toque no botdo de item de exibi¢do que corresponde ao tipo de itens que
deseja exibir.

Somente itens nao marcados
Somente itens marcados
Somente itens com prioridade A
Somente itens com prioridade B
Somente itens com prioridade C

JH=>H

Todos os itens
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Para marcar e desmarcar itens

Toque na caixa de selegdo de um item para marcar ou desmarcar tal item.

e As caixas de selecdo de todos os itens de dados ndo marcados cujas
datas de expiragdo ja passaram sdo substituidas com pontos de
exclamacdo (HI).

Para mudar a prioridade de um item

Toque na prioridade atual de um item para mudé-la na seguinte seqii€ncia:
A > B —»C—»A,CtC.

Para visualizar uma tela de dados To Do

1. Natela de lista de itens To Do, toque num item To Do para selecioné-lo
(real¢a-lo).
2. Toque no item selecionado de novo para exibir sua tela de dados.

Tela de dados To Do

©) @ Prioridade
al @ @ Caixa de selegio
| vieva | 2 F| Edit | Mew |-Too1s -+ @ .~
e e Descri¢do
@-—g A7 B7200E D r% @ Barra de ferramentas de
Juls 12 A 20020F rin ibica
%JE];&UKEUU2(U§I&$ ||:® eXIblgaO de dados
allarm
-#Submit zales report e, I_ @ Data ma.rcada
® | ® Categoria
@ Data de expiragdo
Data do alarme
& ® Hora do alarme

* Tocar em Esc retorna para a tela da lista de itens To Do.

Para marcar e desmarcar um item

Toque na caixa de selecdo de um item para marcar ou desmarcar tal item. A

data marcada é adicionada automaticamente.

* As caixas de sele¢do de todos os itens de dados ndo marcados cujas
datas de expiracdo ja passaram sdo substituidas com pontos de
exclamacdo (HI).

Para mudar a prioridade

Toque na prioridade atual para mudé4-la na seguinte seqiiéncia:
A-B - C5 A etc.
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. Realce de datas

Vocé pode realgar as datas na tela do calendario de 1 més ou do calendério de 2
meses para especificd-las como feriados ou outros eventos especiais.

Para realcar datas

1.

Com a tela do calenddrio de 1 més ou do calenddrio de 2 meses no
mostrador, toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em
seguida toque em Option — Highlight.

Vocé pode mudar entre as telas do calenddrio de 1 més e do calendario
de 2 meses a qualquer momento durante os seguintes passos.

Toque nas datas individuais que deseja realgar, ou arraste a caneta através
da gama de datas que deseja realcar.

Se vocé cometer um erro e realcar uma data errada, simplesmente toque
nela ou arraste através dela para desfazer o realce.

Se vocé quiser realcar datas em outros meses, toque nos botdes
<< (4) e P> (’) da barra de ferramentas para mudar os meses, €
repita o passo 2.

Vocé pode realgar datas somente dentro do ano que contém o més onde
o cursor de data estava localizado quando vocé iniciou este procedimento.

Depois de realcar todas as datas desejadas, toque em Save para armazend-
las.

Para desfazer o realce das datas

1.

W

Com a tela do calenddrio de 1 més ou do calenddrio de 2 meses no
mostrador, toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em
seguida toque em Option — Unhighlight.

Especifique o més inicial e o més final do periodo cujas datas deseja
desfazer o realce.

Repare que ndo € possivel desfazer o realce de datas para uma gama sé
de meses. Nao € possivel desfazer o realce de datas individuais.

Depois que as datas estiverem como quiser, toque em Exe.
Em resposta 2 mensagem que aparece, toque em Yes para desfazer o
realce de todas as datas na gama especificada.
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. Salto para uma data especifica

Vocé pode utilizar o seguinte procedimento enquanto uma tela de calendério, de
programa didrio ou de programa semanal estiver no mostrador para selecionar
uma data e exibir seus dados.

1. Com atelado calendario de 1 més, calendario de 2 meses, calendario de
3 meses, programa semanal ou programa didrio no mostrador, toque no
botdo de salto de data.

. C)[Miew] @ ] w ] Hew | [Toolz]
Botdo de 27

Salto de data SU MO TU WE TH FRSA

2. Utilize o teclado de data que aparece para introduzir a data para a qual
deseja saltar, e em seguida toque em NEXT.

B Renomeacao das categorias de itens To Do

Utilize o seguinte procedimento para mudar o nome da categoria de um item To

Do.

No modo To Do, exiba a tela de lista ou tela de dados.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque

em Option — Name edit.

3. Digite os nomes que deseja designar as categorias, e em seguida toque
em Save para salva-los.

» Vocé pode introduzir até 14 caracteres para cada nome de categoria.

* Os nomes das categorias retornam as suas denominagdes predefinidas

toda vez que a Unidade PV ¢€ reinicializada.

[\
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3 Contacts (Contatos)

O modo Contacts oferece a maneira mais fcil de organizar, armazenar e gerenciar
todos os seus dados de contatos de negdcios e pessoais. Sao providos campos
para um nome, enderego, nimero de telefone, nimero de fac-simile, endereco de
correio eletronico, e mais. Os dados de negécios s@o agrupados sob o nome da
companhia, de modo que vocé possa ver num relance as pessoas que trabalham
para a mesma companhia.

B Selecao do modo Contacts

Vocé pode utilizar qualquer um dos seguintes trés métodos para selecionar o
modo Contacts. O método usado determina o que surgird na tela primeiro.

Para selecionar o modo Contacts do menu de icones fixo

Toque no icone Contacts debaixo da tela da Unidade PV para selecionar o
modo Contacts. Isso exibe a tela de lista dos itens de dados contidos na
categoria que estava no mostrador quando vocé saiu do modo Contacts pela
ultima vez.

Para selecionar o modo Contacts do menu Action

1. Pressione a tecla central para ligar a Unidade PV.
Role com as teclas de cursor A e ¥ para realcar o nome desejado da
lista do modo Contacts.

» Vocé pode selecionar Latest calls, Business ou Personal.

3. Pressione a tecla central.

Para selecionar o modo Contacts do menu de modos
usando a caneta

1. No menu de icones fixo debaixo da tela da Unidade PV, toque em Menu
para exibir o menu de icones na tela.

2. Toque em Contacts.

» Isso exibe a tela de lista dos itens de dados contidos na categoria que
estava no mostrador quando vocé saiu do modo Contacts pela tltima
vez.
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B Mudanca da categoria de exibigao

1. Exiba uma tela de lista do modo Contacts.

Caixa de nome _ | [EContacts
[Business 7]

Business

da categoria
GOODMWELL TEXTILE
[BRANDEUR CORP. ...
GIT MOTORS

* Repare que vocé pode mudar a categoria de exibi¢do somente da tela de
lista do modo Contacts.

2. Toquenaseta ¥ adireita da caixa de nome da categoria para abrir uma
lista de categorias, e toque na categoria que deseja selecionar.

Nome da categoria Contetido da lista

Latest calls Ultimos 16 itens de dados Contacts cujas telas
de dados vocé abriu. Consulte “Lista de tltimas
chamadas” abaixo para maiores detalhes.

All Todos os dados Contacts, independentemente
da categoria.

Business Nomes das companhias dos dados Contacts
armazenados sob a categoria Business.
Selecionar o nome de uma companhia exibe
uma lista de empregados e seus niimes de
telefone de trabalho.

Personal Os nomes das pessoas e numeros de telefone
de casa dos dados Contacts armazenados sob
a categoria Personal.

Untitled 1 -5 Campos Free 1 e Free 2 dos dados Contacts
armazenados sobe a categoria Untitled (sem
titulo) aplicdvel.

» Atabela acima mostra os conteidos predefinidos das telas de lista. Vocé
pode mudar o contetido das listas de categoria Personal e Untitled, e da
lista de empregados que aparece quando vocé seleciona o nome de uma
companhia da lista de categoria Business. Consulte a se¢ao “Mudanga
dos conteudos da tela de uma lista Contacts” na pagina 56 para maiores
detalhes.
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. Lista de ultimas chamadas

Selecionar um item na tela de uma lista Contacts e em seguida mudar para a tela
de dados do item faz que tal item seja adicionado a lista de ultimas chamadas.
Um item nao € adicionado a lista de dltimas chamadas se vocé rolar para sua tela
de dados desde uma outra tela de dados.

Nota

* O conteudo da lista de dltimas chamadas € apagado toda vez que vocé realiza
uma operacao de sincronizag¢do de dados com seu computador, quando vocé
apaga todos os itens de dados numa categoria, ou quando vocé apaga todos os
itens de dados.

. Redimensionamento das colunas da tela de
uma lista Contacts

Vocé pode utilizar a caneta para arrastar a linha separadora na esquerda ou direita
de uma tela de lista para mudar os tamanhos relativos das colunas.

[EContacts

Buzinesz -E]
[SUBMARIME HOTEL

[Bush FMary MEI-ERT-EIET |
Lloud Jarnes H
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B Introducao de novos dados Contacts

O seguinte procedimento descreve como introduzir novos dados da categoria
Business. Os procedimentos de introducao de dados para as categorias Personal e
Untitled sao idénticos.

1. Com uma tela de lista ou de dados do modo Contacts no mostrador,
toque no botdo New.

2. Nomenu que aparece, toque na categoria onde deseja introduzir os dados.

» Neste exemplo, toque em Business.

OB Gl @ Indicacdo de prontiddo
= @ Teclado de texto
@ Barra de ferramentas de
introducgdo de dados
@ Barra de rolagem
® Nome da categoria

3. Introduza o nome da pessoa. Os dados Business e Personal sdo
classificados automaticamente pelo nome, e portanto, € uma boa idéia
introduzir o sobrenome primeiro.

* Repare que vocé deve introduzir os dados Name para um item Personal,
dados Name e Company para um item Business, e dados para a primeira
entrada (campo) de um item Untitled. A Unidade PV rejeitard armazenar
o item quando vocé tocar em Save abaixo se ele ndo tiver os dados
minimos requeridos.

4. Toque nos outros campos na tela e introduza os dados desejados.
5. Quando terminar de introduzir todos os dados desejados, toque em Save
para armazen4-los.

E-Llst [Cizt 2] ] Edit ] Hew] Too]sl

(X Jackson Eric &

(=] GOODWELL TERTILE

I 075-563-T236

L 075-0E3-T228

ol 10 Buildings 10250 QD Road
hiago

[l jac 326 aaoiug. 22000

ﬂ'v'lce President

e L tln ﬁmerlca Region

e 005-2TE-65TY

(O B55- 2?6 E5E0
@ 005-400-3438

53



Capitulo 3 Contacts (Contatos)

B Visualizacao de dados Contacts

Utilize um dos seguintes procedimentos para visualizar os dados Contacts
desejados.

Para visualizar dados Business

1. Numa tela de lista Contacts, toque na seta W a direita da caixa do nome
da categoria para abrir uma lista de categorias.
2. Toque em Business para mudar para a categoria Business.

[EContacts
I-]

[Busziness
Nomes das { GOUDWELL, TEXTILE
i BRANDELR CORP,
companhias LGTT MoTGRS

had
7 . [RIEJCICIEIF BYH]I [T[EJLIHIH]
Indice -|__|D|P|u|R|s|T U [WRIV 2]+ ]

3. Role com as teclas de cursor 4 e P> para mover o realce no indice na
parte inferior da tela para a letra inicial do nome da companhia cujos
dados deseja ver.

Toque duas vezes no nome de uma companhia para exibir uma tela de
lista (nome e ndimero de telefone do trabalho) de todas as entradas
correspondentes a companhia selecionada.

@EContacts (@ Nome da companhia
@ Nomes
: } ® ® Numeros de telefone

SUBMARIHE HOT
[Buzh [aruy e
@ Lloud James

b
LPalmer Jean il A e
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5. Role com as teclas de cursor A e W para mover o realce para o nome

da pessoa cujos dados deseja ver, e em seguida pressione a tecla central
para exibir a tela de dados para tal pessoa.

B (L=t | =] =]_Edit | Hew ) [Tealz]
2 Bush Mary e
=] SUEMARIME HOTEL

W Ge3-667-033%

ow D6 3-667-0345

nll 1530 TH.Streety Los Angeles

Ch
& SEMR TN E2

Para visualizar outros dados

1.

2.

Numa tela de lista Contacts, toque na seta W 2 direita da caixa do nome
de categoria para abrir uma lista de categorias.

Toque no nome da categoria (além de Business) cujos dados deseja
visualizar.

Role com as teclas de cursor 4 ¢ P para mover o realce no indice na
parte inferior da tela para a letra inicial dos dados que aparecem na
coluna esquerda da tela de lista.

Os dados que aparecem na coluna esquerda dependem da categoria
selecionada.

Toque duas vezes no item de dados na lista para exibir sua tela de dados.
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B Mudanca dos conteudos da tela de uma lista
Contacts

Vocé pode especificar uma das entradas (campos) que aparecem nas telas de lista
da categoria Personal e das cinco categorias Untitled, e da tela de lista de
empregados que aparece quando vocé seleciona um nome de companhia da lista
da categoria Business. A seguinte tabela mostra as entradas (campos) em cada
tela de lista que s@o fixas. Tadas as outras sdo seleciondveis.

Cat . Entradas fixas
ategoria (Campos)

Business Name

(Lista de empregados)

Personal Name

Untitled 1 - 5 Free 1

Latest calls Todas as entradas
sdo fixas.

All Todas as entradas
sdo fixas.

Business Todas as entradas

(Lista de companhias) | 3o fixas.

* Vocé pode fazer definicdes separadas para cada uma das cinco categorias
Untitled.

Para mudar o conteudo da lista de uma categoria

1. Exiba a lista Contacts da categoria cujo conteido deseja mudar.

2. Toque no botdo sob o botdo Tools para exibir uma lista de entradas
(campos) que podem ser exibidas na lista.

3. Toque no nome da entrada que deseja exibir na lista junto com a entrada
fixa.

*  Vocé s6 pode especificar um campo por lista.

e Tocar no nome de uma entrada fecha a tela de selecdo de entrada de lista
e exibe a lista com a entrada selecionada.
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B Mudanca dos conteudos da tela de introducao
de dados Contacts

Utilize o procedimento descrito aqui para mudar o contetido da tela de introdugdo
de dados Contacts para cada categoria. A seguinte tabela mostra as entradas
(campos) em cada tela de introducdo que s@o fixas. Todas as outras s@o
seleciondveis.

Categoria Entradas fixas
(Campos)

Business Name

Company
Personal Name

Phone (H)
Untitled 1 -5 Free 1

Free 2

* Vocé pode fazer definicdes separadas para cada uma das cinco categorias
Untitled.

Para mudar o conteudo da tela de introducao de uma
categoria

1. Exibaalista Contacts da categoria cujo conteido das telas de introducio
deseja mudar.

2. Toque em Menu Bar para exibir o menu de barras, e em seguida toque
em Option — Prompt edit para exibir uma lista de entradas (campos)
que podem ser exibidas na tela de introdugdo da categoria.

[ Fhone (EX
[ Fax (B
[ Address (B2
% P—m.ail

. sition
Calxas de [= Departrment
~ [% Phone (Hx
selecdo [ Fax (H)
[ Mobile
[ Address (H»
[ Hote

» Atelaacima é uma tela de sele¢do de entrada para a categoria Business.
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3. Toque na caixa de sele¢do préxima a uma entrada para marcéa-la (exibir
entrada) e desmarca-la (nao exibir entrada).

»  Vocé pode marcar ou desmarcar qualquer uma das entradas exibidas na
tela.

4. Depois de fazer as defini¢des desejadas, toque em Yes para salva-las e
fechar a tela de selecdo de entrada.

. Geréncia das categorias Untitled e das
entradas Free

Vocé pode utilizar os procedimentos descritos aqui para mudar os nomes de cada
uma das cinco categorias Untitled, e os nomes das 13 entradas (campos) sob cada
uma das categorias Untitled.

Categorias do modo Contacts

H4 sete categorias no modo Contacts: duas categorias predefinidas,
denominadas Business e Personal, e cinco categorias indefinidas,
denominadas Untitled 1 a Untitled 5.

As categorias Business e Personal contém entradas (campos) idénticas. A
diferenca entre elas € a seqii€ncia em que os campos aparecem no mostrador,
e como os dados sdo classificados.

As categorias sem titulo contém entradas que podem ser configuradas pelo
usudrio.
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Nomes dos campos do modo Contacts

Business Personal Untitled 1 -5
Name* Name* Free 1*
Company* Phone (H) Free 2
Phone (B) Fax (H) Free 3
Fax (B) Mobile Free 4
Address (B) Address (H) Free 5
E-mail E-mail Free 6
Position Company Free 7
Department Phone (B) Free 8
Phone (H) Fax (B) Free 9
Fax (H) Position Free 10
Mobile Department Free 11
Address (H) Address (B) Free 12
Note Note Free 13

* Indica entradas nas quais os itens de dados sdo classificados.

(B): Business (trabalho)
(H): Home (casa)

Para editar os nomes das categorias Untitled e das
entradas Free do modo Contacts

1.

2.

No modo Contacts, exiba a tela de lista da categoria Untitled que deseja
editar.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Name edit.

Na tela que aparece, toque no nome da categoria ou num dos nomes de
entrada, e faga as mudancas desejadas. Repita este passo para todos os
nomes que deseja mudar.

Vocé pode designar nomes de categoria com até 14 caracteres € nomes
de entrada com até 10 caracteres de comprimento.

Depois de que tudo estiver como quiser, toque em Save para armazenar
os dados.
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. Capia de itens de dados entre as categorias
Personal e Business

Vocé pode selecionar um item de dados Personal e copid-lo para criar um item
de dados Business, e vice-versa. Logo, vocé pode fazer quaisquer mudancgas que
desejar na cépia.

1.

Na categoria Business ou Personal, selecione o item de dados que deseja
copiar.

Vocé pode selecionar um item exibindo a sua tela de dados ou tocando
no item numa tela de lista.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Business <> Personal.
Isso cria uma cépia do item de dados que vocé selecionou no passo 1.

Na tela que aparece, faga quaisquer mudancgas que desejar nos dados.
Quando terminar, toque em Save para salvar os dados copiados como
um novo item de dados.

. Exportacao de dados Contacts num item
Schedule

O seguinte procedimento permite-lhe exportar dados Contacts para o texto
descritivo de um item Schedule, que lhe oferece informagdes de referéncia tteis
sobre a pessoa com quem planeja encontrar.

1.

Exiba o item (registro) de dados que deseja exportar.

2. Toque em New — Appointment.

3.

Na tela que aparece, introduza a data, hora, hora do alarme, e qualquer
texto descritivo desejado.

Toque em Save para armazenar o item.

As entradas (campos) aplicdveis do item Contacts sdo exportadas para o
item Schedule. Consulte a se¢do “Importacdo de dados Contacts para
um item Schedule” na pagina 34 para maiores detalhes sobre quais as
entradas que sdo exportadas.

Repare que os dados Contacts s6 podem ser exportados para um novo
item Schedule. Nao € possivel utilizar este procedimento para exportar
para um item Schedule existente.
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Memo (Apontamento)

O modo Memo funciona praticamente como um processador de texto basico. Ele
permite-lhe introduzir e armazenar arquivos de texto para uma chamada posterior
quando for preciso.

B Selecao do modo Memo

Selecionar o modo Memo tocando em Menu para exibir o menu de modos, e em
seguida selecionar Memo.

E Memo (@D Caixa do nome da categoria
(- HBusiness ] ® Titulos dos apontamentos

Cutting [

Sales Promotion Campaians
MTERMET SOLLUTION
MPCRT PARTS LIST
Bookstore List

ELSIMESS TRIP T BELIMG
@' RaD MEETIHG

® Barra de rolagem

LIEFT MEETIHG
EW FROJECT
SALES AMOUNT BATE

00 T
TR

» Estaé atela da lista de apontamentos, que surge primeiro quando vocé entra
no modo Memo.

» A categoria de exibi¢do € a categoria que estava selecionada quando vocé
saiu do modo Memo pela tltima vez.

. Mudanca da categoria de exibicao

1.

Exiba a tela da lista de apontamentos.
Repare que vocé s6 pode mudar a categoria de exibicdo da tela da lista
de apontamentos.

Toque na seta ¥ a direita da caixa de nome da categoria para abrir uma
lista de categorias, e toque na categoria que deseja selecionar.

A lista do modo Memo muda para mostrar todos os apontamentos
armazenados sob a categoria selecionada.

Todas as categorias do modo Memo sdo inicialmente denominadas
Untitled (1 a 5). Consulte a secdo “Renomeacdo das categorias dos
apontamentos” na pigina 65 para maiores detalhes sobre como mudar
os nomes das categorias do modo Memo.
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B Introducao de novos dados Memo

Os procedimentos de introdugdo de dados sdo iguais para todas as categorias.

1.

2.

Com uma tela de lista ou dados do modo Memo no mostrador, toque no

botao New.

No menu que aparece, toque na categoria onde deseja introduzir os dados.

Neste exemplo, toque em Business.

©)
MO | OBEET=E}-0

C¥ierno? —

r E
-Business-[+

@ Indicagdo de prontiddo
@ Barra de ferramentas de
introduc¢do de dados
® Nome da categoria

@ Teclado de texto

Introduza o texto do apontamento. A primeira linha aparece na tela de
lista Memo; portanto, € uma boa idéia introduzir um titulo descritivo na
primeira linha para uma referéncia futura.

Quando terminar de introduzir todos os dados desejados, toque em Save

para armazen4-los.
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B Visualizacao dos dados Memo

Os seguintes procedimentos descrevem como chamar um item (registro) Memo
para visualizacdo, e como expandir a exibicao dos dados para encher a tela inteira.

Para visualizar dados Memo

1. Exiba a tela de lista de apontamentos.
* Repare que vocé s6 pode mudar da tela de lista de apontamentos.

2. Toquenaseta ¥ adireita da caixa do nome de categoria para abrir uma
lista de categorias, e toque na categoria que contém os dados que deseja

visualizar.
EfMemo
Business :|

TltulOS dOS Eockstore List
EUSIHESS TRIP T BELING

apOntamentOS = | |IRED MEETIHG

ELEPHOME MESSAGE
RESTAURAMTS FOR EBUSIHESS
SPECIAL TERMIHOLOGY
CLIEHT MEETIMG
Hi
5

—

EW FROJECT.
ALES AMOUMT DATA

3. Rolecom asteclas de cursor A e W pararealgar o titulo do apontamento
que deseja ver, e em seguida pressione a tecla central para exibir o
conteddo do apontamento.

B4 [(Tisr ] &3] Edit | Mew ][Tools]

C¥PARTS PRICE LIST [,
1.PERFORMAMNCE LIME
STR-10:440
STR-11-385
STR-110AM490
CMS-1200:4150
CYS-12000A=4160
JWR-a000=4 200
WR-3500:4280
IMR-3500¢ 403300
2.PROFESSIONAL LINE
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Para exibir um item na visualizacao de tela total

1. Selecione o apontamento cujo conteido deseja exibir na visualizacio
de tela total.

*  Vocé pode selecionar um apontamento realcando-o na tela de lista ou
exibindo-o na tela de dados.

2. Toque em Menu Bar para exibir o menu de barras, e em seguida toque
em Option — Full screen.

FARTS PRICE LIST
1L.PERFCRMAMCE LINE
STR-10:480
STR-11:485
STR-11(AMg90
DY5-1200:4: 150

D'S- 1200080=F 160
WR-9DDD:§2DD
IWR-3500=£280
WR-3500CA=$300
Z.FROFESSIONAL LIMNE
PRIM-1-4420

FRIM-1L-4550
FRM-S(R:$700

« Utilize as teclas de cursor A e W para rolar a tela pagina por pagina.
* Toque em Esc para retornar a visualiza¢do normal.
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. Deslocamento de um apontamento dentro de
uma tela de lista

Utilize o seguinte procedimento quando quiser mover um apontamento para uma
localizacao diferente dentro da tela de lista da mesma categoria.

» Nao € possivel mover um apontamento de uma categoria para outra.

1.

2.

4,

Exiba a tela da lista que contém o apontamento que deseja mover, €
toque no titulo do apontamento para real¢é-lo.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Move.

Mowe the mermo to
the location below the
highlightad memo name?

FARTS FRICE LIST

Toque no apontamento acima do qual deseja mover o apontamento
selecionado no passo 1.
Toque em Exe para mover o apontamento.

. Renomeacao das categorias dos apontamentos

Utilize o seguinte procedimento para mudar o nome de uma categoria de

apontamentos.
1. No modo Memo, exiba a tela da lista para a categoria cujo nome deseja
mudar.
2. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Name edit.
3. Natela que aparece, digite o nome que deseja designar para a categoria,

e em seguida toque em Save para salvi-lo.

Vocé pode utilizar até 14 caracteres para um nome de categoria.

Os nomes das categorias retornam as suas denominacdes predefinidas
toda vez que a Unidade PV € reinicializada.
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5

Modo Expense (Gerente de Gastos)

O modo Expense € como ter um contador ao seu lado aonde quer que va. Vocé
introduz dados de transagdes a medida que elas sdo feitas, e mais tarde vocé pode

calcular os totais para um certo periodo. Ele é a maneira mais fécil de acompanhar
suas financas dia a dia.

. Selecao do modo Expense

Selecione o modo Expense tocando em Menu para exibir o menu de modos, e em
seguida selecione Expense. Isso exibe uma lista de transacdes para a data atual,
mantida pelo relégio da Unidade PV.

D

5 (w1 ] few] [Tosle] 1 @
Jun/_57Z00ZWed) —®
BMER 23,00
YiSE .00
Cazh 25,00

w
Total BLE—H @)

@ Botio de salto de data

(@ Barra de ferramentas de
exibicdo de dados

® Botdo de total de periodo

@ Total da data

. Introducao de uma nova transacao

1. Em qualquer tela de lista ou tela de dados do modo Expense, toque em
New para exibir uma tela de introdugdo de transag@o nova.

oL onsama ]}

L2002 064 18 Mad?
T

[ x[ileage —Ll'__@
T®

[ N ©)

(=] [= FN BN
afra)en] e
w ||

DEL I HEXT
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® Quantia da transacdo
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® Teclado de data



Capitulo 5 Modo Expense (Gerente de Gastos)

e

Se vocé quiser mudar a data da transacdo, toque na data exibida e em
seguida utilize o teclado de data que aparece para fazer as modificacdes
desejadas. Logo, toque em NEXT para avangar para a quantia.

Introduza a quantia da transacdo, e em seguida toque em NEXT.

Um item Expense deve ter dados de data e de quantia. Caso contririo, a
Unidade PV rejeitard armazenar os dados quando vocé tocar em Save
abaixo.

Toque na seta ¥ & esquerda do tipo de pagamento para abrir um lista
dos tipos de pagamento disponiveis, e selecione o tipo que deseja designar
para a transagao.

Vocé também poderia utilizar o teclado de texto para introduzir um tipo
de pagamento ou para mudar os tipos de pagamento dentro da lista. Os
tipos de pagamento podem conter até 14 caracteres.

Toque em NEXT.

Toque na seta W 2 esquerda do tipo de gasto para abrir uma lista dos
tipos de gasto disponiveis, e selecione o tipo que deseja designar para a
transagdo.

Vocé também poderia utilizar o teclado de texto para introduzir um tipo
de gasto ou para mudar os tipos de gasto dentro da lista. Os tipos de
gasto podem conter até 14 caracteres.

Depois que tudo estiver como quiser, toque em § para avangar para a
tela de introdugdo da descrigao.

Depois de introduzir a descri¢io, toque em Save para salvar a transacao.
Se vocé quiser salvar a transacdo sem introduzir uma descri¢do, toque
em Save para salvd-la sem introduzir um texto descritivo.
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. Chamada de dados Expense

1. Na tela de lista do modo Expense, toque no botdo de salto de data.

< B3 g ] ] 8 0 ] Hew ] [Toolz]
Botéo de salto =1

de data

2. Utilize o teclado de data que aparece para introduzir a data para a qual
deseja saltar e em seguida toque em NEXT.

*  Vocé também pode rolar para diante e para tras através das datas tocando
em <<« ¢ PP na barra de ferramentas de exibi¢do de dados.

- Utilize as teclas de cursor € e P> para rolar as datas em seqiiéncia.

3. Para selecionar o contetido da tela de lista, toque no botdo View na
barra de ferramentas de exibi¢do de dados para abrir um menu dos tipos
de dados.

4. No menu que aparece, toque no tipo de dados que deseja exibir na lista.

5. Para exibir a tela de dados de uma transagdo, toque na transacio para
real¢d-la e em seguida toque nela de novo.
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. Calculo dos totais de um periodo

Esta sec@o descreve como calcular o total para um periodo especificado. Vocé
pode calcular o total de um periodo para um tipo de pagamento ou tipo de gasto

especifico.

1. Na tela de lista do modo Expense, toque no botdo E

Tipo de total

Period total
W Frorn 2002;;06{05

e T 2002706,/ 05
X Select tupe

@ ExPeInse 21 Payment

] 8 [(»
SiM Fi g
H H 1]
[ 2] | 6]
K EH
[ IE] i
E 28 iEE

ET: - 2002 -

7

B

o

o

rafenf oo

=1 B

4

Ld B

Teclado de data

DEL I HEXT

2. Introduza a data inicial e a data final do periodo para o qual deseja calcular

o total.

3. Toque em Expense ou Payment para especificar o tipo de total que
deseja calcular.

4. Quando a data e o tipo de total estiverem como quiser, toque no botdo

Exe.

» O total de todas as transacdes para as quais um tipo de gasto ou tipo de
pagamento ndo estd definido € mostrado sob o titulo “Other” (outro).

Entertainrnent

200205/ 23 ~2002/ 06/ 05 [ToaTz)
HEEnse type -

Hotel

eals

ileage

FarkingZ: Talls

Fhone

Shopping

T axi

Total

o
28950

5. Toque em Esc para retornar a tela de lista.
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. Geréncia de tipos de pagamento e de gasto

Sua Unidade PV vem com os tipos de pagamento e de gasto incorporados conforme
mostrado abaixo. Vocé pode utilizar os tipos como s@o, ou pode mudar os nomes
dos tipos de pagamento e de gasto incorporados para satisfazer suas necessidades.

Tipos de pagamento e de gasto incorporados

Tipos de pagamento Tipos de gasto
Cash (Dinheiro) Mileage (Viagem)
Checking A (Cheque A) | Fuel (Combustivel)
Checking B (Cheque B) | Parking & Tolls (Estacionamento e pedigio)
Savings (Poupanga) Taxi (Téxi)
AMEX Meals (Refeigdo)
VISA Phone (Telefone)
Master Card Entertainment (Entretenimento)
DISCOVER Hotel (Hotel)

Diners Club

Miscellaneous (Diversos)

Free (Livre)

Free (Livre)

Para mudar o nome de um tipo de pagamento ou
tipo de gasto

1.

2.
3.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Label edit.

Toque em Payment type ou Expense type.

Role com as teclas de cursor A e W para realgar o item cujo nome

deseja editar, e em seguida pressione a tecla central.

Utilize o teclado de texto para digitar até 14 caracteres para o nome que

deseja designar para o tipo de pagamento ou tipo de gasto.

Depois que o nome estiver como quiser, toque em Save para salva-lo.
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6 (Conversor de moedas)

O conversor de moedas permite-lhe converter instantaneamente de uma moeda
para outras duas moedas. Vocé pode até converter entre euros € moedas nacionais.

B Selecao do modo Currency Converter

Toque no icone Menu para exibir o menu de modos, e em seguida toque em
Conversion.

@ Botdes
-@ @ Nomes das moedas
® Teclado da calculadora
@ Botdo Rate Table

& Conversion
1

« Utilize o botdo General para realizar a conversio de moedas gerais e o
botdo Euro para realizar a conversao de euros.

. Conversao de moedas gerais

Voceé pode realizar os célculos de conversdo de moedas gerais usando o botdo
General do modo Currency Converter.

Realizacao de uma conversao

Antes de realmente realizar uma conversio, primeiro vocé deve definir a
taxa de cambio para cada uma das moedas, e mudar o nome das moedas se
quiser. Consulte a se¢do “Mudanga do nome e da taxa de uma moeda” na
pdgina 72 para maiores detalhes.
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Exemplo: Para encontrar os equivalentes em doélares e ienes de 2 libras.

1. No modo Currency Converter, toque no botdo General.
8 Conversion

Nomes das

moedas
E 7 2 E
[ Bl 5 [
C 1 2 3
AC | 0 . =

2. Toque no nome da moeda da qual deseja converter. Neste exemplo vocé
deveria tocar em £.

3. Utilize o teclado da calculadora para introduzir uma quantia para a moeda
selecionada e em seguida toque em = (ou NEXT). Neste exemplo vocé
deveria tocar em 2 =.

4. Toque em Exe para realizar a conversdo.

Mudanca do nome e da taxa de uma moeda

Utilize os seguintes procedimentos para mudar os nomes das moedas que
aparecem na tela General, e as taxas usadas para realizar os cdlculos de
conversao de moedas. Repare que vocé deve atualizar constantemente as
taxas de cdmbio para manté-las em dia.

Para definir a taxa de cambio

1.

Com a tela General exibida no modo Currency Converter, toque em
Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque em Option
— Rate edit.

Na tela que aparece, toque no valor da taxa de cambio que deseja mudar.
Utilize o teclado da calculadora para introduzir a taxa e em seguida
toque em = (ou NEXT).

Agora vocé€ pode tocar em Set para aplicar a taxa e fechar a tela de
edicdo, ou pode tocar em Name edit e exibir o botio de edicdo do nome.
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Para mudar o nome de uma moeda

1. Com a tela General exibido no modo Currency Converter, toque em
Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque em Option
— Name edit.

2. Na tela que aparece, toque no nome da moeda que deseja mudar.

3. Utilize o teclado de texto para introduzir um nome com até quatro
caracteres.

4. Agora vocé pode tocar em Set para aplicar o nome e fechar a tela de
edicdo, ou pode tocar em Rate edit e exibir o botdo de edicdo de taxa.

Exibicao das taxas de cambio gerais atuais

Com a tela General exibida no modo Currency Converter, toque no botéo
Rate.

Para fechar a tabela de taxas de cambio, toque em qualquer lugar na tela
fora da tabela de taxas de cambio.

. Conversao de euros

A tela Euro permite-lhe converter entre euros e quaisquer trés das 12 moedas
nacionais dos paises onde o euro ¢ usado.

Realizacao de uma conversao

As 12 moedas nacionais sido predefinidas com as taxas de cambio e
especificacdes de casas decimais mostradas na tabela “Predefini¢des das
taxas de conversao de euros” na pagina 172. Se for necessario, vocé pode
mudar as taxas de cAmbio para cada uma das moedas, bem como mudar os
nomes das moedas. Consulte a se¢do “Mudanca do nome e da taxa de uma
moeda” na pagina 75 para maiores detalhes.
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Exemplo: Para encontrar os equivalentes em marcos, francos e liras de 5
euros.

1. No modo Currency Converter, toque no botao Euro.

HsConversion
Ganaral

Nomes das—
moedas

=1 5 FN )

=
N 1 8 B
+lEY

=]

2. Toque no nome da moeda desde a qual deseja converter. Neste exemplo
vocé deveria tocar em €.

3. Utilize o teclado da calculadora para introduzir uma quantia para a moeda
selecionada e em seguida toque em = (ou NEXT). Neste exemplo vocé

deveria tocar em S =.
4. Toque em Exe para realizar a conversdo.

Importante!

* O ndmero de digitos significativos deste produto é 11.

Podem ocorrer erros nos célculos de conversio de moeda que produzem
resultados maiores do que os valores mostrados abaixo.

€1,00= Euro — Moeda nacional Moeda nacional - Euro
DEM | 1,95583 511.291.881,19 — 999.999.999,99 1.955.830.000,00 — 1.000.000.000,00
FRF | 6,55957 152.449.017,23 — 999.999.999,95 | 6.559.570.000,00 — 1.000.000.000,00
ITL 1936,27 51.645.689,90 — 99.999.999.983 999.999.999.999 —  516.456.899,09
ESP 166,386 |  601.012.104,38 — 99.999.999.999 166.386.000.000 — 1.000.000.000,00
NLG | 2,20371 453.780.216,08 —> 999.999.999,98 2.203.710.000,00 — 1.000.000.000,00
BEF | 40,3399 | 2.478.935.247,71 — 99.999.999.999 40.339.900.000 — 1.000.000.000,00
PTE 200,482 498.797.897,06 — 99.999.999.998 200.482.000.000 — 1.000.000.000,00
ATS 13,7603 72.672.834,16 — 999.999.999,89 | 13.760.300.000,00 — 1.000.000.000,00
FIM 5,94573 168.187.926,46 —> 999.999.999,99 5.945.730.000,00 — 1.000.000.000,00
IEP | 0,787564 | 1.269.738.078,42 — 999.999.999,99 787.564.000,00 — 1.000.000.000,00
LUF 40,3399 | 2.478.935.247,71 — 99.999.999.999 40.339.900.000 — 1.000.000.000,00
GRD | 340,750 | 293.470.286,13 — 99.999.999.999 340.750.000.000 — 1.000.000.000,00
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Mudanca das moedas nacionais exibidas

Utilize o seguinte procedimento para selecionar dentre as 12 moedas
nacionais e exiba as moedas desejadas na tela Euro.

1. Com atela Euro exibida no mode Currency Converter, toque no botao
WV préximo a moeda que deseja mudar.
2. Na lista que aparece, toque na moeda que deseja utilizar.

Exibicao das taxas de euro atuais

Com a tela Euro exibida no mode Currency Converter, toque no botao Rate.
Para fechar a tabela de taxas de cdmbio, toque em qualquer lugar na tela
fora da tabela de taxas de cambio.

Mudanca do nome e da taxa de uma moeda

Vocé pode utilizar os seguintes procedimentos para mudar os nomes e as
taxas das moedas nacionais. Repare que vocé€ nao pode mudar o simbolo ou
a taxa de cdmbio da moeda euro.

Para definir uma taxa de cambio

1. Com atela Euro exibida no modo Currency Converter, toque em Menu
Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque em Option —
Rate edit.

2. Natela que aparece, toque no valor da taxa de cAmbio que deseja mudar.

3. Utilize o teclado da calculadora para introduzir a taxa e em seguida
toque em = (ou NEXT).

4. Agora vocé pode tocar em Set para aplicar a taxa e fechar a tela de
edicdo, ou pode tocar em Name edit e exibir o botdo de edi¢do de nome.

Para mudar o nome de uma moeda

1. Com atela Euro exibida no modo Currency Converter, toque em Menu
Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque em Option —
Name edit.

2. Natela que aparece, toque no nome da moeda que deseja mudar.
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3. Utilize o teclado de texto para introduzir um nome com até quatro
caracteres.

» Tocar no botdo Initial exibe uma lista dos nomes e taxas de moedas
predefinidos. Tocar numa moeda nesta lista retorna o seu nome e taxa
de cambio para as predefini¢cdes mostradas na lista.

4. Agora vocé pode tocar em Set para aplicar o nome e fechar a tela de
edicdo, ou pode tocar em Rate edit e exibir o botdo de edicdo de taxa.

B Definicao do método de arredondamento

Normalmente, voc€ pode deixar as definicdes de arredondamento como estdo
para cada moeda. Quando for necessério, todavia, vocé pode utilizar o seguinte
procedimento para muda-las.

1. Toque no botao General ou Euro.
2. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Rounding.

8;Conversion
[_Founding | I

$ [0 )NEEN(Free]

3. Especifique o nimero de casas decimais para cada moeda.

* 0 e 2 especificam o nimero de casas decimais para os métodos de
arredondamento de corte, de 5/4 e para cima.

» Free (livre) especifica uma virgula decimal flutuante (um ponto no
mostrador), que exibe o valor sem arredondamento.
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4. Toque num botdo na parte inferior da tela para especificar o método de
arredondamento.

* O método de arredondamento selecionado € aplicado para todos os
célculos de conversdo de moedas que envolvem uma moeda para a qual
voce especificou 0 ou 2 casas decimais no passo 3, acima.

Cut: Corta a parte decimal para o nimero especificado de casas decimais.

5/4: Arredonda para baixo a parte decimal para o nimero especificado
de casas decimais.

Up: Arredonda para cima a parte decimal para o nimero especificado
de casas decimais.

5. Quando estiver tudo como quiser, toque em Set.
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7  Modo Quick-Memo (Anotagéio Ligeira)

O modo Quick-Memo é como ter um bloco de anotacdes digital no qual vocé
pode tracar desenhos simples ou anotar lembretes.

B Selecao do modo Quick-Memo

Toque no icone Quick-Memo debaixo da tela da Unidade PV para selecionar o
modo Quick-Memo.

- @ C:J Sa.ve Iia——% (@ Barra de ferramentas de
Ea- (e 5) O desenho
(@ Barra de ferramentas de
introdugdo

® Botdo de categorias de um
item Quick-Memo

» Estaéatelade introdu¢do do modo Quick-Memo, que surge inicialmente
toda vez que vocé entra no modo Quick-Memo.

» Toque em [¥]no canto direito superior da tela para sair do modo Quick-
Memo e retornar a tela desde a qual entrou no modo Quick-Memo
originalmente.

. Categorias dos itens Quick-Memo

Ha4 trés categorias de itens Quick-Memo. Como as categorias em outros modos,
as categorias no modo Quick-Memo permitem-lhe agrupar suas anotagdes para
uma geréncia mais ficil.

Para selecionar uma categoria de um item Quick-Memo

Toque no botdo de categorias dos itens Quick-Memo para mudar através
das categorias na seguinte seqiiéncia: [ | - |2 ] - |E3 ] - [ 1 |,
etc.

O mostrador exibe os itens Quick-Memo que estdo armazenados sob a
categoria selecionada atualmente.
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B Utilizacao das ferramentas de desenho do
modo Quick-Memo

Descrevem-se a seguir as fungées das ferramentas de desenho do modo Quick-
Memo durante a introdu¢do de dados Quick-Memo.

Toque numa ferramenta de desenho com a caneta para seleciond-la. A ferramenta
de desenho selecionada atualmente € realgada na barra de ferramentas. Tocar em
algumas das ferramentas de desenho também muda através de num certo nimero
de defini¢des opcionais.

ONONE) (‘ID ®
. | - @ Lépis
o QUELT]=A | IEF ® Borracha
ERd 1 elo) (O] ® Linha
@ Escuriddo
® Desfazer

® Ferramenta selecionada

PARK

Importante!
Uma linha diagonal pode aparecer irregular no mostrador, mesmo na lista Quick-
Memo (pégina 81).

Ferramenta de lapis [ ] [=F][=%]

» Toque nesta ferramenta para mudar através da espessura da linha na
seguinte seqiiéncia:
média — grossa [ m¥ ] — fina - média[[=F ], etc.

» Arrastar a caneta na tela enquanto esta ferramenta esta selecionada traca
uma linha.

* Repare que vocé pode controlar o tipo de linha produzida pela ferramenta
de 14pis com a ferramenta de linha, conforme descrito abaixo.

Ferramenta de borracha | _ H|[ _-H ][ =H]

» Toque nesta ferramenta para mudar a espessura da borracha na seguinte
seqiiéncia:
média — grossa[_mHd ] - fina - média[__H ], etc.

» Arrastar a caneta na tela enquanto esta ferramenta estd selecionada apaga
qualquer coisa ao longo da linha.

* Repare que vocé pode controlar o tipo de trajetdria produzida pela ferramenta
de borracha com a ferramenta de linha, conforme descrito abaixo.

79




Capitulo 7 Modo Quick-Memo (Anotagdo Lig_jeira)

Ferramenta de linha [~—] ][] []

» Toque nesta ferramenta para mudar o tipo de linha ou trajetéria da
borracha produzida ao arrastar a caneta no mostrador enquanto a
ferramenta da linha ou ferramenta da borracha estiver selecionada. Cada
toque nesta ferramenta muda o tipo de linha na seguinte seqiiéncia:

forma livre — retot - vertical/horizontal -
retAngulo [ L] — forma livre [_~], etc.
Ferramenta de escuridao & ]
» Toque nesta ferramenta para mudar a escuriddo da linha entre as seguintes
cores: preto [__| - cinza .
Ferramenta de desfazer [_& ]

» Toque nesta ferramenta para desfazer a dltima operagdo de desenho que
acabou de realizar.

. Criacao de um novo item Quick-Memo

Utilize os procedimentos nesta se¢@o para tracar os desenhos que desejar num
item Quick-Memo.

Para introduzir um novo item Quick-Memo

1. Selecione o modo Quick-Memo.

2. Toque no botdo (categoria) para selecionar a categoria onde deseja
salvar o item Quick-Memo.

3. Utilize as ferramentas de desenho para tragar os desenhos desejados.

» Para apagar todo o contetddo de uma tela do modo Quick-Memo, toque
em Clr.

4. Quando terminar, toque em Save para salvar o item Quick-Memo.

* Se vocé quiser introduzir uma outra anotagao ligeira, toque em New.

Para tracar uma linha ou retédngulo

1. Selecione a ferramenta de linha para o tipo de figura (mdo livre, linha
reta, linha vertical/holizontal, retingulo) que deseja tragar.
2. Arraste a caneta no mostrador para tragar a figura.
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. Chamada de um item Quick-Memo

Utilize o seguinte procedimento para rolar através de uma lista Quick-Memo e
encontrar o item desejado. Logo, vocé pode selecionar um item Quick-Memo na
lista para visualizé-lo.

1. Com uma tela de introdug¢dao do modo Quick-Memo no mostrador, toque
em List.

(@ Botdo de categoria

@ Botdes de rolagem

® Item Quick-Memo
selecionado

@ Data de criagio

» Esta é a tela de uma lista de itens Quick-Memo.

2. Toque no botdo de categoria para especificar a categoria cujos itens
Quick-Memo deseja visualizar. Selecionar exibe os itens Quick-
Memo em todas as categorias.

3. Utilize os botdes de rolagem para rolar através dos itens Quick-Memo
na categoria selecionada atualmente.

4. Quando o item Quick-Memo que deseja chamar estiver na tela, toque
nele com a caneta para seleciond-lo.

5. Toque no item Quick-Memo selecionado para mudar para sua exibi¢ao

de dados.
®
- ~
@ [E 3w [ Tewn] @ Botdes de rolagem
@TED -3 ® Categoria do item Quick-

Memo exibido
@ Data de criagio
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6. Na exibi¢cdo de dados de um item Quick-Memo, vocé pode utilizar os
botdes de rolagem para rolar para trds e para diante para a exibicdo de
dados de outras anotagdes.

7. Depois de visualizar um item Quick-Memo, toque em List para retornar
a tela de lista.

. Captura de tela

A fungdo de captura de tela permite-lhe capturar uma imagem de certas telas e
armazend-la como uma tela Quick-Memo. A lista a seguir mostra as telas que
vocé pode capturar com a fungdo de captura de tela.

Modo Dados que podem ser capturados de tela
Contacts Todas as telas de lista e dados
Scheduler Todas as telas de calendario (1, 2 e 3 meses)

Programa semanal
Programa didrio

Lista de itens To Do
Lista de itens Reminder
Todas as telas de dados

Expense Telas que relacionam os totais periédicos por
tipos de gasto ou tipos de pagamento (pagina 69)
Todas as telas de lista e dados

Memo Todas as telas de lista e dados

Currency Telas de calculo de conversdo

Converter

Pocket Sheet Tela de lista e tela de planilha (sem exibicdo do

teclado na tela)

Para gravar uma captura de tela

1. Exiba os dados para os quais deseja gravar uma captura de tela.

2. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida escolha
Option — Screen copy.

* A Unidade PV muda para o modo Quick-Memo, com a nova captura de
tela no mostrador. Faca quaiquer adi¢des ou mudangas que quiser, € em
seguida armazene a imagem tocando em Save.
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Capitulo

8 Planilha eletrénica de bolso

A planilha eletr6nica de bolso dd-lha acesso as capacidades basicas de uma planilha
eletronica onde quer que vocé€ va. Vocé€ pode criar suas préprias planilhas
eletronicas do nada, bem como sincronizar com dados de Microsoft® Excel em
seu computador.

B Selecao do modo Pocket Sheet

1. Toque no icone Menu para exibir o menu Mode, e em seguida toque em
Pocket Sheet.

@ Titulos das planilhas
@ Barra de rolagem

[Eric:
Gales aceount 3

Fishing club BASS o
ORDER LIST 2

Sales account 1
UHION FEES

» Esta ¢ a tela da lista de planilhas eletrdnicas, que aparece quando vocé
entra no modo Pocket Sheet.

. Fundamentos da planilha eletrdnica de bolso

Com a planilha eletronica de bolso, vocé pode abrir uma planilha em branco e
criar uma planilha desejada do nada.
As seguintes secdes descrevem como abrir uma nova planilha, e como realizar
algumas das operacdes mais bdsicas.
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Criacao de uma nova planilha do nada

1.

Exiba a tela da lista de planilhas eletronicas.

2. Toque no botdo New.

oD
m | @ Numeros de linha
: z @ Teclado
® Campo de introdugio
@ Célula atual
q ® Nomes das colunas
2 o o o R e e ® Células
o P
1 2 3 -1 F| %
[T I N Y Y L

As colunas sdo nomeadas com letras do alfabeto de A a Z, enquanto que
as linhas sdo numeradas seqiiencialmente de 1 a 999.

A capacidade mdxima para uma unica planilha é de aproximadamente
32 KB (aproximadamente 1.900 células quando cada célula contém um
caractere, sem nenhuma defini¢cdo de formato ou linhas). A mensagem
“Sheet is too big!” (Planilha é muito grande) aparece no mostrador toda
vez que o conteido de um arquivo excede desse limite.

Se uma planilha que estd sendo recebida pela unidade durante um
operacgdo Pocket Sheet Sync excede do limite méximo (aproximadamente
32 KB), os dados excedentes da célula sdo automaticamente cortados.
Neste caso, a operacdo de sincronizacgdo termina normalmente, sem
nenhuma indicag¢do de que os dados foram cortados. Isso significa que
voce sempre deve verificar o conteido de uma planilha visualmente no
fim de uma operacao de sincronizagao.

Uma célula € referida usando sua referéncia de célula, que consiste em
um nome da coluna e nimero da linha da célula. Isso significa que a
referéncia da célula esquerda superior na planilha acima é Al, e a
referéncia da célula da direita inferior é D5.

A célula ativa € aquela atualmente selecionada para introdugdo. A célula
ativa é realcada.

O teclado numérico aparece primeiro toda vez que vocé abre uma nova
planilha.
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Ativacao de uma célula

Vocé pode ativar uma célula tocando nela com a caneta de modo que a

célula seja realgada. Voc€ também pode mover o realce ao redor do mostrador

usando a barra de rolagem.

e Tocar nas areas cinzas da barra de rolagem rola a tela inteira com o
cursor ativo realgado na mesma posi¢ao relativa na tela recém exibida.

Selecao de uma gama de células

Enquanto uma planilha est4 aberta no mostrador, arraste a caneta através da
gama de células que deseja selecionar. As células sdo realgadas a medida
que arrasta a caneta sobre elas.

Salto para uma célula especifica numa célula

Importante!

» Naio é possivel saltar para uma célula localizada dentro de uma linha ou coluna
que estd congelada. Para saltar para uma célula nessas condic¢des, primeiro
vocé deve descongelar a linha ou coluna (pagina 98).

1. Enquanto uma planilha estd no mostrador, toque em Menu Bar para
exibir a barra de menus, e em seguida toque em Edit — Go To para
exibir a tela Go To.

2. Natela que aparece, utilize o teclado na tela para digitar a referéncia da
célula (coluna e linha) para a qual deseja saltar.

+ Para saltar para a célula 2999, por exemplo, digite “Z999”.

3. Toque em Exe para saltar para a célula especificada.
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B Introducao de dados numa célula

Esta secdo explica as regras e procedimentos para a introducdo de texto, valores
e expressdes matemdticas nas células de uma planilha eletronica. Ela também
contém informacdes detalhadas sobre as vérias fungdes das células que sdo
disponiveis.

Regras gerais de introducao
Vocé deve observar as seguintes regras toda vez que introduzir dados.

* Qualquer coisa digitada no teclado € introduzida na célula ativa da
planilha eletronica.

* Vocé pode introduzir até 256 caracteres em cada célula.

» Misturar texto e nimeros dentro da mesma célula faz que tudo na célula
seja tratado como texto.

» Nao introduza virgulas manualmente como separadores dentro dos
valores. Fazer isso interfere com a exibi¢do correta dos resultados dos
calculos. Utilize o procedimento descrito em “Mudanca das defini¢des
de formato de uma célula” na pdgina 93 para ativar os separadores
automdticos de virgula.

Referéncias de célula

O termo referéncia de célula significa chamar o conteido de uma célula
para uma outra célula. A planilha eletrdnica de bolso suporta trés tipos de
referéncias de célula: relativa, absoluta e mista. Se uma referéncia de uma
célula € relativa, absoluta ou mista nido afeta o resultado normalmente
produzido. O tipo de referéncia de célula s6 importa quando o contetido da
célula é copiado e colado numa outra localizacio. Consulte “Cépia de uma
referéncia de célula relativa” na pagina 105 e “Cépia de uma referéncia de
célula absoluta ou mista” na pagina 105 para maiores informagdes sobre
como as referéncias de célula sdo afetadas pelas operacdes de corte, cOpia e
colagem.
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Referéncias de célula relativas

Como o nome sugere, uma referéncia de célula relativa € uma referéncia
que referencia a célula em relac@o a célula onde a referéncia € feita. Repare
os seguintes exemplos.

Referéncia de A
célula relativa Significado
Al Conteudo da célula Al
Al1:A10 Conteudo da coluna de células de A1 a A10
Al:El Conteudo da linha de células de A1 a El

Referéncias de célula absolutas

Uma referéncia de célula absoluta € uma referéncia que referencia uma célula
especifica, independentemente de onde ela estd localizada em relagdo a célula
onde a referéncia € feita. Uma referéncia € feita absoluta pela insercdo de
um sinal de ddlar em frente do nome de sua coluna e nimero de linha.
Repare os seguintes exemplos.

Referéncia de
célula absoluta
$AS$1 Conteudo da célula Al. Tanto as referéncias de
coluna ($A) e linha ($1) sdo absolutas.
$A$1:$A$10 Conteudo da coluna de células de A1 a A10.
Todas referéncias de coluna e linha sdo
absolutas.
$A$1:$ES1 Conteuddo da linha de células de A1 a E1. Todas
as referéncias de coluna e linha sdo absolutas.

Significado
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Referéncias de célula mistas

Uma referéncia de célula mista ¢ uma referéncia na qual um componente
(nome da coluna ou nimero de linha) ¢ relativo, € o outro componente é
absoluto. Repare os seguintes exemplos.

Referéncia de Significado
célula mista

$A1 Conteudo da célula Al. A referéncia da coluna
($A) é absoluta, e a referéncia da linha (1) é
relativa.

A$1 Conteudo da célula Al. A referéncia da coluna
(A) é relativa, e a referéncia da linha ($1) é
absoluta.

Utilizacao dos teclados na tela

Abrir uma nova planilha que nao contém dados ou tocar numa célula realgcada
dentro de uma planilha faz que um teclado apareca na tela.

» Tocar no botdo acima do teclado de texto muda para o teclado

numérico.
» Tocar no botdo acima do teclado numérico muda para o teclado de
texto.

» Tocar em exibe um menu de fung¢des incorporadas.
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Introducao de expressdoes matematicas

Vocé pode configurar uma célula para realizar operagdes aritméticas (adi¢ao,
subtracdo, multiplicacio, divisdo), e outras fungdes titeis como SUM (soma
de uma série de valores), MIN (extracdo do menor valor), e COUNT
(contagem do niimero de valores). Vocé também pode utilizar parénteses
para garantir que as operacdes sejam realizadas na seqiiéncia desejada.

Introduzir uma expressio matematica faz que o seu resultado seja exibido
na célula. A expressdo matemadtica em si aparece apenas no campo de
introdugao.

Os resultados de opera¢des matemdticas s3o normalmente exibidos
alinhados a direita na célula.

Se o resultado de uma expressdo matemdtica é mais longo do que a
célula que o contém, o contetdo da célula € substituido por uma série de
marcas #. Isso informa que a célula contém um valor, mas que o valor
ndo pode ser exibido. Se isso ocorrer, tente aumentar a largura da célula
(pagina 97).

Para introduzir uma expressao matematica

1.

Ative a célula onde deseja introduzir a expressao.

No teclado na tela, toque em =.

Introduzir = como o primeiro caractere instrui a Unidade PV que o que
segue € uma expressao matematica.

Utilize o teclado na tela para introduzir a expressdo matematica desejada.
Tocar nos botdes acima do teclado introduz a fungdo correspondente.
Veja os “Exemplos” abaixo para maiores detalhes.

Depois que o contetiido da célula estiver como quiser, toque em NEXT
para armazené-lo.
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Exemplos

Alguns exemplos de expressdes matematicas que voc€ pode introduzir nas
células sdo dados a seguir.

Conteuido da célula

Resultado exibido

=1+2-3 0

=(1+2)*(3+4) 21

=(A1+B5)*2 Resultado da expressdo usando os contetidos
das células Al e BS

=$A$1+B2 Contetido da célula Al + Contetdo da célula B2

=2/3 8 (Eleva o valor a esquerda a poténcia
especificada pelo valor a direita.)

=ABS(Al) Valor absoluto do valor em Al

=AVERAGE(A1:D5)

Média dos valores nas células de A1 a D5

=COUNT(A1:D5)

Numero de valores nas células de A1 a D5

=COUNTA(A1:A7)

Numero de células com conteido na gama de
Al aA7

=EVEN(3) 4 (Arredonda para cima para o nimero par
mais préximo.)

=INT(8.9) 8 (Arredonda para baixo para o nimero inteiro
mais préximo.)

=MAX(A1:D5) Maior valor daqueles nas células de A1 a D5

=MIN(A1:D5) Menor valor daqueles nas células de A1 a D5

=MOD(3,2) 1 (Resultado de nimero inteiro quando o valor
a esquerda € dividido pelo valor a direita.)

=0DD(2) 3 (Arredonda para o niimero impar mais

proximo.)

=ROUND(2.15,1)

2,2 (Arredonda o valor a esquerda para o
numero de casas decimais especificado pelo
valor a direita.)

=SQRT(A1%*5) Raiz quadrada do valor na célula A1
multiplicado por 5
=SUM(A1:D5) Soma dos contetidos das células de A1 a D5
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Introducao de texto

O texto (letras e nimeros) pode ser introduzido na célula usando o teclado
de introdugdo de texto na tela.

Uma introdug¢do formada inteiramente por niimeros (incluindo a virgula
decimal (um ponto no mostrador)) é tratada como um valor numérico. A
inclus@o de um tnico caractere nao numérico (letra ou simbolo) faz que
a introdugdo seja tratada como texto.

O texto é normalmente alinhado para a esquerda da célula, enquanto
que os niimeros sdo alinhados para a direita.

Se uma cadeia de texto € mais longa que a célula, o texto extra € estendido
para a préxima célula a direita na tela da planilha, contando que as células
préximas ndo contenham dados. Se a célula a direita contém dados, os
caracteres extras sdo cortados na exibi¢do da planilha.

Se um valor introduzido for mais longo do que a célula que o contém, o
conteddo da célula € substituido por uma série de marcas #. Isso é para
lhe permitir saber que a célula contém um valor, mas o valor ndo pode
ser exibido. Se isso acontecer, tente aumentar a largura da célula (pagina
97).

Se o primeiro caractere uma célula é um sinal de igual (=), o texto é
considerado como parte de uma expressao matemadtica.
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B Exemplo de introducgao

Esta sec@o contém um exemplo que ilustra um nimero de técnicas de introdugdo
na planilha eletronica.

Dados de exemplo

Todas as operagdes nesta se¢do s@o realizadas usando os dados mostrados
abaixo.

Exemplo: Para introduzir a fun¢do abaixo na célula CS5.

N =

=SUM(A2:B5)*C2

Isso calcula o total dos valores da célula A2 a célula BS, e em seguida
multiplica o resultado pelo valor na célula C2 (4).

Abra uma planilha e em seguida toque em CS5.
Realize as seguintes operacdes de botdo para introduzir caracteres no
campo de introdugio.

SUM

| B =sum0

Em seguida, utilize a caneta para arrastar da célula A2 a célula B5, de
modo que todas as células requeridas sejam realgadas.

Remova a caneta da tela para introduzir a gama de células selecionadas
no campo de introdugdo.

Toque na barra de introducao a direita do paréntese de fechar para mover
0 cursor para ai.
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o

Digite * no campo de introdugao.

Toque na célula C2.

8. Toque em qualquer célula ou no botdo NEXT para exibir o resultado do
célculo.

* O valor na célula C5 mostra o resultado da fungao.

~
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. Controle da aparéncia de uma célula

Esta se¢@o explica como fazer as defini¢cdes do formato de célula que controlam
o formato dos dados dentro de células individuais ou de uma gama de células. As
defini¢cdes de formato sdo: categoria de valor numérico (unidade monetdria,
porcentagem), nimero de casas decimais, alinhamento, estilo de texto (negrito
ou normal), separadores de virgula para valores, e bloqueio de célula.

Mudanca das definicoes de formato de uma célula

1. Defina o formato desejado para a célula ativa (pdgina 85).
*  Vocé pode selecionar uma tnica célula ou uma gama de células.

2. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Formats para exibir a tela Formats.

EHPocket Sheet
[ Format: [ )

Category

Decirnal Places:
[*lFree ]

Alignment
[*[General

O Bold
[ Cornma
B4 Lock
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3. Faca as defini¢des desejadas.
» Consulte a seguinte secdo para maiores informacdes sobre as defini¢cdes
que podem ser feitas na tela Formats.

4. Depois de fazer as definicdes desejadas, toque em Set para executa-las.
» Toque em Esc para sair da tela Formats sem executar nenhuma mudanca
feita nas definicdes.

Categoria

» Toque na seta ¥ préxima a caixa Category para exibir uma lista de
categorias de valores numéricos. A seguinte tabela mostra as defini¢des
disponiveis e seus significados.

Definicao de categoria Descricao
None ¢ Valor numérico (nenhuma definicao)
Yo ¢ Porcentagem
$ e Valor em délares
£ * Valor em libras esterlinas
14 * Valor em ienes
€ * Valor em euros

» Paraunidades monetarias e porcentagem, o simbolo aplicdvel é anexado
automaticamente ao valor na célula.

* Quando a porcentagem ¢ selecionada como a defini¢do de categoria,
um valor de 0,1 torna-se 10%, 1 torna-se 100%, 10 torna-se 1000%, e
assim por diante.
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Edit

Toque neste botdo para exibir a tela de edicdo do simbolo da moeda
euro mostrada abaixo.

M|
£

Repare que vocé s6 pode editar o simbolo da moeda euro. Os simbolos
para as outras moedas sao fixos.

Utilize o teclado na tela para digitar até trés letras para a moeda para a
qual deseja mudar. Vocé poderia introduzir DEM para marcos alemaes,
FRF para francos franceses, etc. Depois de introduzir as letras desejadas,
toque em Set para salvi-las.

As letras introduzidas acima substituem o simbolo da moeda euro na
lista Category.

Casas decimais

Toque na seta W proxima a caixa Decimal Places para exibir uma lista
de defini¢des de casas decimais. Vocé pode especificar de 0 a quatro
casas decimais. Selecionar Free especifica uma virgula decimal flutuante
(um ponto no mostrador), que significa que a virgula decimal se localiza
aonde vocé a introduz.

Alinhamento

Toque na seta W préxima a caixa Alignment para exibir uma lista de
defini¢des de alinhamento. Vocé pode selecionar dentre General (geral),
Left (esquerda), Center (centro) e Right (direita). Selecionar General
faz que o texto seja alinhado a esquerda e os nimeros a direita.

Bold

Toque na caixa de verificagdo para ativar (caixa marcada) e desativar
(caixa desmarcada) o texto em negrito.
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Comma

» Toque na caixa de verificacio para ativar (caixa marcada) e desativar
(caixa desmarcada) os separadores de virgula para cada trés digitos.

Lock

» Toque na caixa de verificacdo para ativar (caixa marcada) e desativar
(caixa desmarcada) o bloqueio de célula.

* Repare que a planilha onde a célula bloqueada esté localizada deve ser
uma planilha protegida (p4gina 107) para que o estado de bloqueio de
célula seja executado. O contetddo de uma célula pode sempre ser editado
toda vez que a planilha onde ela esté localizada estd desprotegida mesmo
que a célula esteja bloqueada. A seguinte tabela mostra a relagao entre o
bloqueio de célula e protecao de planilha.

Estado da célula Estado da planilha Edigao dO,COlltel’ldO
da célula
Bloqueada Protegida Nao permitida
Bloqueada Desprotegida Permitida
Desbloqueada Protegida Permitida
Desbloqueada Desprotegida Permitida

Especificacao das bordas das células

1. Selecione a gama de células cujas bordas deseja modificar.
» Consulte “Ativacdo de uma célula” na pagina 85.

2. Toque em Menu Bar para exibir o menu de barras, e em seguida toque

em Option — Border.

3. Natela que aparece, toque na op¢ao de borda que deseja selecionar.
Para selecionar este tipo de borda: Toque neste botao:
Apenas bordas externas em negrito I=]]

Apenas bordas externas normais O
Bordas externas normais e bordas internas
Sem bordas

4. Quando as bordas estiverem como quiser, toque em Exe para aplicé-las
e fechar a tela Border.
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. Operacoes de linhas e colunas

Esta se¢do contém informacdes sobre como mudar a largura de uma coluna, como
inserir linhas e colunas, € como apagar linhas e colunas.

Mudanca da largura de uma coluna

Vocé pode mudar a largura de uma coluna de células arrastando a linha
demarcadora para a largura desejada, ou especificando um valor de largura
que representa o nimero de pontos do mostrador.

Para mudar a largura de uma coluna arrastando sua linha
demarcadora

* Na barra preta que mostra os nomes das colunas (A, B, C) no topo da
planilha, arraste os demarcadores brancos da célula para a esquerda ou
direita para mudar sua largura.

Arraste aqui

* Vocé pode arrastar um demarcador de coluna até a borda da tela.
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Para mudar a largura de uma coluna especificando um valor

1. Ative a célula na coluna cuja largura deseja mudar (pagina 85).
2. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Width para exibir a caixa de didlogo Width.

Width

[t _seff—— Largura atual
(nimero de pontos na tela)

3. Toque em A para aumentar o valor ou W para diminui-lo.
» Vocé pode definir o valor da largura na faixa de 3 a 130.

4. Quando a definicdo estiver como quiser, toque em Set para executa-la.

Congelamento da rolagem de linhas e colunas

O “congelamento de rolagem” é uma técnica que vocé pode utilizar para
bloquear a rolagem das linhas e colunas quando toca nas barras de rolagem
na tela. Isso € ttil quando vocé quer deixar os titulos das linhas e colunas
congelados na tela a medida que rola apenas os dados.

Vocé pode congelar apenas linhas ou colunas, ou vocé congelar linhas e
colunas a0 mesmo tempo.
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Para congelar apenas colunas
Exemplo: O seguinte procedimento descreve como congelar a coluna A.

1. Naprimeira linha da planilha exibida, toque na célula da coluna a direita
da coluna que deseja congelar.

» Para congelar a coluna A, por exemplo, vocé deveria tocar na célula B
na primeira linha. Para congelar tanto a coluna A como a coluna B, vocé
deveria tocar na célula C.

2. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Freeze.

Uma linha sélida indica que a
coluna a esquerda esta
congelada.

Para congelar apenas uma linha

1. Na coluna da extrema esquerda da planilha exibida, toque na célula na
linha abaixo da linha que deseja congelar.

» Para congelar a linha 1, por exemplo, vocé deveria tocar na célula 2 na
coluna da extrema esquerda. Para congelar tanto a linha 1 como a linha
2, vocé deveria tocar na célula 3.

2. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Freeze.

Bz [Teow]

— A linha sélida indica que a
linha acima est4 congelada.
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Para congelar uma linha e coluna ao mesmo tempo

1.

Toque na célula abaixo da linha e a direita da coluna que deseja congelar.
Para congelar a coluna A e a linha 1, por exemplo, vocé deveria tocar na
célula B2.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Freeze.

Para descongelar linhas e colunas

Se uma linha e/ou coluna estd(ao) congelada(s) na planilha exibida, toque
em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida Option — Freeze
para descongela-las.

Insercao de linhas

1.

Selecione a localizacdo na planilha onde deseja inserir as linhas.

O numero de células selecionado determina o nimero de linhas que sdo
inseridas. Selecionar C1 insere uma unica linha na linha 1. Selecionar
C1 e C2 insere duas linhas nas linhas 1 e 2.

As linhas existentes sdo deslocadas para baixo para criar espago para as
linhas recém inseridas.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Insert.

Na caixa de didlogo que aparece, toque em Rows para realizar a operagao
de inser¢do de linha de acordo com as células selecionadas no passo 1.
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Insercao de colunas

1.

Selecione a localizacdo na planilha onde deseja inserir as colunas.

O nimero de células selecionado determina o niimero de colunas que
s@o inseridas. Selecionar C1 insere uma unica coluna na coluna C.
Selecionar C1 e D1 insere duas colunas nas colunas C e D.

As colunas existentes sdo deslocadas para a direita para criar espago
para as colunas recém inseridas.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Insert.

Na caixa de didlogo que aparece, toque em Columns para realizar a
operagdo de insercdo de coluna de acordo com as células selecionadas
no passo 1.

Apagamento de linhas e colunas

1.

Selecione a localizacdo na planilha onde deseja apagar linhas e colunas.
O ndmero de células selecionado determina o niimero de linhas ou
colunas que serdo apagadas.

Selecionar C1 apaga a linha 1 ou coluna C.

Selecionar C1 e D1 apaga as colunas C e D.

Selecionar C1 e C2 apaga as linhas 1 e 2.

As colunas restantes sdo deslocadas para preencher o espaco criado pelo
apagamento das linhas ou colunas.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Delete.

Na caixa de didlogo que aparece, toque em Rows ou Columns para
realizar a operag@o de apagamento de acordo com as células selecionadas
no passo 1.
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B Operacoes de planilha

Esta secdo contém informagdes sobre os procedimentos que vocé necessita realizar
para trabalhar com planilhas.

Abertura de uma planilha

1. Exiba a tela de lista de planilhas eletronicas.
2. Toque duas vezes no titulo de uma planilha para abri-la.

Exibicao da tela de introducao

Vocé pode utilizar qualquer uma das seguintes duas operagdes para mudar
de uma tela de planilha para a tela de introdugao.

¢ Toque no campo de introducdo.
* Toque na célula selecionada atualmente (realcada).

Para retornar a tela da planilha desde a tela de introdusdo, toque em Esc.

Salvamento de uma nova planilha

1. Depois de introduzir os dados numa planilha, toque em Menu Bar para
exibir a barra de menus, e em seguida toque em Edit — Save.

2. Utilize o teclado de texto para digitar até 32 caracteres para o nome que
deseja designar para a planilha.

3. Toque em Save para salvar a planilha.

Salvamento de uma planilha existente sob um novo nome

1. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Save As.

2. Utilize o teclado de texto para digitar até 32 caracteres para o nome que
deseja designar para a planilha.

3. Toque em Save para salvar a planilha.
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Saida de uma planilha

Enquanto uma planilha estd no mostrador, toque em Esc para sair da planilha.

Ao invés de tocar em Esc, vocé poderia tocar em Menu Bar para exibir
a barra de menus, e em seguida tocar em Edit — Close.

Se houver edi¢des ndo salvadas na planilha, tocar em Esc exibe uma
tela para salvar a planilha. Digite um nome e em seguida toque em Save
para salvar a planilha.

Se vocé quiser sair da planilha sem salvar nada, toque em Esc.

Renomeacao de uma planilha

1.
2.
3.
4.

5.

Exiba a tela de lista de planilhas eletronicas.

Toque na planilha que deseja renomear de modo que seja realcada.
Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Rename item.

Utilize o teclado de texto para digitar até 32 caracteres para o novo
nome que deseja designar para a planilha.

Toque em Save para salvar a planilha sob o seu novo nome.

. Corte, copia, colagem, apagamento
As operagdes de corte, copia e colagem no modo Pocket Sheet sdo um pouco
diferentes daquelas em outros modos.

Corte e copia de dados de uma célula

1.

Selecione a célula ou gama de células que contém os dados que deseja
cortar ou copiar.
Consulte “Ativacdo de uma célula” na pagina 85.
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Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Cut ou Edit — Copy.

Com Cut, os dados originais sio apagados da célula e colocados na area
de transferéncia.

Com Copy, uma cépia dos dados é colocada na drea de transferéncia
sem mudar os dados originais.

Os dados incluem as definicdes de formato (pdgina 93) bem como
quaisquer textos, nimeros e expressdes matematicas. A especificacio
de borda, entretanto, nao € incluida.

Vocé pode utilizar o comando Paste para colar o contetido da area de
transferéncia numa outra célula ou gama de células.

Colagem de dados de célula

Importante!
Colar dados numa célula ou gama de células que j4 contém dados faz que os
dados atuais sejam substituidos pelos dados colados.

1.

Nota
Até 256 caracteres podem ser colocados ao colar dados de um outro aplicativo.
A drea de transferéncia tem uma capacidade de aproximadamente 2 KB.

Selecione a célula ou gama de células que deseja colar os dados
atualmente na drea de transferéncia.

Consulte “Ativacdo de uma célula” na pagina 85.

Os dados podem ser colocados na 4rea de transferéncia usando a operacdo
de corte ou copia (pagina 103).

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Paste.

Os dados sdo colados da 4rea de transferéncia para as células atualmente
ativas.

Os dados colocados incluem as defini¢des de formato (pdgina 93) bem
como quaisquer textos, nimeros e expressdes matemadticas. A
especificacdo de borda, entretanto, ndo € incluida.
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Copia de uma referéncia de célula relativa

Com uma referéncia de célula relativa, a referéncia de célula muda
automaticamente para manter a mesma relagdo entre a célula que chama e a
célula sendo chamada. Repare o seguinte exemplo.

B -A2B2CoD2 )

\ [PASTE |

‘ PASTE
(_=B5+C5+D5+E5__ )

Copia de uma referéncia de célula absoluta ou mista

Como as referéncias de célula absolutas sdo “absolutas”, elas permanecem
iguais mesmo que a expressao seja movida. Com referéncias de célula mistas,
a parte absoluta permanece igual, enquanto que a parte relativa muda de
acordo com a localiza¢do da expressdo. Repare o seguinte exemplo.

W (=8AS2+$B2+C$2+D2 ),

[PASTE |
\ [BASTE
(=SA$2+$B5+DS2+ES )

Apagamento de dados das células

1.

2.

Selecione a célula ou gama de células cujos dados deseja apagar.
Consulte “Ativacdo de uma célula” na pagina 85.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Clear.

Na caixa de didlogo que aparece, toque na opgao que deseja executar.
All apaga tanto as defini¢des de formato (pagina 93) e contetdo da célula.
Formats apaga as defini¢des de formato da célula sem afetar o contetido.
As bordas da célula ndo sdo apagadas.

Contents apaga o conteddo (valor, texto, fun¢do) da célula sem afetar
as defini¢des de formato.
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. Busca de dados numa planilha

Utilize o seguinte procedimento para buscar dados especificos numa planilha.

Nota

» A funcdo de busca do modo Pocket Sheet verifica somente os dados das células
para os caracteres especificados. Ela ndo verifica as férmulas de célculo e
funcdes designadas para as células.

* A busca comeca desde a célula que estd selecionada atualmente na planilha e
segue para a direita da célula selecionada.

* Os contetdos das células localizadas dentro de uma linha ou coluna que esta
congelada ndo sdo buscados. Para buscar os conteudos de tais células, primeiro
voce deve descongelar as linhas e colunas congeladas.

Para buscar dados numa planilha

1.

No modo Pocket Sheet, abra a planilha cujos dados deseja buscar.
Toque na célula desde a qual deseja comecar a buscar de modo que seja
realcada.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Search.

Se vocé realizou uma operagao de busca anteriormente desde a abertura
da planilha atual, o texto buscado serd mostrado na tela acima.

Utilize o teclado de texto para digitar até 12 caracteres para a busca.
Toque em Exe para iniciar a busca.

Q s250.00

- Dados encontrados

Para buscar a préxima ocorréncia dos mesmos dados, toque em Next.
Vocé pode repetir este passo quantas vezes forem necessdrias.

Depois de terminar a busca de dados, toque em Esc para fechar a tela de
busca.
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B Definicao das opgdes de calculo, linha de
grade e protecao de uma planilha

1.
2.

3.

4.

Exiba a planilha cujas opcdes deseja definir.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Sheet para exibir a caixa de didlogo de defini¢io de opcdes.
Na tela que aparece, toque nas caixas de verificacdo para ativar (caixa
marcada) e desativar (caixa desmarcada) as opgdes desejadas.

Marque Auto Calculation quando quiser que os célculos na planilha
sejam realizados automaticamente toda vez que um valor é mudado.
Quando a opc¢do Auto Calculation estd desativada, vocé pode realizar
os calculos manualmente executando Menu Bar — Option — Calc Now.
Marque Gridlines para exibir as linhas de grade da planilha.

Marque Protect Sheet quando quiser proteger o contetido da planilha
contra mudancgas. Repare que esta protecdo de planilha € relacionada
com o bloqueio de célula descrito em “Lock” na pagina 96.

Depois de fazer as defini¢des desejadas, toque em Set para executé-las.

. Informacao da data e tamanho

Voce pode utilizar o seguinte procedimento para exibir uma caixa de didlogo que
mostra a data em que a planilha foi criada ou modificada, e o tamanho da planilha
em bytes.

Exibicao da informacao da data e tamanho

1.

Exiba a tela da lista de Pocket Sheet.

2. Selecione o nome da planilha cuja informagao de data e tamanho deseja

ver.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option — Date/Size.

O formato da data (M/D/Y, D/M/Y, Y/M/D) conforma com as defini¢Ges
do sistema feitas em “Ajuste dos formatos da data, hora, calendario e
teclado” na pagina 162.

Depois de ver a informacao, toque em OK para fechar a caixa de didlogo.
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. Pocket Sheet Sync

A funcio Pocket Sheet Sync for Microsoft® Excel 97/2000/2002 sincroniza os dados do
modo Pocket Sheet armazenados em sua Unidade PV com os dados em arquivos
criados com Microsoft Excel (97, 2000, 2002). Para maiores detalhes sobre como
utilizar Pocket Sheet Sync, consulte a documentacdo contida no CD-ROM que
vem com a Unidade PV.

. Erros no modo Pocket Sheet

A mensagem #ERR aparece dentro de uma célula quando qualquer uma das
seguintes operacdes for tentada com a célula.

Divisdo por zero

Qualquer operagdo matemdtica que produza um valor que excede do
limite de célculo

Qualquer operagdo matematica na qual uma célula referencia a si mesmo
Apagamento de uma linha ou coluna que contém uma célula referenciada
pela célula

Uma operacdo de cépia que faz que a célula referenciada caia fora da
planilha

Qualquer operacao de copia, ou operagdo de insercdo de linha ou coluna
que faz que o comprimento de uma func¢io exceda de 256 caracteres
Erro matemadtico

Adicionar um grande nimero de expressdes matematicas a uma planilha
para a qual a funcdo Auto Calculation estd desativada faz que a
mensagem #ERR apareca.

Parénteses podem ser aninhados até 10 vezes dentro de um tinico célculo.
A referenciacdo de outras células dentro da mesma planilha € limitada a
256 niveis por célculo.

Importante!
» Referenciar uma célula que contém um célculo que ainda ndo foi executado
pode fazer que a referenciacdo do cédlculo demore algum tempo para ser feita.
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9 P.Referencer

P.Referencer ¢ uma ferramenta que lhe permite ver dados de uma base de dados
em sua Unidade PV. Vocé pode ver arquivos de dados criados usando Easy
Referencer Tool em um PC com Windows.

B Preparacao e transferéncia de dados de seu PC

Consulte a documenta¢do do usudrio que acompanha o aplicativo Easy Referencer
Tool para maiores detalhes sobre como preparar os dados da base de dados e
transferi-los do PC para a Unidade PV.

. Selecao do modo P.Referencer

Toque no icone Menu para exibir o menu de modo, e em seguida toque em
P.Referencer para selecionar o modo P.Referencer.

Nome do arquivo de dados
(até 15 caracteres)

OBE=T=E

E-5 Trawel-Conw x

— Caixa de entrada de
texto de busca

» Esta € a tela de busca, que aparece inicialmente quando vocé entra no
modo P.Referencer.
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. Busca de texto num arquivo de dados

1.

Exiba a tela de busca de P.Referencer.

Vocé pode voltar a tela de busca a qualquer momento tocando no botao
Toque na seta ¥ a direita da caixa do nome do arquivo de dados para
abrir uma lista de nomes de arquivos de dados, e toque no nome do
arquivo que deseja selecionar.

Mudar para um arquivo de dados diferente apaga qualquer texto
atualmente na caixa de entrada de texto de busca.

Toque na caixa de entrada de texto de busca, e em seguida digite até 12
caracteres do titulo do registro que deseja encontrar.

Repare que a operagdo de busca nao distingue entre letras maidsculas e
mintsculas.

Quando o texto de busca estiver como quiser, toque em Exe para iniciar
a busca.
O mostrador muda para uma tela de lista de titulos de registro, com o
titulo que coincide melhor com o texto especificado localizado no inicio
da lista. Por exemplo, suponha que hd dados com os seguintes titulos no
arquivo de dados selecionado atualmente.

AB ABCD ABD
Buscar “ABCA? faria que a lista comecasse com o titulo “AB”, enquanto
que uma busca de “ABC” faria que a lista comecasse com “ABCD”.

. Visualizacao dos dados da hase de dados

O seguinte procedimento explica como chamar um registro da base de dados
para visualizagao.

Para ver dados de uma base de dados

1.

Utilize a tela de busca de PReferencer (pdgina 109) para exibir uma lista
de registros no arquivo de dados cujos dados deseja ver.

[E=5 Travertony zi—1—— Nome do arquivo de

dados (até 15 caracteres)

At _a Restaurant

Sherping
Sians.
4 Created Bu.. =
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Se vocé quiser mudar para um outro arquivo de dados, toque na seta W
a direita da caixa do nome de arquivo de dados para abrir uma lista de
nomes de arquivos de dados, e toque no nome do arquivo que deseja
selecionar.

Toque no nome do registro cujos dados deseja ver, de modo que fique
realgado.

Toque no nome do registro realcado de novo para exibir o contetido do
registro.

A R EE S ) Tas) @ Titulo do registro
Ot "~ Bl @ @ Sublinha pontilhada

®@ Texto do registro
-® @ Subtitulo do registro
® Griéfico

~®  ® Sublinha cheia

Enarding a4 Plane
®———ﬁir1ine code  Airport code

reservation for KLM

Tocar em um item com uma sublinha cheia faz que o item seja realcado.
Tocar no item realcado de novo salta para o destino ligado ao item.

ALzt ] £]= ETOO]SI
Booking a Fllght
L English -» Spanish ]

ﬂig.i:e code
Ameiican irlines — Tela de destino de salto

Air Canada

AF

Air France

Al

Air_India

Para saltar para trds para a tela anterior, toque no botio E=2}

Tocar em um item com uma sublinha pontilhada faz que o item seja
real¢ado. Tocar no item realgado de novo exibe uma janela de ligacao.
Para fechar a janela de ligacdo, toque em qualquer lugar fora da janela
de ligacdo ou toque em Esc.

Para desfazer o realce de um item, toque em qualquer lugar fora do
realce ou toque em Esc.

O nimero méximo de saltos consecutivos que vocé pode fazer é 12.
Tentar realizar um 13° salto faz que a mensagem “No more jumps
allowed!” (Nao € possivel saltar mais!) apareca.

111



Capitulo

10  Funcdo de Segredo

A sua Unidade PV permite-lhe configurar uma 4rea de memoria secreta que
mantém os seus dados seguros e protegidos sob uma senha especificada por voce.
Depois de entrar na drea da memoria secreta, vocé pode utilizar os modos
Scheduler, Contacts, Memo e Expense para armazenar dados.

Importante!

* Vocé pode ter somente uma drea de memdoria secreta por vez.

* Todos os dados secretos para todos os modos sdo armazenados na mesma
drea de memoria secreta, independentemente de qual modo vocé estava ao
criar a drea da memdria secreta.

e Certifique-se de ndo se esquecer de sua senha! Nao hd nenhuma maneira de
olhar uma senha se vocé se esquecer dela. Vocé terd que reinicializar a Unidade
PV e apagar todo o contetido de sua memdria a fim de apagar uma senha
esquecida e criar uma nova 4rea de memdria secreta.

B Criacdao de uma nova area de memoria secreta

Utilize o seguinte procedimento para criar uma nova drea de memdria secreta.
Repare que esta operagdo s6 pode ser realizada se ainda ndo houver uma area de
memoria secreta.

1. Toque no icone Menu para exibir o0 menu de modos, e em seguida
selecione Secret.

2. Utilize o teclado de texto para digitar até 12 caracteres para a senha que
deseja usar.

3. Toque em Set para registrar sua senha e criar uma drea de memoria
secreta.

4. Em resposta a mensagem de confirmagdo que aparece, toque em Yes.

» Registrar uma senha cria e seleciona imediatamente a drea de memoria
secreta, que € indicado pelo icone wif.
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B Utilizacao da area de memoria secreta

As operagdes que vocé pode realizar depois de criar uma drea de memoria secreta
sdo descritas a seguir.

Para selecionar uma area de memoria secreta existente

1.

Toque no icone Menu para exibir o menu de modos, e em seguida
selecione Secret.

Utilize o teclado de texto para digitar a senha correta e em seguida toque
em Set.

Se a senha estiver correta, a Unidade PV entra na area de memoria secreta.
Depois de entrar na drea de memoria secreta, voc€ pode mover-se entre
ela e a drea de memoria aberta (nfo secreta) sem ter que introduzir a
senha de novo até desligar a ligar a unidade de movo.

Para sair da area de memadria secreta

1.

2.

Na 4rea de memoria secreta, toque no icone Menu para exibir o menu
de modos.

Toque em Secret para sair da drea de memoria secreta e retornar a drea
de memdria aberta.

Para mudar sua senha

1.

2.

Enquanto estiver na drea de memdria secreta, toque no icone Menu
para exibir o menu de modos.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Password edit.

Utilize o teclado de texto para digitar até 12 caracteres para a nova senha
que deseja usar.

Toque em Set para registrar a nova senha.

Em resposta 2 mensagem de confirmagdo que aparece, toque em Yes.
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Para transferir dados da area de memoria aberta para a
area de memoria secreta

1.

2.

Selecione o modo que contém os dados que deseja transferir para a drea
de memoria secreta.

Selecione o item de dados que deseja transferir.

Vocé pode selecionar um item (registro) de dados realcando-o numa
tela de lista, tela do calendario de 1 més, etc. ou exibindo a tela de dados
do item de dados.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — To secret area.

Utilize o teclado de texto para digitar a senha correta e em seguida toque
em Set.

Vocé ndo precisa introduzir a senha se tiver entrado na drea de memoria
secreta depois de ligar a unidade pela dltima vez.

Em resposta a mensagem que aparece, toque em Yes para transferir os
dados.

Para transferir dados da area de memaria secreta para a
area de memoria aberta

1.

Selecione a drea de memoria secreta.

Selecione o modo que contém os dados que deseja transferir para a drea
de memoria aberta.

Selecione o item de dados que deseja transferir.

Vocé pode transferir um item (registro) de dados realcando-o numa tela
de lista, tela do calendario de 1 més, etc. ou exibindo a tela de dados do
item de dados.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — To open area.

Em resposta 8 mensagem que aparece, toque em Yes para transferir os
dados.
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11 Ferramentas Instantaneas

As ferramentas instantineas da Unidade PV fornecem-lhe acesso instantaneo a
uma calculadora, um calendério, e um relégio toda vez que for preciso.

B Exibicao da tela de ferramentas instantaneas

Com uma tela que tenha um botdo Tools em seu canto direito superior no
mostrador, toque em Tools para exibir a tela de ferramentas instantneas.

@ Relégio

Ql
[ (Toque para exibir a tela de
@ m ajuste da data/hora na
pagina 160.)
® London @ Cidade local
AARERE ® Icone do relégio
@ Icone do calendério

® fcone da calculadora

® Indicador de alarme (Toque

® @ 6 para exibir a tela de ajuste
do alarme na pigina 161.)

@ Data atual

Hora atual

B k& Buy printar
| iRl RED mekting

Importante!
* Vocé s6 pode utilizar uma ferramenta instantanea por vez. Isso significa que
a tela da calculadora nio aparecerd enquanto a tela do relégio estiver no

mostrador, etc.

B Utilizacao da tela do relogio

A tela do rel6gio mostra dois reldgios e as cidades cujas horas sdo exibidas nos
relégios. Ela também exibe se a hora de verdo estd ajustada para qualquer um dos
relégios, e a data na cidade do relégio principal (selecionado atualmente).
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Para exibir a tela do relégio

Na tela de ferramentas instantaneas, toque no icone .

@ World Clock &
@L_Sungdulf 772002

10:04:15am ﬂ__®
@ e —

[l rr— [ e )
£y

of-

Loon Hew York

(D Data na cidade do reldgio ® Reldégio 1
principal @ Indicador de alarme (Toque para
@ Hora na cidade do reldgio exibir a tela de ajuste do alarme na
principal pagina 161.)
® Nome da cidade do reldgio 1 Indicador de hora de verdo
@ Reldgio principal © Reldgio 2

® Nome da cidade do relégio 2

Manter a caneta tocada no relégio 1 ou reldgio 2 faz que a data e hora
para o relégio aparecam nas primeiras duas linhas da tela do relégio.
Vocé pode fechar a tela do relégio tocando em [2].

Para fazer um dos relégios o reldgio principal

1. Com a tela de relégio no mostrador, toque no botdo (1) a esquerda do
nome da cidade cujo reldgio deseja fazer o reldgio principal.

2. Em resposta a mensagem de confirmag@o que aparece, toque em Set
para mudar o relégio principal ou em Esc para fechar a caixa de didlogo
sem fazer nada.

Importante!

A hora mantida pelo relégio principal afeta todos os alarmes e outros
dados sensiveis a data atualmente na memdria da Unidade PV. Se vocé
ajustar um alarme para soar as 11:00 AM usando a hora de Téquio para
o relégio principal, mudar para a hora de Nova York, por exemplo, fard
que o alarme soe as 11:00 AM, hora de Nova York.

Mudar o reldgio principal reposiciona a contagem dos segundos do
relégio automaticamente a 00.
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Para selecionar uma cidade num fuso horario

1. Natela do reldgio, toque no nome da cidade desejada.
Realce o nome da cidade que deseja selecionar tocando nele ou usando
as teclas de cursor.

3. Toque em Set para registrar a cidade selecionada.

Para alternar entre hora normal e hora de verao (DST)

E
Sunyduls 772002
10:08:1%9am ﬂ
L (T
o #1— Defini¢do DST (hora de verdio)

Na tela do relégio, toque na definicdo DST (hora de verdo) de uma dos
relgios para ativar ( % ) e desativar a hora de verdo (nenhum indicador).

B Utilizacao da tela da calculadora

Esta tela oferece-lhe uma calculadora de 12 digitos que pode realizar uma grande
variedade de célculos.

Para exibir a calculadora
Na tela de ferramentas instantaneas, toque no icone .

Caleulator K
] ] o)
el le]ell=]
Ea | 5
el )z1=z]=]
(ac](o ] I[=1(+]

*  Vocé também pode exibir a calculadora em certos modos tocando no
botdo |Z] na barra de ferramentas de introducdo de dados.
* Voce pode fechar a tela da calculadora do mostrador tocando em .

117



Capitulo 11  Ferramentas Instantaneas

Teclas da calculadora

As fungdes das teclas da tela da calculadora sdo descritas a seguir.

Utilize as teclas numéricas para introduzir valores.

MC apaga a memoria da calculadora.

MR chama o contetido da memdria da calculadora.

M- subtrai o valor exibido atualmente do contetido da memdria. Tocar
em M- no lugar de = no fim de um calculo subtrai seu resultado do
conteido da memoria

M-+ adiciona o valor exibido atualmente para o contetido da memédria.
Tocar em M+ no lugar de = no fim de um cdlculo adiciona seu resultado
para o contetido da memoria

Toque em +, —, x e + para introduzir a operagdo aritmética
correspondente.

= executa o cdlculo e exibe seu resultado.

AC apaga a calculadora (exceto a memdria da calculadora).

C apaga a exibi¢@o sem apagar a memoria da calculadora.

Utilize v~ para calcular raizes quadradas.

Utilize % para calcular porcentagens.

Tocar em = desloca o valor exibido para a direita, cortando o digito da
extrema direita.

Se vocé exibiu a calculadora tocando no botdo [Z] numa barra de
introducdo de dados, tocar em copia o resultado do calculo.
Edit — Paste cola o resultado copiado na posi¢do atual do cursor.
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Ferramentas Instantaneas

Para realizar calculos

53+123-63 =
963 x (23 -56) =
(56%x3-89)+52+63=

1234567890 x 741852 =

3
X
LSS Y

—
W
+

A~
+
S}
98]
1]

|
N
(o)}
1]

|
N
(o)}
1]

X
—
|\S}

Il

TR
W W

12% of 1500

Percentage of 660 against 880
15% add-on of 2500

25% discount of 3500

Qual serd o preco de venda e o lucro
quando o preco de compra de um
produto é $480 e a taxa de lucro para o
preco de venda € de 25%7?

Se vocé ganhou $80 na iltima semana
e $100 nesta semana, qual é a
porcentagem de aumento?

80 x9 =720

- 50x6= 300
20x3= 60
480

53(+]123(=]63(=)
23(=)56(x]963(=]
56(x]3[=])89(=]5.2
(+)e3(=]
1234567890( % ]741852(=]
3Dx)s(=]
23(+)(+]12(=)
45(=]
5.6(=](=)7(=]
2(=]
12(x](x]2.3(=)
4.5(=]

9.6(=](x]45(=)
78(=)

1500(x )12 %)
660(+)880(%)
2500(%]15(% ] (+]
3500(%]25(% (=]
480(+)25(%)

(=)

100(—=]80(%)

[gso[x]9 ()
50(%]6[m-)
20(x)3[m+)

K+
K+
K-
K-
K x
K x
K=+
K=+

<

0.
113.
-31"779.

78.1923076923
915.866658332
915.866658332
0.
8.6602540378

35.
68.
1.4
-3.6

27.6
54.

4.6875
8.125

180.
75.
2°875.
2°625.

640.
160.

25.

720.
300.

60.
480.
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Para realizar calculos com constante

1.

o

° W

Na tela da calculadora, introduza o primeiro valor da operagado, toque
numa tecla de operador aritmético duas vezes, e em seguida introduza o
segundo valor da operagao.

Vocé pode realizar um cdlculo com constante usando +, —, x ou +.

O primeiro valor introduzido (o valor a esquerda do operador aritmético)
€ o valor que serd usado como a constante.

Tocar numa tecla de operador aritmético duas vezes faz que o indicador
K apare¢a no mostrador para indicar que um cédlculo com constante esta
sendo realizado.

Toque em = para exibir o resultado da operagao.
Introduzir 4 x x 2 = produziria um resultado de 8.

Toque em = de novo para multiplicar o resultado pela constante.

Tocar em = de novo com o exemplo mostrado no passo 2 produziria um
resultado de 32 (8 x 4).

Cada toque subseqiiente de = multiplica o tltimo resultado obtido pela
constante. Continuando com o exemplo acima, tocar em = produziria os
seguintes resultados: = 128 (32 X 4), =512 (128 x 4), =2048 (512 x 4),
e assim por diante.

Para corrigir entradas durante os calculos

Se vocé introduzir um valor errado, toque em C para apagar o valor e
em seguida introduza o valor correto.

Se vocé tocar na tecla de operador aritmético errada (+, —, x, +),
simplesmente toque na tecla de operador aritmético correta antes de
introduzir qualquer outra coisa.

Sobre erros de calculo

Um indicador de erro aparece no mostrador e torna-se impossivel calcular
toda vez que ocorre um erro.

Indicador de [SIAAIG
erro E 157415787501
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Qualquer uma das seguintes condi¢des produz um erro.

Toda vez que o nimero de digitos na mantissa de um resultado
intermedidrio ou final excede de 12

Toda vez que o nimero de digitos na mantissa de um valor na memoria da
calculadora excede de 12 digitos. Neste caso, a Unidade PV retém
automaticamente o tltimo valor armazenado que ndo excedeu de 12 digitos.
Divisao por zero

Tentativa de calcular a raiz quadrada de um valor negativo

Para apagar um erro

Toque em C para apagar um erro e continuar com o mesmo célculo desde o
ponto imediatamente anterior a ocorréncia do erro.
Para apagar a calculadora inteira e comecar de novo, toque em AC.

. Tela de proximo compromisso

Esta tela mostra uma exibi¢do do més atual, junto com detalhes sobre o préximo
compromisso programado desde a hora e data atuais, mantidas pelo relégio
principal (se houver).

Para exibir a tela do proximo compromisso

Na tela de ferramentas instantaneas, toque no icone .

Guick Schedule £ @ MéS atual
FrisJul, /2002
o NGB @ Data para a qual o
SUHE T UE T R @ compromisso esta
¥ o8 210 11 13 d
@ 14 16 16 17 18 1% 20 programa (0]
21 22 23 24 28 26 27 zot
28 7530 31 ® Detalhes do préximo
@ ——“Feivdut, 572003 COMpromisso
©__ 3:200prr--4:00pm L. .
Graham Chris @ Préximo compromisso

O més atual sé determinado de acordo com a hora e data mantidas pelo
reldgio principal.

A drea de detalhes do préximo compromisso mostra o préximo item
Schedule ou item Reminder que inclui dados de hora. Ela ndo mostra
nenhum item Schedule ou Reminder que nao inclua dados de hora.

A 4rea de detalhes do préximo compromisso aparece em branco quando
nao ha nenhum compromisso futuro programado.

Vocé pode fechar a tela do préximo compromisso tocando em .
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As capacidades de comunicacdo de dados permitem-lhe transferir dados entre
duas Unidades PV, entre uma Unidade PV e uma Unidade BN-10/BN-20, ou
entre uma Unidade PV e uma Unidade BN-10A/BN-20A/
BN-40A da CASIO. Vocé também pode receber dados de uma Unidade da Serie
SF, CSF ou NX da CASIO, e realizar a comunica¢do com um computador pessoal
usando PC sync for Windows.

*  Consulte o manual que acompanha PC sync for Windows para maiores detalhes
sobre a conexdo a um computador e a configuragdo para comunicacao.

* Se voce planeja sincronizar com mais de um computador e prefere ter um
cabo separado para cada computador, vocé deve adquirir separadamente os
cabos SB-300 que precisar. Repare que a sua Unidade PV vem com apenas
um cabo SB-300.

e Para realizar uma comunicacdo de dados serial com um computador, vocé
precisa adquirir um cabo SB-305 disponivel separadamente.

. Especificacao do tipo de cabo que esta usando

Voceé pode usar o cabo USB que vem com a sua Unidade PV-S1600 ou um cabo
serial SB-305 disponivel separadamente para a comunicac¢do de dados. Repare,
entretanto, que antes de conectar, vocé precisa realizar o seguinte procedimento
para especificar o tipo de cabo que est4 usando.

1. No menu de modo, toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e
em seguida toque em Option.

2. Natela que aparece, toque em Communication setup para exibir a tela
de especificacdo do tipo de cabo.

3. Especifique o tipo de cabo que conectard tocando no botdo em frente de
seu nome.

4. Toque em Yes.
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. Utilizacao do cabo

A Unidade PV vem com um cabo para comunicag¢do de dados. Utilize o seguinte
procedimento para conectar o cabo a Unidade PV.

Para conectar o cabo a Unidade PV

1. Desligue a Unidade PV.
2. Conecte o cabo ao conector do cabo na parte inferior da Unidade PV
como mostrado abaixo.

Para desconectar o cabo da Unidade PV

1. Desligue a Unidade PV.
2. Enquanto pressiona o botao de liberacao indicado por (A) na ilustragdo
abaixo, desconecte o cabo.
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B Comunicacao de dados entre duas Unidades PV

Esta secdo descreve como configurar e realizar a comunicacdo entre duas Unidades

PV.

*  Vocé deve adquirir um cabo serial SB-305 e um jogo de conector/cabo SB-90
disponiveis separadamente para conectar duas Unidades PV.

Para conectar duas Unidades PV

1.
2.

Unidade principal

Certifique-se de que ambas as unidades estdo desligadas.

Conecte o cabo aos conectores de cabo de cada uma das Unidades PV
conforme descrito abaixo.

Conecte o cabo serial SB-305 opcional a Unidade PV-S1600.

Conecte o cabo que vem com a outra Unidade PV a outra Unidade PV.

Utilize um conector SB-90 de 9-9 pinos opcional para conectar os dois
cabos entre si.

Conector SB-90 de 9-9 pinos

Todas as definicdes da comunicagdo de dados devem ser feitas em apenas
uma das Unidades PV. Esta unidade é chamada de unidade principal,
enquanto que a outra unidade é chamada de unidade terminal.
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Para enviar dados da unidade principal para a unidade
terminal

1.

2.

e

9.

Depois de conectar as duas Unidades PV, ligue a unidade principal.
A unidade terminal ainda deveria estar desligada nesse momento.

Exiba uma lista no modo cujos dados podem ser enviados com esta
configuragdo.

Esta configuracao suporta a transferéncia de dados Contacts (Business,
Personal, Untitled 1-5), Memo (Untitled 1-5), Schedule, To Do,
Reminder, Expense e Quick-Memo.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em System — Data communication.

Na tela que aparece, toque no botdo proximo a Pocket Viewer para
especificar a configuracdo da comuniagdo de dados.

Toque no botdo préximo a Send.

Toque em Set.

% P¥ Hodel

O Contacts

O Schedule

O Te Do

O Rerninder
O rMenno

O <uick-Merma
O Expenze

- Send -

Toque nas caixas de selecdo para especificar os dados que deseja enviar
(caixas marcadas) e os dados que ndo deseja enviar (caixas nado
marcadas).

Depois que tudo estiver como quiser, toque em Set.

[F FReady to send!

Ligue a unidade terminal.

10. Toque no icone Sync START para iniciar a transferéncia de dados.

125



Capitulo 12 Comunicagéo de Dados

Para receber dados da unidade terminal na unidade
principal

1. Realize os passos 1 a4 do procedimento “Para enviar dados da unidade
principal para a unidade terminal”’.

2. Natela que aparece, toque no botdo préximo a Receive.

3. Toque em Set.

4= P¥ Hodel

O Contacts

O Schedule

O Ta Do

O Renninder
O Mena

O “uick-Mema
O Expense

- Receive -

4. Toque nas caixas de selecdo para especificar os dados que deseja receber
(caixas marcadas) e os dados que ndo deseja receber (caixas ndo
marcadas).

5. Depois que tudo estiver como quiser, toque em Set.

[F FReadu to receivel

o

Ligue a unidade terminal.
7. Toque no icone Sync START para iniciar a transferéncia de dados.
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Notas

Os procedimentos acima podem ser usados para enviar ou receber todos
os dados somente em modos especificos. Nao € possivel enviar ou receber
itens de dados individuais.

A comunicagdo de dados pode ser interrompida a qualquer momento
mediante o toque de Esc.

Se a drea de memoria secreta é acessada numa unidade que estiver
recebendo dados, os dados recebidos sdo armazenados na area de
memoria secreta, independentemente da drea de memoria em que os
dados estdo na unidade transmissora.

Transferir dados de uma unidade PV-S1600 para uma unidade PV-100
ou PV-200 faz que todos os simbolos da moeda euro sejam substituidos
por espacos.

O tamanho da tela da unidade PV-S1600 € de 160 % 160 pontos. Transferir
dados Quick-Memo da unidade PV-S1600 para uma unidade PV-100 ou
PV-200, que tém telas de 98 (V) x 124 (H) pontos, faz que o lado direito
e a parte inferior da imagem Quick-Memo sejam cortados para ajustar a
imagem a tela da unidade PV-100/PV-200.

B Comunicacao de dados entre uma Unidade PV
e uma Unidade BN

Esta secdo descreve como configurar e realizar uma comunicagdo entre uma
Unidade PV e uma Unidade BN (BN-10/BN-20 ou BN-10A/BN-20A/BN-40A).

»  Vocé deve adquirir um cabo serial SB-305 e um jogo de conector/cabo SB-90
disponiveis separadamente para conectar uma Unidade PV a uma Unidade

BN.

Para conectar uma Unidade BN a sua Unidade PV

1.
2.

3.

Certifique-se de que ambas as unidades estdo desligadas.

Abra a tampa da porta da interface de comunicagdo miniatura da Unidade
BN, e conecte a sua interface de comunicagao a porta.

Conecte o cabo serial SB-305 opcional a sua Unidade PV-S1600.
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4.

Utilize o conector SB-90 de 9-9 pinos opcional para conectar o cabo
serial SB-305 a interface de comunica¢do miniatura da Unidade BN.

Unidade principal (Unidade PV) Unidade terminal (Unidade BN)

Interface de
comunica¢io
miniatura

Cabo serial SB-305

Conector SB-90 de 9-9 pinos

Todas as defini¢des de comunicacdo de dados devem ser feitas na
Unidade PV, que € a unidade principal. A Unidade BN ¢ a unidade
terminal.

Para enviar dados da Unidade PV para a Unidade BN

1.

2.

Depois de conectar as duas unidades, ligue a Unidade PV.
A Unidade BN ainda deveria estar desligada nesse momento.

Exiba uma lista no modo cujos dados podem ser enviados com esta
configuracao.

Esta configuracdo suporta a transferéncia de dados Contacts (Business,
Personal), Memo, Schedule, To Do e Reminder.

Os dados Calendar e Expense ndao podem ser transferidos.

Os dados Untitled 1-5 do modo Contacts sdo transferidos como dados
Personal.

Os dados Untitled 1-5 do modo Memo sao transferidos como dados
Memo (sem categoria).

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em System — Data communication.
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4. Na tela que aparece, toque no botdo préximo a BUSINESS
NAVIGATOR para especificar a configuragdo da comunicagéo de dados.

5. Toque no botdo préximo a Send.

6. Toque em Set.

7. Toque nas caixas de selecdo para especificar os dados que deseja enviar
(caixas marcadas) e os dados que ndo deseja enviar (caixas ndo
marcadas).

8. Depois que tudo estiver como quiser, toque em Set.

[F Feady to send!

9. Ligue a Unidade BN e pressione o botdo START em sua interface de
comunicagdo para iniciar a operacao de transferéncia de dados.

* A seguinte tabela mostra a relagdo entre os dados quando eles sdo
enviados da Unidade PV para uma Unidade BN.

Modo Unidade PV Unidade BN
Contacts Untitled 1-5 PERSONAL
* Marque Contacts (1-5)
como o tipo de dados
para serem enviados.
Nomes das categorias Naio transferidos
Nomes dos itens (campos) | Nao transferidos
To Do Nomes das categorias Nao transferidos
Data de expiracdo Data de expiracao
Memo Untitled 1-5 Dados MEMO
* Marque Memo (1-5)
como o tipo de dados
para serem enviados.
Nomes das categorias Nao transferidos

Quick-Memo | Nio hd modo BN correspondente

Expense Nao transferidos. Utilize o software de comunicagio de

dados que vem com a Unidade PV para transferir os
dados.
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Para receber dados da Unidade BN na Unidade PV

1. Realize os passos de 1 a 4 do procedimento “Para enviar dados da
Unidade PV para a Unidade BN™.

2. Na tela que aparece, toque no botdo préximo a Receive.

3. Toque em Set.

4. Toque nas caixas de selecdo proximas para especificar os dados que
deseja receber (caixas marcadas) e os dados que ndo deseja receber
(caixas ndo marcadas).

5. Depois que tudo estiver como quiser, toque em Set.

[F Ready to receivel

6. Ligue a Unidade BN e pressione o botdo START em sua interface de
comunicagdo para iniciar a operacdo de transferéncia de dados.

Notas

* Os procedimentos acima podem ser usados para enviar ou receber todos
os dados somente em modos especificos. Nao € possivel enviar ou receber
itens de dados individuais.

* A comunicacdo de dados pode ser interrompida a qualquer momento
mediante o toque de Esc.

* Se a drea de memoria secreta € acessada numa unidade que estiver
recebendo dados, os dados recebidos sdo armazenados na area de
memoria secreta, independentemente da drea de memdria em que os
dados estdo na unidade transmissora.

» Transferir dados da unidade PV-S1600 para a Unidade BN faz que todos
os simbolos da moeda euro sejam substituidos por espacos.

» A seguinte tabela mostra a relacdo entre os dados quando eles sdo
enviados da Unidade PV para uma Unidade BN.

Modo Unidade BN Unidade PV
Contacts PERSONAL Personal
BUSINESS Business
Scheduler SCHEDULE Schedule
TO DO To Do
REMINDER Reminder
Memo MEMO Memo (Untitled 1)

A entrada Company da Unidade PV € equivalente a entrada Employer
da unidade BN.
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B Recepcao de dados de uma unidade da
série SF/CSF/NX

Esta sec@o descreve como configurar e receber dados de uma unidade da série
SF/CSE/NX. Repare que nao € possivel enviar dados de uma Unidade PV para
uma unidade da série SF/CSF/NX. Nesta configuracdo, vocé deve definir um
certo nimero de pardmetros de comunicac¢io para conseguir uma operacao correta.

»  Vocé deve adquirir um cabo serial SB-305 e um jogo de conector/cabo SB-90
disponiveis separadamente para conectar uma unidade da série SF/CSF/NX a
sua Unidade PV.

Para conectar uma unidade da série SF/CSF/NX a sua
Unidade PV

1. Certifique-se de que ambas as unidades estdo desligadas.

2. Conecte o cabo serial SB-305 opcional & sua Unidade PV-S1600.

3. Abra a tampa do jaque de comunicacido de dados da unidade da série
SF/CSF/NX, e conecte o cabo SB-90 de 3-9 pinos opcional.

4. Utilize o conector SB-90 de 9-9 pinos opcional para conectar os dois
cabos.

Unidade PV Unidade da série SF/CSF/NX

Conector SB-90 de 9-9 pinos
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Para definir os parametros de comunicacao

1.

Depois de conectar as duas unidades, ligue a Unidade PV.

2. Exiba uma lista no modo cujos dados podem ser recebidos com esta

configuracio.

Esta configuracdo suporta a recep¢cdo de dados Contacts, Memo,
Schedule e To Do.

Os dados REMINDER 1, REMINDER 2, EXPENSE, CALENDAR,
SKETCH e FREE FILE nao podem ser recebidos.

Na tela que aparece, toque em Menu Bar para exibir a barra de menus,
e em seguida toque em System — Data communication.

Toque no botdo préximo a SF/CSF/NX.

Pressione o botdo proximo a Set up parameters e em seguida toque em
Set.

Na tela que aparece, toque nos botdes sob Parity, Bit length e BPS para
fazer as definicdes desejadas.

Repare que os ajustes feitos aqui devem coincidir com aqueles da
Unidade da Série SF/CSF/NX conectada. Caso contrario, uma
comunica¢do de dados apropriada serd impossivel.

Depois de fazer todos os ajustes desejados, toque em Set para registra-
los, e retornar a tela no passo 4, acima.

Agora vocé pode continuar com o seguinte procedimento de recepcio
de dados.

Para receber dados de uma Unidade da Série SF/CSF/NX

1.

Depois de conectar as duas unidades, ligue a Unidade PV.

2. Exiba uma lista no modo cujos dados podem ser recebidos com esta

configuracao.

Esta configuragdo suporta a recepcao de dados Contacts, Memo,
Schedule e To Do.

Os dados REMINDER 1, REMINDER 2, EXPENSE, CALENDAR,
SKETCH e FREE FILE nao podem ser recebidos.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em System — Data communication.
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Na tela que aparece, toque no botdo préximo a SF/CSF/NX.

Neste momento, vocé€ poderia realizar os passos de 5 a 7 descritos em
“Para definir os pardmetros de comunica¢do” acima para fazer as
defini¢cdes dos pardmetros de comunicagdo se quiser.

Toque em Set.

[ Ready to receivel

Realize as operagdes requeridas na Unidade da Série SF/CSF/NX para
enviar dados. Consulte o manual que acompanha a unidade que estiver
usando para maiores detalhes.

Notas

A comunicagdo de dados pode ser interrompida a qualquer momento
mediante o toque de Esc.

Se a drea de memoria secreta da Unidade PV € acessada durante a
recepcdo de dados, os dados recebidos sdo armazenados na 4rea de
memoria secreta, independentemente da drea de memoria em que a
unidade transmissora esta.

Nao € possivel receber dados das seguintes Unidades CASIO: Série
SF-A, SF-5580, 5780, 5980, 5580E, 5780E, 5980E, 5590SY, 5790SY,
5990SY, 5590SYE, 5790SYE, 5990SYE, 6500SY, 6700SY, 6900SY,
7100SY, 7200SY.

Os dados REMINDER 1, REMINDER 2, EXPENSE, CALENDAR e
SPREADSHEET nao podem ser recebidos de uma Unidade SF, CSF ou
NX.

Os dados dos modos PERSONAL, FAMILY, TIMETABLE e GOLF da
Unidade NX ndo podem ser recebidos.

Os dados SKETCH, FREE FILE e outros modos das Unidades SF, CSF
e NX para os quais ndo hd modos equivalentes na Unidade PV nao podem
ser recebidos.

Os dados dos itens ILLUSTRATION, P.O. BOX, TELEX NUMBER e
outras entradas das Unidades SF, CSF e NX para os quais ndo h4 entradas
equivalentes na Unidade PV nao podem ser recebidos.

Todos os dados sdo recebidos em um sé tom, sem nenhum atributo de
cor.

No caso de dados da Unidade SF que estao protegidos contra apagamento,
a protecdo € ignorada quando tais dados sao recebidos pela Unidade PV.
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O File Transfer Manager ¢ um software que facilita a instalagdo e desinstalagdo
de aplicativos PV, o apagamento de dados de aplicativos PV, a atualizacdo do
sistema operacional, e a transferéncia de dados entre a sua Unidade PV e um
computador pessoal.

¢ Mostramos a seguir o nimero méximo de itens que vocé€ pode armazenar de
uma s6 vez em Unidade PV.

Tipo de item de dados Nimero maximo permitido
Programas de aplicativos PV 64
Arquivos de dados de aplicativos PV 64

B Aplicativos PV

Um “Aplicativo PV” é um programa que vocé pode carregar desde a pdgina Web
da CASIO (http://world.casio.com/download/pv/) ou de outras paginas Web para
o seu computador, e depois instalar na sua Unidade PV. Vocé pode apagar
aplicativos PV quando nio precisar mais deles.

+ O CD-ROM que vem incluido com a sua Unidade PV contém os aplicativos
PV relacionados abaixo. Vocé pode instalar esses aplicativos PV se precisar
deles.

o Travel Phrase Guide (Guia de frases de viagem)
* Bonus Add-in Software (Software de bonificacdo para PV)

+ Para maiores informagdes sobre como usar um aplicativo PV particular,
consulte o manual que acompanha o aplicativo.

Obtencao de aplicativos PV

Os aplicativos PV podem ser carregados do Website da CASIO (http://
world.casio.com/download/pv/) ou de outros Websites na Internet.
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Instalacao de um aplicativo PV em sua Unidade PV

Vocé pode instalar um aplicativo PV na sua Unidade PV carregando-o desde o
seu computador. Utilize o seguinte procedimento para carregar aplicativos PV do
seu computador para a Unidade PV.

Importante!
* Vocé deve ter o File Transfer Manager instalado no seu computador para
poder carregar um aplicativo PV do computador para a sua unidade PV.

Para carregar um aplicativo PV para sua Unidade PV

1.

Utilize o cabo para conectar a Unidade PV ao computador.

Consulte o manual que acompanha PC sync for Windows para maiores
detalhes sobre a conex@o a um computador e sobre a configuragdo para
comunicagao.

Na Unidade PV, exiba o menu Mode ou o menu Action.
Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option.

iy Systen [Option ||
: Screen Options
Menu edit

Toque em Transfer file para colocar a Unidade PV no modo de prontiddo
de recepcio.

No computador, execute o software File Transfer Manager e carregue o
aplicativo PV do computador para a Unidade PV.
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6. O menu Mode ou o menu Action reaparece no fim do carregamento.

* O cone do aplicativo PV carregado ¢ mostrado no menu Mode.

» Vocé pode interromper o carregamento a qualquer momento tocando
em Esc na Unidade PV.

» Para iniciar um aplicativo PV recém carregado, toque em seu icone no
menu Mode.

» Para apagar um aplicativo PV da Unidade PV, realize os mesmos passos
na Unidade PV do procedimento acima. Consulte a documentacdo do
usudrio do File Transfer Manager para maiores informacdes sobre as
operacdes que precisa realizar no computador.

Apagamentos de arquivos de dados de aplicativos PV

Utilize File Transfer Manager para apagar arquivos de dados criados por um
aplicativo PV. Para maiores detalhes, consulte a documentacgado de File Transfer
Manager.

Importante!

Repare que este procedimento apaga todos os dados para o aplicativo PV
selecionado, independentemente se os dados estdo na drea da memoria secreta
ou na drea da memoria aberta.
Qualquer uma das seguintes condi¢des pode ocorrer com um aplicativo PV
quando j4 houver arquivos de dados para outros 64 aplicativos na memdria.
+ Alguns aplicativos PV mostram uma mensagem de erro quando vocé
tenta realizar uma operagdo de armazenamento de dados.
» Alguns aplicativos PV que criam arquivos automaticamente quando
sdo lancados podem ndo ser iniciados.
Quando qualquer uma das condi¢des acima ocorrer, apague os dados que ndo
precisa mais para criar espaco para os dados do aplicativo PV que estd tentando
utilizar. Consulte a documentacdo para o aplicativo PV que estiver usando
para maiores detalhes.

Atualizacao do sistema operacional da sua Unidade PV

Instalar certos aplicativos PV pode requerer a atualizag@o do sistema operacional
da sua Unidade PV em algum momento no futuro. Consulte a documentacdo do
usudrio que vem com o File Transfer Manager para maiores detalhes sobre como
realizar a atualizacdo do sistema operacional.
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. Transferéncia de arquivos

Vocé pode usar File Transfer Manager para transferir arquivos de texto, arquivos
Excel, e outros tipos de arquivos para sua Unidade PV e carregi-los consigo
aonde quer que v4. Para maiores detalhes sobre a transferéncia de arquivos,
consulte a documentacdo de File Transfer Manager.

Repare, entretanto, que nao € possivel exibir o contetido de tais arquivos em sua
Unidade PV.
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A Unidade PV vem com dois jogos incorporados para seu divertimento. Os jogos
sd0 chamados Game-1 e Game-2.

B Selecao do modo Game e sele¢ao de um jogo

1. Toque no icone Menu para exibir o menu de modos.
2. Toque nos botdes 4 e § no lado direito da tela do menu para mudar as
paginas do menu e exibir o icone Game. Logo, toque em Game.

% Game

Tela de seleg@o de jogo

3. Toque em Game-1 ou Game-2.

. Game-1

® 200
g Tempo
e Botdo Level (nivel)
HEH ® Botio de desfazer
@ Botio New (novo)
® ® Pilhas

® Montes do mesmo naipe
@ Baralho
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Maneira de jogar

Alterne as cartas nas pilhas empilhando as cartas na ordem descendente,
alternando entre cartas pretas e vermelhas.

LU UL

Coloque a carta preta 5 em cima da carta vermelha 6.

Toque na préxima carta virada para baixo numa pilha para vird-la para
cima quando mover as cartas viradas para cima para uma pilha diferente.
Vocé pode mover uma pilha inteira de cartas para uma outra pilha,
contanto que a primeira carta (topo) da pilha que serd movida seja de
um nimero menor e da cor oposta da dltima carta (fundo) da pilha para
a qual movera.

Se alocalizacdo da pilha ficar vazia quando vocé mover uma pilha, vocé
pode colocar qualquer rei ou pilha que comece com um rei na localizagio
vazia.

Depois de fazer todas as jogadas disponiveis nas pilhas, toque no baralho
para virar cada terceira carta, e coloque a carta virada nas pilhas de
acordo com as regras descritas acima, se possivel.

significa que o jogo terminou.

Qualquer vez que um az for virado, coloque-o em um monte no lado da
tela. H4 quatro montes, um cada para copas, paus, ouros e espadas.
Depois de iniciar um monte com um az, continue a amontoar as cartas
em seqiiéncia: A, 2,3,4 ....J, Q, K.

O jogo termina quando todas as cartas forem colocadas em seus
respectivos montes (vocé ganha) ou quando ndo houver mais jogadas
deixadas antes que todas as cartas sejam amontoadas (vocé perde).

Para mover uma carta ou monte de cartas

Arraste as cartas para mové-las no mostrador.
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Niveis do jogo

Beginner (iniciante): Tocar numa carta faz que o destino aplicdvel
seja realcado, mostrando-lhe onde ela deve
ir.

Intermediate (intermedidrio): Nio aparece nenhuma indica¢do para onde
as cartas devem ir.

Advanced (avangado): S6 € possivel desfazer até dois passos atrés.

. Game-2
D6 6 @ Tempo

e e @ Botio Level (nivel)
) o:o0(level[ D] Tow JTock] ® Botdo de desfazer

@ Botio New (novo)
® ® Baralho para cima

® Pilha

@ Baralho para baixo

Maneira de jogar

» Retire quaisquer duas cartas cuja soma iguale 13 do fundo da pilha.
Uma carta no fundo da pilha € uma carta que ndo tem cartas em cima
dela.

* Umrei € igual a 13, e portanto, pode ser movido sem retirar outra carta
com ele.

? t
Toque no rei para retir?i-lo.J Toque em 5 e 8 para retirar tais cartas

(5+8=13).

IV EE A

Nao h4 cartas em cima do 9, e portanto,
ele pode ser retirado com o 4 para somar 13.
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» Depois de fazer todas as jogadas disponiveis no fundo da pilha, toque
no baralho para baixo para virar a préxima carta no topo do baralho
virado para baixo. A carta que € virada pode ser tocada em combinagdo
com uma carta no fundo da pilha para igualar 13.

» Depois de fazer todas as jogadas disponiveis no fundo da pilha e com as
cartas viradas para cima no baralho virado para baixo, toque na carta
virada para cima e em seguida toque na area do baralho virado para
cima para mover a carta virada para cima 14. Em seguida, toque no baralho
virado para baixo para virar a préxima carta para cima. Agora vocé pode
ter trés lugares com cartas que voc€ pode combinar para totalizar 13: o
fundo da pilha, a carta virada para cima no topo do baralho para baixo,
e a carta no baralho virado para cima.

* Repita os passos acima até mover a dltima carta do baralho para baixo

portanto, toque em ?
novo para o baralho para baixo. €#¥ mgmﬁca que o jogo terminou.
* O jogo termina quando todas as cartas foram usadas (vocé ganha) ou
quando ndo ha mais jogadas para fazer antes que todas as cartas sejam
usadas (voce perde).

Niveis do jogo

Beginner (iniciante): Tocar numa carta faz que uma outra carta que iguala
13 em combinagdo com a carta que vocé tocou seja
realcada. Este nivel também lhe permite virar o
baralho trés vezes (de modo que se torne um novo
baralho para baixo) depois de ficar sem cartas no
baralho para baixo.

Advanced (avangado): Na@o aparece nenhuma indicacdo de quais carta
igualam 13. Neste nivel, s6 se obtém uma passagem
através do baralho. Nao € possivel virar o baralho
para cima.
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. Procedimentos gerais de jogo

Os seguintes procedimentos podem ser usados tanto para o Game-1 como para o
Game-2.

Para mudar o nivel

Toque em Level para abrir um menu de niveis, e toque no nivel desejado.

Para desfazer a ultima jogada

Tocar em [B] desfaz a dltima jogada. Vocé s6 pode desfazer a dltima
jogada feita.
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Esta secdo descreve as operacdes e procedimentos gerais.

. Barras de rolagem
®

——

T
B [(Tis | 2] 3] Edit | Tews
[ LPERFORMANCE LINE

(@D Botdes de rolagem de
20 pagina

STR-10:420 @ Botoes de rolagem de linha
STR-11A%$90 L@  ® Barra de rolagem
DVS-1200-% 150

@ Alca de rolagem
@ ¢ g

CYS- 12000004160
R-B000=4200
WR-3500:4220

MR -A500CA323300

2. PROFESSIONAL LINE

PRM-1:3480 ®
Item Descricao
2] =] » Toque para rolar para cima e para baixo, uma pagina por vez.

(Tocar nesses botdes enquanto a tela de programa semanal
estiven no mostrador, por exemplo, rola uma semana por vez.)

* Esses botdes sdo escurecidos se ndo houver uma pégina de
dados para rolar.

s w * Toque para rolar para cima e para baixo, uma linha por vez.
« Estes botdes sdo escurecidos se ndo houver uma linha de dados
para onde rolar.

* Arraste para cima e para baixo para rolar a tela.

* O tamanho do botdo de rolagem muda de acordo com a
quantidade de dados acima e abaixo da tela atual. Se ndo
houver dados acima ou abaixo, o botdo de rolagem ¢

escurecido.
Barra de * Toque na drea cinza para saltar para a proxima pdgina acima
rolagem ou abaixo da pégina atual.
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* As barras de rolagem da Unidade PV funcionam de maneira similar as
barras de rolagem de muitos aplicativos populares para computadores
pessoais.

* Alocalizagdo da al¢a de rolagem indica aproximadamente quantos dados
estdo acima e abaixo dos dados na tela. Se a al¢a de rolagem estiver
localizada no meio da barra de rolagem, por exemplo, isso significa que
ha aproximadamente a mesma quantidade de dados acima e abaixo.

. Rolagem com as teclas de cursor

Quando utilizar as teclas de cursor para chamar itens em uma tela de lista, a tela
rola automaticamente depois que voc€ move o realce para a linha inicial ou linha
final na tela. No caso de uma tela de dados, a operacdo de rolagem da tecla de
cursor para cima ou para baixo rola entre os itens de dados.

. Barra de menus

A barra de menus da Unidade PV dd-lhe acesso a um grande nimero de comandos
Uteis para a edi¢do de dados e outras operagdes.

Para executar um comando da barra de menus

1. Toque em Menu Bar debaixo da tela da Unidade PV para exibir a barra
de menus.

2. Toque no nome do menu que contém o comando que deseja executar.

3. Toque no comando que deseja executar, ou utilize as teclas de cursor
A ¢ 'V para mover o realce para o comando desejado, e em seguida
pressione a tecla central para executar o comando.

B Introducao e edicao de dados

Utilize os procedimentos nesta secdo para introduzir e editar dados. Estes
procedimentos servem para todas as telas de introdugao e edig@o.
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Transferéncia entre entradas (campos)

Ao introduzir e editar dados, voc€ pode mover os dados entre entradas
(campos) tocando na entrada desejada com a caneta, ou tocando no botdo
NEXT na tela para avancar para a proxima entrada na seqiiéncia. Repare
que o botdo NEXT pode ndo aparecer em algumas telas de introducgio ou
edicdo.

Teclados na tela

Esta secdo descreve os teclados que aparecem quando € preciso introduzir
dados.

Nota
» Para fechar a tela de teclado sem registrar os dados introduzidos, toque
em Esc.

Teclado de texto

Tecla Descricao

Apaga o caractere na posicdo atual do cursor.

Muda as teclas de letras entre caixa alta e caixa baixa somente
para a introdugdo de um caractere.

Muda para o teclado de cédigos.

Muda as teclas de letras entre caixa alta e caixa baixa.

Muda para o teclado de simbolos.

Introduz um retorno (nova linha).

wll 2|12
%EZIHE
m'!:ll:l
z I HIIE

Avancga para a préxima entrada (campo).
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Teclado de simbolos

| —| |

a
]
i
E3
|

A ol [88 B =2

L) U T R

Tecla Descricao

El El Exibe outros simbolos.

E Retorna para o teclado de texto.

Teclado de codigos

£
£ -
E =
3

i
A
A
.

[=]
a

Teclado de data

al=]a]
o o] oo
L d EX B B

DEL I HE=T

» Especifique uma data tocando nela no calendério, ou tocando nas teclas
numéricas.

Tecla Descricao

[#1[®] | Rola o més mostrado na tela de introdugao.

Salta para o més que contém a data atual mantida pelo
relégio principal.

[J[»] | Move o ponto de introdugao entre o més, dia e ano.

DEL Apaga o caractere na posi¢do atual do cursor.

HEXT Avanca para o proximo campo.

146



Capitulo 15 Referéncias Gerais

Teclado da calculadora

E 3l Bl B3
[=] [N FN B
- o

[N E2-3 - -3

=]

* Consulte a secdo “Utilizacdo da tela da calculadora” na pagina 117 para
maiores detalhes sobre as operacdes matematicas.

Telas de ajuste da hora

Ha duas telas bésicas de ajuste da hora que vocé pode alternar ao introduzir
dados de hora: uma tela tipo dial e uma tela tipo barra de tempo.

A tela tipo dial é melhor para ajustar uma hora simples, enquanto que a tela
tipo barra permite-lhe especificar um periodo de tempo (hora inicial e hora
final) rdpida e facilmente.

Telas de ajuste da hora tipo dial
R @ Dial de introdugio das horas

a @ Botao da tela tipo barra de
f E r® tempo
L [ e ® Teclado numérico
] @ Dial de introdugdo dos
5] ¢ minutos
. L2 F® (@ Botdo da tela tipo barra de
DEL INEXT | tempo

® Teclado numérico

» O dial de introdugdo das horas aparece quando o cursor estd localizado
dentro dos digitos das horas, enquanto que o dial de introdugdo dos
minutos aparece quando o cursor estd dentro dos digitos dos minutos.

» Especifique uma hora tocando nas horas e minutos no dial de introdug3o.
Vocé também pode introduzir digitos individuais com o teclado numérico.
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* O formato da hora que vocé deve usar para introduzir deve coincidir
com o formato definido em “Ajuste dos formatos da data, hora, calendério
e teclado” na pagina 162.

» Se voce estiver usando o formato de 12 horas, certifique-se de tocar no
botdo am ou pm para especificar “am” (antemeridiano) ou “pm” (p6s-

meridiano).

Tecla Descricao
Dial Toque num botdo para especificar as horas ou minutos.
Muda para a tela de ajuste da hora tipo barra de tempo.
Toque para especificar “am” ou “pm” para o formato de

12 horas.

DEL Apaga o caractere na posicao atual do cursor.

Avanca para o proximo campo.

(@ Botdes de rolagem

@ Periodo de tempo
selecionado

® Botdo de tela tipo dial

@ Botdes numéricos

» Especifique um periodo de tempo arrastando a caneta através do periodo
de tempo desejado. Vocé pode mudar o periodo de tempo em unidades
de 30 minutos usando este método.

» Tocar na barra de hora introduz a hora correspondente na posi¢ao atual
do cursor (seja na area de hora inicial ou hora final).

» Toque nos botdes de rolagem para rolar através das horas disponiveis
para a esquerda e direita.

* O formato da hora que vocé deve usar para introduzir deve coincidir
com o formato definido em ““Ajuste dos formatos da data, hora, calendario
e teclado” na pagina 162.
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Utilize os botdes numéricos para introduzir digitos individuais.

Se vocé estiver usando o formato de 12 horas, certifique-se de tocar no
botdo am ou pm para especificar “am” (antemeridiano) ou “pm” (p6s-
meridiano).

Tecla Descricao
Muda para a tela de ajuste da hora tipo barra de tempo.
Toque para especificar “am” ou “pm” para o formato de
12 horas.
DEL Apaga o caractere na posicdo atual do cursor.
Avanga para o préximo campo.

Selecao de uma gama de texto com arrasto

Vocé pode selecionar uma gama de texto na tela com uma técnica chamada

arrasto.

1. Exiba a gama de texto que deseja selecionar.

2. Toque a caneta na tela, no comeco da gama de texto que deseja selecionar.

3. Mantendo a caneta tocada na tela, arraste-a para o fim da gama que
deseja selecionar.

» Se o fim do texto ndo estiver na tela, arraste-a para o fundo do mostrador
e a tela comecard a rolar.

» Se vocé cometer um erro e arrastar além do ponto desejado, mantenha a
caneta tocada na tela e mova para trés. Isso reduzird o tamanho da gama
selecionada do texto.

4. Remova a caneta da tela.

O texto selecionado ficard real¢ado na tela.
Para desfazer a selecdo (desfazer o realce) do texto, toque em qualquer
lugar fora da area realcada.
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Corte, cépia, colagem

As funcdes de corte, copia e colagem da Unidade PV funcionam exatamente
como num computador pessoal.

Para cortar ou copiar dados

1

Arraste a caneta através dos caracteres no mostrador que deseja cortar
ou copiar.
O texto arrastado ficard realcado no mostrador.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Cut ou Edit — Copy.

Edit — Cut apaga o texto selecionado e coloca-o na drea de transferéncia.
Edit — Copy coloca uma cépia do texto selecionado na drea de
transferéncia, deixando o original como est4.

Para colar dados numa localizacdo

1.

2.

Depois de cortar ou copiar dados, selecione o texto que deseja substituir
com os dados na drea de transferéncia arrastando a caneta através dele.
Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Paste.

Os dados na drea de transferéncia sao inseridos na posicao de introducao
atual na tela.

Para colar dados e substituir os dados existentes

1.

2.

Depois de cortar ou copiar dados, selecione o texto que deseja substituir
com os dados na drea de transferéncia.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Paste.

Os dados na drea de transferéncia substituem os dados selecionados na
tela.
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. Datas predefinidas para novos itens

Ao criar um novo item no modo Scheduler ou Expense, a Unidade PV designa
automaticamente datas para os campos de data requeridos de acordo com as regras
descritas abaixo. Vocé pode deixar a data predefinida como esta ou altera-la para
uma outra data, se quiser.

Scheduler

» Toda vez que vocé cria um novo item Schedule ou To Do, a data que foi
selecionada (intermitente) na tela quando vocé tocou no botdo New ¢é
introduzida automaticamente como a data do item.

* No caso de um item Schedule de datas multiplas, ou de um item
Reminder, a data que foi selecionada (intermitente) na tela quando vocé
tocou no botdao New ¢ introduzida automaticamente como a data inicial
e data final.

Expense

» Toda vez que vocé cria um novo de transa¢cdo no modo Expense, a data
que estava exibida no botdo de salto de data que tocou no botdo New é
introduzida automaticamente como a data do item.

. Fechamento de uma tela

Voceé pode sempre fechar uma tela tocando no botdo Esc.
Além disso, algumas telas t€m um botao de fechar ( ). Para fechar tais telas,
simplesmente toque no botdo de fechar com a caneta.
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B Utilizagao da fungao de localizacao rapida

A fungdo de localizacdo rdpida memoriza automaticamente uma lista de palavras
que vocé introduziu recentemente, e exibe uma lista de candidatos quando sente
que vocé estd introduzindo a mesma palavra de novo. Com isso, vocé pode tocar
numa palavra na lista de candidatos para introduzi-la, sem ter que digitar todos os
caracteres.

A funcio de localizagdo rdpida é ativada durante a introducdo do texto
descritivo de um item Schedule, To Do ou Reminder.

A memoria de localizacdo rdpida pode reter aproximadamente 30
palavras, quando todas forem de 32 caracteres. O nimero de palavras
que pode ser armazenado é maior quando cada palavra contém menos
caracteres.

A memoria de localizacdo rdpida vem com 30 termos predefinidos. Esses
termos predefinidos sdo armazenados na memoria de localizacao rapida
toda vez que voc€ reinicializa a Unidade PV (pdgina 170).

Quando a memodria estd cheia, as palavras mais antigas sdo apagadas
automaticamente a medida que palavras novas sdo adicionadas a memoria.

Para introduzir uma palavra com a funcao de localizacao

rapida

1. A medida que vocé digita o texto numa tela de introdugdo, a lista de

introdu¢do de localizacao rapida aparece depois que vocé introduz dois
caracteres, se houver palavras na memoria de localizacdo rapida que
comecam com 0s caracteres introduzidos.

QA 100E=T=E

Schedule
=c# Chack st B

Toque numa das palavras na lista de localizagdo rdpida para completar
sua introducdo, ou continue digitando o texto no teclado.

Tocar numa palavra insere as letras restantes da palavra tocada na lista
de localizacg@o répida.

Se vocé digitar mais letras, o contetido da lista de localizagcao rapida
muda em conformidade.
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B Edicao de itens de dados

Utilize o seguinte procedimento para editar itens de dados. Este procedimento
geral serve para todos os modos.

1.

2.

3,
4,

Selecione o item de dados que deseja editar.
Vocé pode selecionar um item exibindo sua tela de dados, ou tocando
no item numa tela de lista, calendario, etc.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Item edit para exibir a tela de edi¢do de dados.

Faca as mudancas desejadas nos dados.

Ao terminar, toque no botdo Save para salvar os novos dados.

. Criacao de uma copia de um item de dados

Voceé pode utilizar o seguinte procedimento para criar uma cépia de um item de
dados em todos os modos.

1.

Selecione o item de dados que deseja copiar.
Vocé pode selecionar um item exibindo sua tela de dados, ou tocando
no item numa tela de lista, calendario, etc.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Item copy para exibir uma tela de introdu¢@o de novos dados
que contém os dados do item selecionado no passo 1.

Faca as mudancgas desejadas no item.

Ao terminar, toque no botdo Save para salvar os dados copiados como
um novo item de dados.
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. Apagamento de dados

Descreve-se a seguir o procedimento geral para apagar dados.

1.
2.
3.

Selecione o modo que contém os dados que deseja apagar.

Se vocé quiser apagar um item de dados particular, selecione tal item.
Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Delete para exibir a tela de apagamento de dados.

Repare que o contetdo da tela de apagamento de dados difere de modo
para modo.

Na tela de apagamento de dados, toque na operagdo de apagar que deseja
realizar.

Consulte a “Tabela de operacdes de apagar” para maiores detalhes sobre
as operacdes de apagar disponiveis em cada modo.

Alguns modos permitem-lhe apagar dados dentro de uma gama de datas.
Selecionar tal opcdo exibe uma tela para a introducdo de uma data inicial
e uma data final. Especifique as datas desejadas e em seguida toque no
botdo Exe antes de prosseguir ao proximo passo.

Na mensagem de confirmacdo que surge, toque em Yes para realizar a
operacdo de apagar selecionada, ou No para fechar a caixa de didlogo
sem fazer nada.
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Tabela de operacées de apagar

Operacao de apagar

Apaga

Single data item
(Item de dados simples)

O item de dados selecionado com Edit —Delete

Schedule data items
(Itens de dados Schedule)

Todos os datos Schedule

Done data items
(Itens de dados feitos)

Todos os itens de dados To Do feitos

To Do data items
(Itens de dados To Do)

Todos os dados To Do

Reminder data items
(Itens de dados
Reminder)

Todos os dados Reminder

Specified data items
(Itens de dados
especificados)

Todos os dados do modo Scheduler até uma
data especifica. Tocar nesta op¢do exibe uma
tela que vocé deve usar para especificar a data
até a qual deseja apagar os dados do modo
Scheduler.

All Scheduler data items
(Todos itens de dados
Scheduler)

Todos os dados Scheduler

All data items

Todos os itens de dados no modo que vocé

(Todos itens de dados) estiver ao tocar em Edit — Delete

Category data items Todos os itens de dados na categoria

(Itens de dados de selecionada quando se toca em Edit — Delete
categoria)
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. Busca de dados

Vocé pode utilizar a busca de caracteres iniciais ou busca total para localizar
dados especificos nos modos Scheduler (Schedule, To Do, Reminder), Contacts
e Memo. Repare que ambas as operacdes de busca verificam somente os dados
em entradas (campos) especificas de cada item de dados.

A seguinte tabela mostra quais as entradas (campos) que sdo verificadas em cada
modo para cada tipo de busca.

Campos verificados

Modo Busca de caracteres iniciais Busca total

Schedule Descricao Descrigao

To Do Descrigao Descricao

Reminder Descricao Descricdo

Contacts - Personal | Nome Tudo

Contacts - Business | Companhia Tudo

Contacts - Untitled | Livre 1 Tudo

Contacts - All Nome (Livre 1) Tudo

Memo Contetdo dos apontamentos | Contetddo dos
apontamentos

Busca de caracteres iniciais

Este método de busca verifica os caracteres iniciais de um campo especifico
em cada modo para ver se hd itens que coincidem com os caracteres

especificados.

Busca total

Com a busca total, a Unidade PV olha por quaisquer ocorréncias do texto
especificado, independentemente de sua localizagdo do campo buscado.

Para realizar uma busca

1. Selecione o modo cujos dados deseja buscar.

2. Se o modo em que estiver emprega categorias, selecione a categoria
cujos dados deseja buscar.
* Repare que uma busca verifica somente os dados na categoria em que

esta.
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3. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Edit — Search.

4. Na tela que aparece, toque em Initial para especificar a busca de
caracteres iniciais ou All para especificar a busca total.

5. Introduza até 12 caracteres de busca.

6. Toque em Exe para iniciar a busca.

» Asbuscas ndo fazem diferenciacio entre maitsculas e minusculas. Isso
significa que as letras maidsculas e mindsculas ndo sdo levadas em
consideragdo.

Resultados da busca

Uma operacdo de busca produz uma lista de todos os itens que coincidem
com os caracteres especificados para a busca.

& Memo
Untitled 1

Bonkstore List
FLIGHT LIST

» Para visualizar a tela de dados de um item, toque no item para real¢a-lo
e em seguida toque nele de novo.
* Quando terminar de usar a tela de dados, toque em Esc para fech4-la.
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B Mudanca da fonte de exibigao

Vocé pode selecionar uma das duas fontes de exibicao disponiveis para as telas
de lista e dados nos modos Scheduler, Contacts, Memo e Expense.

1.

3.
4.

Exiba tela de lista ou tela de dados no modo cuja fonte de exibi¢cao
deseja mudar.

A fonte selecionada € usada somente no modo atual. Vocé pode fazer
ajustes separados para cada modo.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em Option-Font.

Na tela que aparece, toque no botao proximo a fonte que deseja selecionar.
Toque em Yes.

. Informacodes sobre a versao do programa

Utilize o seguinte procedimento para exibir as informagdes da versdo de um
programa em uso. A lista a seguir mostra os itens para os quais as informagdes de
versdo sdo disponiveis.

Versdo do aplicativo incorporado

Mensagens, fontes, dados graficos

Aplicativos PV

Livrarias ligadas aos aplicativos e aplicativos PV
Sistema operacional

Livraria do sistema
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Para exibir as informacoes da versao

1.

2.

3.
4,

No menu Mode, toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e
em seguida toque em Option.

Na tela que aparece, toque em Version para exibir a tela de lista de
versoes.

Yersion
o0l
00—
0
Scheduler A}
LContacts A}
Meme 0 . .
Expense 40| | — Aplicativos
Gmick-Iemo 00
Conversion 0
Garne o]
Secret o]
Clock 00
FYOS for PY-S1600 00t . .
Sustem Library uo[¥F| — Sistema operacional

Toque num item na lista para exibir os seus dados completos.
Toque em OK para retornar ao menu Mode.
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16 Configuracdo da Unidade

O menu System oferece-lhe um grande ndmero de itens que vocé pode utilizar
para configurar a unidade para satisfazer suas necessidades particulares.

Repare que o menu System € disponivel na barra de menus enquanto o menu de
modos estd no mostrador.

. Ajuste da data e hora

1. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em System — Set date/time.

*  Vocé também pode exibir a tela de ajuste do data/hora tocando no relégio
na tela de ferramentas instantaneas (pagina 115).

Set date 200207, 07
Set time 10:07 arm

2. Toque na data proxima a Set date. Isso faz que um teclado de data
aparega.

3. Utilize o teclado de data para introduzir a data desejada, e em seguida
toque em NEXT.

* Vocé pode especificar uma data dentro da faixa de 1.° de janeiro de
1901 a 31 de dezembro de 2099.

4. Depois de ajustar a data, toque na hora proxima a Set time. Isso faz que
um teclado de hora apareca.

Utilize o teclado de hora para introduzir a hora desejada.

6. Toque em Set para registrar suas defini¢des.

e
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B Ativacao e desativacao do som

1.

3.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em System — Sound.

[ Scheduler alarms

O Alarm 12:00pm

[+ Key tone

Toque numa caixa de sele¢do para ativar (caixa marcada) e desativar
(caixa nao marcada) o som.

O item Scheduler alarms serve para ativar e desativar todos os alarmes
do modo Scheduler.

O item Alarm serve para ativar e desativar o despertador didrio.

O item Key tone serve para ativar e desativar o tom de confirmagdo de
introdugdo de tecla.

Consulte a secdo “Ajuste da hora de um despertador didrio” para maiores
detalhes sobre o ajuste da hora do despertador.

Toque em Set para registrar suas definicdes.

. Ajuste da hora de um despertador diario

1.

Com a tela de ajuste de ativacdo/desativagdo do som no mostrador no
procedimento acima, toque na hora a direita do item Alarm.

Vocé também pode exibir a tela de ajuste do despertador tocando no
indicador do alarme na tela de ferramentas instantaneas (pigina 115) ou
na tela do reldgio (pagina 116).

[ Scheduler alarms

[ Alarm 12:=00prm

O Key tone

Introduza a hora desejada, e em seguida toque em NEXT.

Com o despertador didrio ativado, um alarme soaré durante 20 segundos
na hora predeterminada todos os dias.

Vocé pode interromper o som do alarme tocando em qualquer lugar na
tela.
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. Ajuste dos formatos da data, hora, calendario e
teclado

1.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em System — Format.

bare
Time

Week format Sun

Keyboard CIMERTY

Toque no formato da data préximo a Date.
Cada toque no formato da data muda-o na seguinte seqiiéncia:

M/D/Y - D/M/Y - Y/M/D - M/D/Y, etc.

Depois de ajustar o formato da data, toque no formato da hora préximo
a Time.
Cada toque do formato da hora alterna-o entre 12 e 24 horas.

Depois de ajustar o formato da hora, toque no dia da semana préximo a
Week format.

Cada toque do dia da semana alterna-o entre Sun (domingo) e Mon
(segunda-feira).

Depois de ajustar o formato do calendério toque no formato do teclado
préximo a Keyboard.

Cada toque do formato do teclado muda-o na seguinte seqiiéncia:
QWERTY - AZERTY - QWERTZ - QWERTY, etc.

Toque em Set para registrar suas definicdes.
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. Ajuste do idioma do sistema

1. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em System — Language.

2. Na tela que aparece, toque no botdo préximo ao idioma que deseja
selecionar como o idioma do sistema.

3. Toque em Set para registrar sua definicao.

» Todas as mensagens de texto na tela aparecem no idioma selecionado
como o idioma do sistema.

Nota

O idioma do sistema selecionado também afeta o formato do teclado
(pagina 169) e o contetdo do teclado de cédigos (pagina 146).

. Ajuste do contraste do mostrador

1.

Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em System — Contrast.

Na tela que aparece, toque em 4 para deixar o mostrador mais claro,
ou P> para deixd-lo mais escuro.

Para retornar ao ajuste do contraste predefinido, toque em Initial.
Depois de ajustar como quiser, toque em OK.
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. Calibragem da tela de toque

Utilize o seguinte procedimento para calibrar a tela de toque depois de inicializar
a unidade, ou se sentir que a fungo realizada ao tocar na tela ndo corresponde ao
botdo ou comando tocado.

1. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em System — Touch Panel Alignment.

2. Toque no centro de cada uma das quatro marcas de cruz a medida que
surgirem na tela.

. Verificacao da capacidade memoria

1. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em System — Capacity.

Capacity

0 50 100
Memoria usada—

— Memoria ainda disponivel

Memary maintenance
can inctease memmory

icone de alerta for new storage.
de geréncia da _@
memoria —

» Sugerimos que vocé realize a geréncia da memoria toda vez que ;:@a
aparecer.

2. Toque em OK para limpar a tela de capacidade da memoria.
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. Geréncia da memaéria

A memoria de sua Unidade PV foi concebida para fazer suas opera¢des normais
de introducdo e chamadas de dados tdo rdpida e eficientemente quanto possivel.
Depois de armazenamentos e apagamentos repetidos de dados, entretanto, vocé
pode ficar impossibilitado de armazenar novos dados, mesmo que apague alguns
dados da memoéria. Quando isso acontecer, vocé precisa realizar o seguinte
procedimento de “geréncia da memoria”, que limpa e rearranja a memoria nao
usada para deix4a-la disponivel para o armazenamento de novos dados.

Nota

* A necessidade de realizar a geréncia da memoria depende inteiramente da
freqiiéncia com que vocé apaga dados da memoria e armazena novos dados.
Quanto mais vocé apaga e armazena dados, mais rdpido precisara realizar o
procedimento de geréncia da memoria.

Para realizar a geréncia da memoria

1. Toque em Menu Bar para exibir a barra de menus, e em seguida toque
em System — Memory management.

2. Em resposta a mensagem que aparece, toque em Yes para iniciar a
geréncia da memoria ou em No para fechar a caixa de didlogo sem fazer
nada.

* A mensagem mostrada abaixo surge depois que vocé toca em Yes para
iniciar a geréncia da memdria.

i FPerforming
MMEmory
ranagernent!

* Vocé pode tocar em Esc a qualquer momento para interromper o
procedimento de geréncia da memoria.
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Esta secdo contém informacdes técnicas sobre a Unidade PV.

. Formatos de data

Descrevem-se a seguir os formatos que podem ser ajustados para o sistema (pdgina

162).

Formato Descricao
M/D/Y Meés/Dia/Ano. Exemplo: Jan/31/2003
D/M/Y Dia/Més/Ano. Exemplo: 31/Jan/2003
Y/M/D Ano/Més/Dia. Exemplo: 2003/1/31

. Formatos da hora

Descrevem-se a seguir os formatos da hora que podems ser ajustados para o
sistema (pdgina 162).

Formato Descricao
12 horas Representa a hora em dois blocos, da meia-noite as 11:59
AM, e do meio-dia as 11:59 PM.
24 horas Representa a hora como um bloco simples, das 00:00 as
23:59. Este formato € freqiientemente referido como
“hordrio militar”.
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. Barras de ferramentas

A Unidade PV emprega barras de ferramentas padrdes para cada introducdo e
exibi¢do de dados. Descrevem-se a seguir os exemplos tipicos dessas barras de
ferramentas, bem como os itens que podem aparecer em cada uma delas.

Barra de ferramentas de introducéo de dados

Icone de modo ~|—@I Cir |z |(O[E[Save] [Toelz]

Botao Descricao
fcone de | Indica o modo em que vocé est4 atualmente.
modo
Cir Apaga todos os caracteres na entrada (campo) onde o

cursor estd localizado. No modo Contacts, pressionar este
botdo apaga os dados desde todos os campos de introducio
para o item de dados (registro) que vocé estiver
introduzindo.

Cola a data e hora atual mantidas pelo relégio principal na
localizag@o atual do cursor.

Exibe uma calculadora.

Avanca para a préxima tela.

Retorna para a tela anterior.

Save Salva os dados introduzidos e fecha a tela de introdugdo.

L=t No modo Quick-Memo, tocar neste botdo muda para a
visualizacgdo de lista.

d) B bW ©

Tools Exibe a tela de ferramentas instantinea.

* A tabela acima mostra todos os botdes que podem possivelmente aparecer
numa barra de ferramentas de introducdo de dados. Dependendo do modo
e outros fatores, algumas das ferramentas mostradas acima podem nao
ser incluidas na barra de ferramentas de introdugdo de dados.
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Barra de ferramentas de exibicao de dados

Icone de modo - {Za e | 4] @ ] e ] Hew | [Toolz]

B [Li=t | 2] =] _Edit | Hew J[Teels]

Botao Descricao
Icone de Indica 0 modo em que vocé estd atualmente.
modo
Vi Exibe um menu de outras visualiza¢des que podem ser

usadas para exibir dados.

Nos modos Scheduler e Expense, salta para a data atual
mantida pelo rel6gio incorporado da Unidade PV.

] EI [_++] | Avanga para o proximo item.
[£] El [[44] | Retorna para o item anterior.

MHewy Exibe a tela de introdu¢do de dados novos.
Retorna para a tela de lista de uma tela de dados do
modo, Contacts, Memo, Expense e Quick-Memo.
- Muda para a tela de edi¢do de dados para o item de dados
atual.
Exibe a tela de ferramentas instantinea.

» Atabela acima mostra todos os botdes que podem possivelmente aparecer
numa barra de ferramentas de exibi¢@o de dados. Dependendo do modo
e outros fatores, algumas das ferramentas mostradas acima podem nao
ser incluidas numa barra de ferramentas de exibicdo de dados.
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. Formatos do teclado

A Unidade PV oferece-lhe uma selecdo de formato de teclado.

QWERTY

Este formato é automaticamente selecionado quando
o idioma inglés, espanhol ou italiano € selecionado
como o idioma do sistema.

Este formato € automaticamente selecionado quando
o idioma francés é selecionado como o idioma do
sistema.

Este formato é automaticamente selecionado quando
o idioma alemao é selecionado como o idioma do
sistema.

. Alarmes do modo Scheduler

* Quando vocé ajusta uma hora de alarme para um item Schedule, To Do
ou Reminder, um alarme soa durante aproximadamente 20 segundos
quando a hora do alarme € atingida na data que também ¢é especificada
para o item de dados.

* Os alarmes podem ndo soar quando a energia das pilhas estd baixa.

» Os alarmes sdo apagados automaticamente depois que a hora do alarme
Scheduler € passada. Ndo é possivel ajustar uma hora de alarme para
uma data e hora que j4 passou.

+ Até 1.000 horas de alarme Scheduler podem ser ajustadas por vez.
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B Limites de introducao

A seguinte tabela mostra o nimero maximo de caracteres que podem ser
introduzidos em vdarios campos.

Modo Entrada (campo) Niimero maximo de caracteres
Schedule Description 2.046
To Do Description 2.046

Category 14
Reminder Description 2.046
Contacts - 2.036

Category 14

Item 12
Memo Description 2.048
Expense Amount 8

Payment Type 14

Expense Type 14

Description 2.008
Busca - 12
Senha - 12
Area de - 2.048
transferéncia

B Reinicializaczo da Unidade PV

Adverténcia!

O seguinte procedimento apaga todos os dados armazenados na memdria da
Unidade PV. Realize esta operagao somente quando quiser apagar todos os dados
e inicializar as defini¢oes da Unidade PV.

Lembre-se — sempre mantenha copias de dados importantes escrevendo-os em
algum lugar, ou transferindo-os a um computador pessoal.
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1. Retire a tampa e toque na tela com a caneta para ligar a unidade.
2. Utilize a caneta para pressionar o botdo RESET na parte posterior da
Unidade PV.

[Z Use the stulus to
touch the center of
each of the crosses

’ on the screen.

Tela de calibragao
da tela de toque

* Leva um pouco para que o sistema operacional seja carregado. Depois
de um algum momento, a tela de calibracao da tela de toque deve aparecer.

» Se a tela de calibracdo da tela de toque ndo aparecer depois de algum
momento apds a pressao do botdo RESET, deslize o interruptor de pilhas
para a posicio REPLACE BATTERIES e retire a tampa do
compartimento das pilhas. Retire as pilhas do compartimento das pilhas,
e coloque-as de novo. Recoloque a tampa do compartimento das pilhas,
e em seguida deslize o interruptor de pilhas de volta para a posi¢cao
NORMAL OPERATION.

3. Depois que a tela de calibracdo da tela de toque aparecer, toque no centro
de cada uma das marcas de cruz a medida que sdo exibidas, uma a uma.
» A tela de ajuste do contraste aparecerd em seguida.

4. Toque em dou ) para ajustar o contraste do mostrador, e em seguida
toque em OK.

The reset operation
deletes a1l data in
rrennary!

Do you want to
continue’?

5. Emresposta a mensagem que aparece, toque em Yes para reinicializar a
Unidade PV e apagar todo o contetido da memoria, ou No para cancelar
o procedimento de reinicializacdo sem fazer nada.

6. Se vocé tocou em Yes no passo acima, uma segunda mensagem de
confirmacdo aparecerd. Toque em Yes para reinicializar a Unidade PV e
apagar todo o contetido da memoria, ou No para cancelar o procedimento
de reinicializa¢do sem fazer nada.
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» Tocar em Yes no passo acima inicia o procedimento de reinicializagdo
real.

7. No término do procedimento de reinicializagdo, toque no botao préximo
ao idioma que deseja selecionar como o idioma do sistema.

8. Toque em Set para mudar para a tela de ferramentas instantaneas.

9. Verifique o ajuste da hora e corrija-o se for necessério (pagina 160).

* Mostram-se a seguir as defini¢des iniciais da Unidade PV apds uma
operacao de reinicializagdo.

Reldgio principal: Relégio 1
London (Londres)
Jan/1/2003
12:00 AM
Formato de 12 horas
Reldgio 2: New York (Nova York)
Despertador didrio: 12:00 PM
Som: Despertador didrio desativado, todos os
outros ativados
Entrada de caracteres: CAPS desativado

B Predefinicoes das taxas de conversao de euros

Pais Codigo da moeda |Taxa (para 1 euro)| Casas decimais
Alemanha DEM 1,95583 2
Franca FRF 6,55957 2
Italia ITL 1936,27 0
Espanha ESP 166,386 0
Holanda NLG 2,20371 2
Bélgica BEF 40,3399 0
Portugal PTE 200,482 0
Austria ATS 13,7603 2
Finlandia FIM 5,94573 2
Irlanda IEP 0,787564 2
Luxemburgo LUF 40,3399 0
Grécia GRD 340,750 0
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. Capacidade de armazenamento

A capacidade da memoria da Unidade PV-S1600 é de 16 Mbytes (12 MB para a
drea do usudrio e drea adicional e mais 4 MB para a drea do sistema operacional).
O seguinte mostra o nimero de itens que podem ser armazenados.

Scheduler
Aproximadamente 32.000 itens com descri¢@o de 60 caracteres

Contacts

Aproximadamente 32.000 itens, nas seguintes condigdes:
Nome de 8 caracteres
Numero de telefone de casa de 10 caracteres
Numero de fac-simile de casa de 10 caracteres
Endereco de casa de 20 caracteres

Aproximadamente 32.000 itens, nas seguintes condi¢des:
Nome de 8 caracteres
Numero de telefone do trabalho de 10 caracteres
Numero de fac-simile do trabalho de 10 caracteres
Endereco do trabalho de 40 caracteres
Nome da companhia de 20 caracteres
Departamento de 20 caracteres
Posi¢do de 20 caracteres

Memo
Aproximadamente 10.700 itens, anotagdes de 1.024 caracteres

Expense
Aproximadamente 32.000 itens, nas seguintes condigdes:

Descri¢ao de 10 caracteres
Ajuste de tipo de gasto e de tipo de pagamento

Quick-Memo
Aproximadamente 4.200 itens
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B Segiiéncia da classificacao automatica

A seguinte tabela mostra a seqiiéncia usada para a classificacdo de dados em
ordem alfabética.

1 (espago) 34 A 67 b 100 U [133] A 166 2
2 ! 35| B | 68| ¢ |101| A |134| O |[167] 3
3 > |36 | C |69| d |102| E |135| N |168] n
4 # (37| D |70 e |103| 1 |136| I [169]| <+
5 $ (38| E |71 f |104| O |137| £ |170| <+
6 % (39| F |72 g |105| U [138| C [171| =
7 & |40 G |73 h |106] A |139| A [|172| f
8 ’ 41| H |74 i |107] E |140| & [173] |
9 ( 42| 1 |75] j [108| 1 |141| B |174| Fr
o ) |43 1 |76 k [109| O [142]| ¢ [175] <«
11 * 44| K |77 1 |110| O [143| ¢ |176| -
12| + |45 L |78 | m [111| ; |144| & [177| Vv~
13 , |46 | M |79 n |112]| 4 |145] & |178] §
14| - |47 N [8 | o |113| ¢é |146| i |179] 1
15 ) 4811 O 81| p |114] i |147| & |180| ¢
16| / |49 P |8 | q |[115| 6 [148| i [181]
17| 0 |50 Q |8 | r |116| u |149| a |[182] -
18 1 |51 R |84 | s [117| a [150] & |183| ¥
19| 2 |52 S |8 t 118 @& [151| @ |184] ®
20 3 |53 T [8 | u |119| 1 |152] i [185| K
21 4 |54 U |8 | v |120] o |153] = |[186]| )
2 5 |55 Vv [88 | w 121 u |154] ¢ |187| ©
23| 6 |56 W |8 | x |122] a |155| & |188| ®
240 7 |57 X |90 | y [123| & |156| @ |189| 4
25| 8 | 58| Y |91 | z |124| 1 |157] £ |190| D
26 9 |59 zZ 92| { |125| o6 |158| ¥ [191| 1
27 . 60| [ |93 ! 126 a [159| Q [192] P
28 : 61 | \ |94 Vo127 o |160| & [193] P
29 < |62 1 95 | ~ |128| A |161| ¢ |194| vy
30 = |[63] 9% | A |129] E |162| x [195| Y
31| > |64 | — |97 | E [130] I [163| + |196]| =
321 2 |65 . 98 I |131] O |164| = [197| !
3| @ |66 a [99] O |132| U |165] ° [198| €
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. Lista dos nomes das cidades

Nome da cidade leerf "3 Nome da cidade leerF "3 Nome da cidade leerf: nea
horaria horaria horaria
Abidjan % 0:00 | Brisbane +10:00 | Frankfurt + 1:00
Abu Dhabi + 4:00 | Broken Hill + 9:30 | Freetown + 0:00
Acapulco — 6:00 | Brussels + 1:00 ]
Accra + 0:00 | Bucharest + 2:00 G.M.T. * (1)88
Addis Ababa | + 3:00 | Budapest + 1:00 | Geneva o0
Adelaide +9:30 | Buenos Aires | — 3:00 | Georeetown S
. Guam +10:00
Aden + 3:00 Cai 2:00 la Ci 6:00
Al Manamah + 3:00 airo + 2 Guatemala City | — ©:
. . Calcutta + 5:30
Algiers + 1:00 ) Hamburg + 1:00
: . Canberra +10:00
Alice Springs + 9:30 Hannover + 1:00
: Cape Town + 2:00 .
Amman + 2:00 Hanoi + 7:00
) Caracas - 4:00
Amsterdam + 1:00 Havana - 5:00
Casablanca + 0:00
Anchorage - 9:00 Helena — 7:00
) Cayenne - 3:00 L
Andorra + 1:00 Helsinki + 2:00
Chatham Island | +12:45 .
Ankara + 2:00 . Hermosillo — 7:00
. : Cheyenne - 7:00
Antananarivo + 3:00 . Hong Kong + 8:00
. ) Chicago - 6:00
Asuncion — 4:00 . . ) Honolulu —10:00
) Cincinnati — 5:00
Athens + 2:00 Houston — 6:00
) Cleveland - 5:00
Atlanta - 5:00 Colomb 6:00 : B ]
Auckland +12:00 | Lolombo + 6% | Indianapolis | — 5:00
. Conakry + 0:00 | Istanbul + 2:00
Azores - 1:00
Copenhagen + 1:00 Tack - 5:00
Bachdad + 3:00 acksonville -5
aghca . Dakar * 0:00 | Jakarta + 7:00
Baltimore — 5:00
) Dallas 6:00 | Jeddah + 3:00
Bangkok + 7:00
) Damascus + 2:00 | Jerusalem + 2:00
Barcelona + 1:00
) Dar es Salaam + 3:00 Johannesburg + 2:00
Basel + 1:00 .
. ) Darwin + 9:30
Beirut + 2:00 . Kabul + 4:30
) Delhi + 5:30
Belgrade + 1:00 . Kampala + 3:00
) Denver - 7:00
Bergen + 1:00 : _ 5. Kansas City — 6:00
. ) Detroit 5:00
Berlin + 1:00 ; Karachi + 5:00
N : Dhaka + 6:00
Birmingham - 6:00 : . Kathmandu + 5:45
. . Dubai + 4:00
Bismarck — 6:00 Dublin + 0-00 | Khabarovsk +10:00
Bogota - 5:00 - Khart: + 3:00
: ) Dusseldorf + 1:00 artoum )
Boise — 7:00 Kingston - 5:00
Bonn + 1:00 | Edmonton — 7:00 | Kinshasa + 1:00
Boston - 5:00 ] Kuala Lumpur | + 8:00
Brasilia ~ 3:00 Fernando de - 2:00 Kuwait + 3:00
Brazzaville + 1:00 | _Noronha
Fort Worth — 6:00 | LaPaz - 4:00
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Nome da cidade D1fer/e ¢4 Nome da cidade leer}a 13| Nome da cidade D1fer}e nea
horaria horaria horaria
Lagos + 1:00 | New York — 5:00 | San Jose - 6:00
Las Palmas + 0:00 | Niamey + 1:00 | San Juan - 4:00
Lilongwe + 2:00 | Norfolk — 5:00 | San Salvador - 6:00
Lima — 5:00 | Norfolk Island | +11:30 | Sanaa + 3:00
Lisbon *+ 0:00 | Noumea +11:00 | Santa Fe — 7:00
Lome * 0:00 . ] Santiago - 4:00
London + 0:00 Oklahoma City | — 6:00 Santo Domingo | — 4:00
. Omaha - 6:00 )
Los Angeles - 8:00 Osl 1:00 Sao Paulo - 3:00
Luanda + 1:00 OS N * 5:00 Seattle - 8:00
Lusaka + 2:00 tawa T Seoul + 9:00
Luxembourg + 1:00 | Panama City — 5:00 | Shanghai + 8:00
B - Papeete —10:00 | Singapore + 8:00
m:ﬁ:dua t égg Paramaribo — 3:00 | Sofia + 2:00
Manaﬁs 3 4:00 Paris + 1:00 | StPetersburg + 3:00
: . Peking (Beijing) | + 8:00 | Stockholm + 1:00
Manila + 8:00 .
M ) Perth + 8:00 | Sydney +10:00
aputo + 2:00 . .
. ) Philadelphia - 5:00 . .
Marseille + 1:00 Taipei + 8:00
) Phnom Penh + 7:00 .
Melbourne +10:00 . Tampa - 5:00

. . Phoenix - 7:00 . )
Memphis - 6:00 Pittsbureh 5:00 Tegucigalpa - 6:00
Mexico City ~ 6:00 | L SOUIE o Tehran + 3:30

L . Port Louis + 4:00 .. )
Miami — 5:00 Port Moresb 10-00 Tijuana - 8:00
Midway Is. —11:00 ort vioresoy Y Tokyo + 9:00

. : Port au Prince — 5:00 .
Milan + 1:00 Port of Spai 4:00 Toronto — 5:00
Milwaukee — 6:00 | ortolspam = Tripoli + 2:00

. . ) Portland - 8:00 . )
Minneapolis - 6:00 Tunis + 1:00

. : Prague + 1:00
Mogadishu + 3:00

. . ] Vancouver - 8:00
Monrovia * 0:00 | Quito - 5:00 .

. ) Vienna + 1:00
Montevideo — 3:00 . L )
Montreal — 5:00 Rf}ykjavﬂ( . + OOO Vientiane + 7:00
Moscow + 3:00 g}o (ilehJ anerro | - 288 Warsaw + 1:00
Mumbai + 5:30 Rlya I 1: 00 Washington,D.C. | — 5:00
Munich + 1:00 | Rome ; Wellington +12:00
Muscat + 4:00 | Saint Louis — 6:00 | Winnipeg - 6:00
Nadi +12:00 gaitﬁake City | - ngg Yangon + 6:30
Nairobi + 3:00 alzburg + : Yaounde + 1:00
Nashville _ 6:00 | SanAntonio - 6:00 , :
Nassau _ 5:00 | San Dlegq - 8:00 Zurich + 1:00
New Orleans _ 6:00 | San Francisco — 8:00
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. Tabela de mensagens

1000 alarms are already set! (Ja

foram definidos 1.000 alarmes!)

Causa: O limite permissivel mdximo de
definicao de 1.000 alarmes foi atingido.

Acao: Espere até que alguns dos alarmes
existentes sejam usados, ou apague os
alarmes que ndo precisa mais para criar
espago para novos alarmes.

All dates you select must be within the same year.
(Todas as datas selecionadas devem estar dentro do mesmo ano.)

Causa: Vocé estd tentando realcar datas
para um periodo que atravessa sobre
varios anos.

Acao: A gama de datas ao especificar
realces deve estar dentro de um unico
ano. Mude sua especificacdo de gama de
data de modo que fique dentro do
mesmo ano.

pilhas estao ficando fracas! Substitua-as

Batteries are getting weak! Replace them as instructed in the User’s Guide. (As

conforme instruido no Guia do Usuario.)

Causa: A energia das pilhas esta ficando
fraca.

Acao: Substitua as pilhas conforme
instruido na pagina 21 deste guia do
usudrio.

Cells in the range you are deleting contain data.
Delete them anyway? (As células na gama que esta apagando centém dados.
Apaga-as de qualquer maneira?)

Causa: Algumas das células na gama
que vocé estd apagando no modo Pocket
Sheet contém dados.

Acao: Toque em Yes para apagar as
células e os dados que elas contém, ou
toque em No para fechar a caixa de
didlogo sem apagar nada.

Check the secret memory area! (Ve

rifique a area da meméria secreta!)

Causa: Uma hora de alarme foi atingida
para os dados na drea da memoria
secreta.

Acao: Entre na drea da memdria secreta
para ver os detalhes sobre o alarme.
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Check your home time setting and correct it if necessary!
(Verifique o ajuste da hora local e corrija-o se for necessario!)

Causa: Esta mensagem aparece depois
de uma operacgdo que pode afetar os
ajustes da hora.

Ac¢ao: Como todos os alarmes e outras
horas que dependem da hora sdo
baseadas na indicag¢do normal das horas,
confirme a hora certa e acerte-a se for
necessdrio toda vez que esta mensagem
aparecer.

Communication error!

(Erro de comunicagao!)

Causa: Ocorreu um erro durante a
comunicag¢do de dados.

Acao: Corrija a causa do erro e tente de
novo.

Data error! Consult your User

(Erro de dados! Consulte o Guia do Usuario para o procedimento correto.)

’s Guide for correct procedure.

Causa: Um erro de dados interno
alterou os dados da memoria.

Acao: Consulte a pagina 16 deste guia
do usudrio para o procedimento correto.

Data error! Do you want to view data before resetting?
(Erro de dados! Vocé quer visualizar dados antes da reinicializacao?)

Causa: Um erro de dados requer que
voceé realize a operagdo de
reinicializagdo, que apaga todos os
dados armazenados na memoria e
retorna todas as defini¢ces para seus
valores predefinidos.

Acao: Toque em Yes para fechar a caixa
de didlogo. Logo, vocé pode chamar os
dados armazenados na memdria para
fazer copias escritas deles antes que
sejam apagados pela operagdo de
reinicializagdo. Toque em No para seguir
imediatamente para a operacgao de
reinicializagdo, que apagara todos os
dados armazenados na memoria.

Data item not found! (Item de dados nao encontrado!)

Causa: Nenhum dos dados na memoria
coincide com os caracteres especificados
para a operacdo de busca.

Acao: Verifique os caracteres
especificados para confirmar que ndo
cometeu um erro, ou tente buscar
caracteres diferentes.
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Input all required data. (Introduza todos os dados requeridos.)

Causa: Vocé nio introduziu todos os
dados minimos requeridos para
armazenar o item de dados.

Acao: Introduza as entradas minimas
requeridas para o modo onde estd
introduzindo dados novos. Verifique os
requisitos minimos e introduza os dados
requeridos.

Make sure you are inputting the date correctly.
(Certifique-se de que esta introduzindo a data corretamente.)

Causa: Vocé esta tentando utilizar
valores invalidos para uma data.

Acao: Introduza a data corretamente.

Make sure you are inputting the time correctly.
(Certifique-se de que esta introduzindo a hora corretamente.)

Causa: Vocé esta introduzindo valores
invélidos para uma hora.

Acao: Introduza os valores apropriados
para a hora.

Memory is full! (A memoria esta cheia!)

Causa: Vocé estd tentando introduzir
dados ou receber dados enquanto a
memoria ja estd cheia.

Acao: Primeiro tente realizar a operagio
de geréncia da memoria para ver se é
possivel criar mais espaco disponivel na
memoria. Se a mensagem aparecer de
novo, isso significa que a memoria esta
realmente cheia. Apague dados que ndo
precisa mais para criar espaco para
novos dados.

Sheet is too big! (A planilha esta muito grande!)

Causa: A planilha com a qual vocé esta
trabalhando no modo Pocket Sheet é
maior que 0 maximo permissivel.

Acao: Reduza a quantidade de dados
contidos na planilha ou divida os dados
entre duas ou mais planilhas.
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That alarm time is already passed! (A hora do alarme ja passou!)

Causa: A hora que esta tentando ajustar
para um alarme ji passou.

Acao: Esta mensagem € apenas uma
adverténcia que aparece durante
aproximadamente um segundo. Depois
disso, a caixa de didlogo é fechada e os
dados sdo armazenados sem o alarme.

That alarm time is already used!

(A hora do alarme ja foi usada!)

Causa: A hora que est4 ajustando para
um alarme ja foi usada.

Ac¢ao: Mude a hora do alarme para uma
que ainda ndo foi usada.

That date is outside o

f the specified period.

(A data esta fora do periodo especificado.)

Causa: Vocé estd especificando uma
data de lembrete que estd fora do
periodo especificado pela data inicial e
data final.

Acao: Verifique o periodo especificado e
ajuste a data corretamente.

That name is already use

d! (O nome ja foi usado!)

Causa: Vocé estd tentando designar um
nome que ja foi usado para nomear um
tipo de pagamento ou tipo de gasto.

Acao: Utilize um nome diferente.

The next step starts data deletion and unit reset! Do you want to continue?

(O proximo passo inicia o apaga
da unidade! De

mento de dados e reinicializacao
seja continuar?)

Causa: Esta € a adverténcia final antes
da execucdo da operagdo de
reinicializagdo, que apaga todos os
dados armazenados na memoria e
retorna todas as definicdes para seus
valores iniciais.

Acao: Toque em Yes para executar a
operacdo de reinicializacdo e apagar
todos os dados, ou em No para fechar a
caixa de didlogo sem apagar nada.
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The reset operation deletes all data in memory! Do you want to continue?
(A operacao de reinicializacao apaga todos os dados na memoria!
Deseja continuar?)

Causa: Vocé estd para realizar a
operacdo de reinicializagdo, que apaga
todos os dados armazenados na memdria
e retorna todas as defini¢des para seus
valores iniciais.

Acao: Toque em Yes para executar a
operagdo de reinicializa¢do e apagar
todos os dados, ou em No para fechar a
caixa de didlogo sem apagar nada.

There is no P.Referencer database!

(Nao ha uma base de

dados P.Referencer!)

Causa: Nao hd uma base de dados que
pode ser aberta no modo P.Referencer.

Acao: Utilize Easy Referencer Tool for
PV para criar uma base de dados.
Consulte a documentacao do usudrio de
Easy Referencer Tool for PV para
maiores informagdes.

This operation will push some data outside the sheet.
Continue?
(Esta operacao empurrara alguns dados para fora da planilha? Continua?)

Causa: A operacdo do modo Pocket
Sheet que vocé esta realizando fard que
algumas das células da planilha sejam
empurradas para fora da gama da
planilha. Isso faz que os dados nas
células sejam apagados.

Acao: Toque em Yes para continuar
com a operacdo, ou em No para fechar a
caixa de didlogo sem fazer nada.

You cannot specify more than 60 repeats!
(Nao é possivel especificar mais de 60 repeticoes!)

Causa: Vocé especificou mais de 60
repeticdes para um item de dados de
lembrete.

Acao: Encurte o periodo especificado do
item de lembrete para reduzir o nimero
de repeticdes.

Wrong password

! (Senha errada!)

Causa: A senha introduzida para entrar
na drea da memoria secreta nao coincide
com a senha registrada.

Acao: Introduza a senha correta.

1
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B Localizacao e solucao de problemas

Fornecimento de energia

Problema: Nao aparece nada no mostrador quando a unidade é ligada.

Causas possiveis

1. O interruptor de pilhas na parte
posterior da unidade estd na posi¢ao
REPLACE BATTERIES.

2. A energia das pilhas esta fraca.

3. O contraste do mostrador estd muito
claro.

4. A funcio de ligagdo por toque na tela
estd desativada.

Acoes recomendadas
1. Deslize o interruptor de pilhas para
NORMAL OPERATION.

2. Substitua as pilhas (pdgina 21).

3. Ajuste o contraste do mostrador
(pagina 163).

4. Pressione a tecla central para ligar a
Unidade PV ou ativar a fungéo de
ligagdo por toque na tela.

Contraste do mostrador

Problema: O mostrador esta totalmente preto.

Causa possivel
O contraste do mostrador estd muito
escuro.

Acao recomendada
Ajuste o contraste do mostrador (pagina
163).

Tom de tecla

Problema: A Unidade PV nao emite um bipe quando vocé realiza uma operacao.

Causa possivel
O tom de tecla esta desativado.

Acao recomendada
Ative o tom de tecla (pdgina 161).
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Operacao

Problema: Nao acontece nada quando vocé toca na tela.

Causas possiveis

1. A energia das pilhas est4 fraca.

2. Exposicdo da Unidade PV a alguma
condi¢do externa que esta
interferindo com a operagao
apropriada.

3. A tela de toque est4 avariada.

Acoes recomendadas

1. Substitua as pilhas (pdgina 21).

2. Retire as pilhas do compartimento
das pilhas e coloque-as de novo.
Consulte a pagina 21 para maiores
informagdes sobre a troca das pilhas.

3. A tela de toque deve ser substituida.
Entre em contato com o revendedor
CASIO mais préximo para pedir a
substituicdo da tela de toque. A
substitui¢do serd cobrada.

Problema: A unidade é desligada repentinamente ou a tela de ajuste do
contraste aparece de repente.

Causa possivel
A energia das pilhas estd fraca.

Acao recomendada
Substitua as pilhas (pagina 21).

Problema: As funcées ou 0 movimento do cursor realizado nao coincidem com a
localizacao onde vocé toca na tela.

Causa possivel
A tela de toque precisa ser calibrada.

Acao recomendada

Realize o procedimento descrito em
“Calibragem da tela de toque” na pagina
164.
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Comunicacao de dados

Problema: Vocé esta tendo problemas para realizar uma comunicacao de dados.

Causas possiveis Acoes recomendadas
1. Os componentes nio estdo 1. Siga atentamente os procedimentos
conectados corretamente. descritos na pagina 122 e conecte os
componentes corretamente.
2. O conector do cabo esta sujo. 2. Limpe o conector no fundo da

Unidade PV e cabo com um cotonete.

* Se qualquer uma das a¢des descritas acima ndo restaurar o funcionamento
normal da Unidade PV, entre em contato com o revendedor CASIO mais
préximo para pedir assisténcia técnica.
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. Especificacoes
Modelo: PV-S1600

Modos Principais:

Scheduler (Schedule, To Do, Reminder); Contacts; Memo; Expense; Currency
Converter; Quick-Memo; Pocket Sheet; P.Referencer; Ferramentas Instantaneas
(Relégio, Calendério, Calculadora); Game

Armazenamento de dados:

Armazenamento e chamada de itens Schedule, To Do, Reminder, Contacts, Memo,
Expense, Quick-Memo, Pocket Sheet; exibi¢do de calendério; drea de memoria
secreta; edi¢do; exibicdo do estado da memdria

Relégio:
Hora mundial; alarme Schedule; alarme To Do; alarme Reminder; despertador
didrio; precisdo sob temperaturas normais: +3 segundos por dia

Calculos:

Célculos aritméticos de 12 digitos; constantes aritméticas (+/—/%X/+); memoria
independente; porcentagens; raizes quadradas; aproximagdes de 24 digitos; outros
célculos mistos

Generalidades:

Mostrador: 160 x 160 pontos

Capacidade da memoéria: 16 MB

Componente principal: LSI

Fornecimento de energia: Duas pilhas alcalinas de tamanho AAA
(Tipo: LR0O3 (AM4))
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Capitulo 17 Referéncia Técnica

Vida util das pilhas: (Temperatura ambiente: 20°C)
» Aproximadamente 120 horas de exibicdo continua somente no modo
Contacts
» Aproximadamente 80 horas com 55 minutos de exibi¢do continua somente
e 5 minutos de operagio de processamento por hora no modo Contacts
+ Aproximadamente 60 horas com 55 minutos de exibi¢do continua
somente e 5 minutos de operagdo de processamento por hora no modo
Contacts, mais 3 minutos de operagdo da luz de fundo por hora durante
o periodo de exibi¢do continua somente
» Aproximadamente 6 meses com o produto desligado.
Consumo de energia: 0,5W
Desligamento automatico: Seleciondvel, aproximadamente 6, 3 ou 1 minuto
depois da dltima operagdo de botdo.
Temperatura de operacao: 0°C a 40°C
Dimensoes: Aberta: 11,8 (A) X 83 (L) x 131,5 (P) mm
Fechada: 14 (A) x 83 (L) % 139,5 (P) mm
Peso: Aproximadamente 155 g (incluindo as pilhas)

Driver Flash
Fugue ©1999-2002 Kyoto Software Research, Inc. Todos os direitos reservados.
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