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Innan PV-5460/PV-S660 anvdnds
forsta gangen...

Anvind foljande metod for att sétta i batterier innan enheten tas i bruk for forsta
gangen.

1. Skjut batteriomkopplaren pa PV-enhetens baksida till liget REPLACE
BATTERIES.

ORESET

T By IR

Batteriomkopplare {

2. Dramed ett finger pa kassettfacklockets flik for att frigéra den och 6ppna
sedan locket.




3. Sittinya tva batterier med plus- (+) och minuspolerna (-) vianda at rétt hall.

ORESET

—_

°P@ @@J

4. Kontrollera att du inte skadar dess flikar och sitt tillbaka batterifacklocket
pa PV-enheten.
5. Skjut batteriomkopplaren tillbaka till liget NORMAL OPERATION.

Viktigt!
» Batteriomkopplaren ska alltid sta i laget NORMAL OPERATION, utom
vid isdttning av batterier.

6. Taloss ljuspennan fran PV-enheten.
Dra ljuspennan rakt utat i pilens riktning.

t




10.

11.

12.
13.

Tryck forsiktigt nedat pa mitten av skyddet med de tre mellersta fingrarna,
dra undersidan av skyddet uppat med tummen och lyft sedan uppét for
att ta av det.

(16 Use the stylus to
touch the center of
each of the crosses
on the screen.

Dra hér

Om det ovanstaende inte visas pa skdrmen ska du ta ur batterierna och
sedan sitta i dem pa nytt enligt anvisningarna ovan. Om detta inte 16ser
problemet hanvisar vi till “Felsokning” pa sidan 179.

Knacka mitt pa var och en av de fyra korsmarkena som dyker upp pa
skidrmen.
Skédrmen for kontrastjustering visas hidrnist.

Knacka pi d eller P> for att justera kontrasten pa skirmen och knacka
sedan pa OK.
Detta uppvisar valskdrmen for systemsprak.

Knacka pa tangenten intill spraket du vill vélja som systemsprak och
knacka sedan pa Set.

Som svar pa meddelandet som visas (Check your home time setting
and correct it if necessary!) ska du knacka pa OK for att skifta till
klockskédrmen.

Kontrollera tidsinstillningen och korrigera vid behov (sidan 157).
Knacka pa ikonen Menu for att visa ikonmenyn pa skdrmen (sidan 26).

S e
PC sync Secret




Angaende bakgrundsbelysning

* Skirmen pa PV-enheten lyses upp bakifran av en lysrorslampa, vilket
gor det mojligt att se innehallet dven pa morka stillen.

» Knacka pa ikonen ¢ for att s1a pa bakgrundsbelysningen och lysa upp
skdrmen.

* Anvidnd proceduren pa sidan 23 for att ange hur ldnge
bakgrundsbelysningen ska vara paslagen (cirka 15 eller 30 sekunder).

» Ténk pa att flitig anvdndning av bakgrundsbelysningen forbrukar stora
méngder strom och forkortar batteriets livslangd.

* Ténk pa att flitig eller langvarig anvdndning av ljuset forkortar
batteriernas livslangd.

Det foljande visar hur anviandning av ljuset paverkar batterilivsldngden enligt
vissa reglerade testvillkor*. Som en jamforelse med virdena nedan kan
nimnas att den normala batterilivslangden dr 180 timmar vid kontinuerlig
visning i ldget Contacts utan anvindning av bakgrundsbelysningen.

Anvéndning av ljuset Batterilivslangd
3 minuter per timme Cirka 80 timmar
15 minuter per timme Cirka 35 timmar

* Testvillkor

* Begreppet “batterilivsldngd” avser antalet timmar innan batterierna
laddats ur ndr enheten limnas paslagen (med 5 minuters
driftsoperation och 55 minuter av enbart visning (ingen
driftsoperation) per timme i ldget Contacts, plus anvéandning av ljuset
sdsom beskrivs nedan). Virdena ovan forutsitter en omgivande
temperatur pa 20°C och en omgang nya batterier isatta.

* Begreppet “anvindning av ljuset” avser antalet minuter per timme
ljuset dr paslaget under perioden av enbart visning (ingen
driftsoperation).

* Anvind alltid alkaliska batterier. Manganbatterier har en betydligt
kortare livsldngd.



Att sla pa PV-enheten

Ett sitt att sla pa PV-enheten 4r att klicka pa ratten Action. PV-enheten kan ocksa
stillas in sa att strommen slas pa niar du knackar pa skdrmen med ljuspennan
(strompaslag med skdrmknackning).

Anm.

* Anvind proceduren under “Att sla av strompaslag med skdrmknackning” pa
sidan 21 for att reglera hur denna funktion ska tillampas.

» Funktionen for strompaslag med skdrmknackning 4r avslagen nir PV-enheten
tas i bruk for forsta gangen efter inkopet.
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Kapitel

1 Att lara kanna enheten

. Las detta forst!

Liis noga denna del av instruktionshdftet innan ndgon dtgdrd vidtas! Den
innehdller viktig information som du bor kinna till for att kunna hantera
PV-S460/PV-S660 (kallas hiddanefter “PV-enheten”) pa ritt sitt.

* Nirmare detaljer om PV-enhetens méanga funktioner aterfinns i “Kapitel 14 —
Generell referens” pa sidan 140 och “Kapitel 16 — Tekniska referenser” pa
sidan 163.

Viktigt!
Forvara detta instruktionshifte och all annan information nira till hands for
framtida referens.

Anm.
Skdrmbilderna som visas i detta instruktionshifte kan skilja sig nagot fran de
skdrmar som PV-enheten faktiskt framstiller.

. Gor reservkopior av viktiga data!

Din PV-enhet anvinder sig av ett flashminne som kan lagra stora méngder data
och aterkalla data snabbt och enkelt vid behov. Datan bevaras nir strommen slas
av och t.o.m. nir batterierna blir urladdade, men den kan forvriangas eller forloras
helt p.g.a. felaktig hantering eller annat driftsfel. Datan kan ocksa forvringas
eller raderas av kraftig elektrostatisk laddning, kraftiga stotar eller extremt hoga
eller 1aga temperaturer och luftfuktighet. Det innebir att du stéindigt bor halla en
reservkopia av viktiga data genom att overfora dem till en persondator eller
anteckna dem manuellt.
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Kapitel 1 At léra kdnna enheten

B viktiga foreskrifter

Ge noga akt pa foljande foreskrifter narhelst PV-enheten anvénds.

Hall PV-enheten borta fran eld.

Undvik extremt hoga eller laga temperaturer. Placera inte enheten pa
stdllen som utsitts for solsken, i ett fonster, nira ett element el.dyl.
Vid laga temperaturer kan skdrmen reagera langsammare én vanligt eller
inte alls. Detta dr dock en temporér foreteelse, och normal funktion bor
aterstillas ndr enheten fors till ett varmare stille.

Undvik platser som utsitts for fukt, smuts och damm.

Akta dig for att tappa enheten eller utsitta den for slag och stotar.
Forsok aldrig att boja eller vrida enheten.

Forsok aldrig att ta isér enheten.

Lat inte nagot foremal tringa in mellan det harda fodralet och
pekskidrmen. Forutom att repa skdrmen kan ett foremal som kommer i
berdring med skdrmen gora att strommen slas pa och att batterierna
ddrmed laddas ur.

Anvind inte en blyertspenna, kulspetspenna eller annat spetsigt foremal
for att vidrora eller trycka pa skiarmen.

Rengor utsidan pa PV-enheten genom att torka av den med en mjuk
trasa som fuktats i en svag losning av vatten och ett milt, neutralt
tvittmedel. Vrid ur trasan ordentligt fére rengoringen. Anvind aldrig
bensin, thinner eller andra flyktiga 16sningar da dessa medel kan gnugga
bort figurerna eller orsaka andra skador pa ytbehandlingen.

Ritten till andringar av innehallet i denna bruksanvisning forbehalles
utan foregdende meddelande.

CASIO COMPUTER CO., LTD. éatar sig inget ansvar for eventuella
forluster eller krav fran tredje man som kan uppsta vid anviandning av
denna produkt.
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. Datafel

PV-enheten utfor en rutinméssig sjilvkontroll varje gang den slas pa. Meddelandet
nedan dyker om om enheten uppticker ett problem med datan som lagrats i minnet.

[rata errorl .
Dooyou want to wiew
data before resetting?

Data som forlorats p.g.a. datafel kan inte aterhdmtas. Datafel orsakas vanligtvis
av nagot av det foljande.

* Avbruten stromforsorjning

» Kraftig elektrostatisk laddning, kraftiga stotar, hastig dndring av
temperatur eller luftfuktighet

* Problem med maskinvaran

Nir detta felmeddelande visas accepterar enheten ej ldngre inmatning eller
redigering av data. For att aterstilla minnet till den normala (och tillata inmatning
och redigering) 4r det nddvéndigt att nollstilla enheten (operationen RESET) for
att radera all data. Innan detta utfors kan det vara lampligt att terkalla och anteckna
viktiga data (om du inte har en reservkopia redan). Efter nollstdllningen kan
PV-enheten anvindas som vanligt.

Om problemet kvarstar efter nollstillningen kan det ha uppstatt en skada pa sjilva
maskinvaran. Kontakta i sa fall din CASIO-handlare.

Nolistéllning efter att ha tittat pa data

1. Knacka pa Yes efter att felmeddelandet (Data error) visats.

2. Som svar pa meddelandet som visas (Data error! Consult your User’s
Guide for correct procedure.) ska du knacka pa OK.

* Detta visar skdrmen for popupverktyg.

3. Nukan du gé in i 6vriga ldgen och aterkalla data for att gora skriftliga
kopior, om s dnskas.

4. Efter att ha gjort kopior av onskad data ska du utféra nollstéllningen
som beskrivs under “Nollstéillning av PV-enheten” pa sidan 167.
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B Alimin oversikt

Ratten Action

Ljuspenna

Pekskirm

Kabeluttag

Knappen P

Knappen RESET

Batterifacklo

Batteriomkopplare
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. Anvandning av skyddet

Att ta av skyddet

Tryck forsiktigt nedat pa mitten av skyddet med de tre mellersta fingrarna,
dra undersidan av skyddet uppat med tummen och lyft sedan uppét for att ta
av det.

Att satta pa skyddet
1. Haka fast fliken pé skyddets undersida i skaran pa PV-enheten.

Skéra

Skyddets flik

2. Sving skyddet nedat och tryck dess undersida mot PV-enheten tills det
lases pa plats med ett klick.

18
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. Stromforsorjning

Din PV-enhet kan drivas med tvéa alkaliska batterier av storlek AAA.

Viktigt!

¢ Normalt sett bevarar flashminnet dess innehdll d4ven nir strommen slas av
eller batterierna blir urladdade. Felaktig hantering eller andra problem kan

dock gora att datan forvrings eller forloras. Forvara alltid reservkopior av
viktiga data.

Batterivarning

Meddelandet nedan dyker upp nér batterispdanningen faller under en viss

niva. Byt ut batterierna sa snart som mojligt efter att meddelandet Batteries

are getting weak! Replace them as instructed in the User’s Guide. visats.

Viktigt!

* Fortsatt anvindning av PV-enheten efter att batterivarningen visats kan
gora att strommen plotsligt slas av eller att skdrmen for kontrastjustering
visas. Byt ut batterierna omedelbart om detta intréffar.

* Anvind endast alkaliska batterier. Manganbatterier har en betydligt
kortare livsldangd.

Att observera angaende batterier
Felaktig hantering av batterierna kan gora att de spricker eller ldcker och
orsakar skador pa enhetens inre delar. Ge noga akt pa det foljande.

* Anvind endast alkaliska batterier for att stromforsorja denna PV-enhet.

* Kontrollera noga att varje batteri dr isatt med
plussidan (+) vind at ritt hall. *

* Blanda inte batterier av olika typ eller fabrikat.
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* Blanda inte gamla och nya batterier.

o Utsitt inte batterierna for hog viarme, lat dem inte kortslutas och forsok
aldrig att ta isér dem.

C

e Lat inte urladdade batterier ligga kvar i 5

i PSS
batterifacket. sq \é%/

* Taur batterierna om PV-enheten inte ska anvindas under en lidngre tid.

* Bytutbatterierna minst en gang om aret, oavsett hur mycket PV-enheten
anvints under den perioden.

» Sla pa PV-enheten och kontrollera dess batterinivd ungefir en gang i
manaden. Om batterivarningsmeddelandet visas eller om skdrmen &r
helt blank bor du byta batterier sd snart som mojligt.

* Forsok aldrig ladda de batterier som medfoljer
PV-enheten.

* Rengor batterifacket omedelbart om ett batteri rakar lacka, och akta dig
for att lata batterivitskan komma i kontakt med huden.

Forvara batterier utom rickhall for smabarn. Kontakta en likare
omedelbart om ett batteri rakar sviljas.

* Flitig datasynkronisering med hjélp av tillimpningen PC sync for
Windows som medfoljer enheten forkortar batteriernas livslangd.

e Batterierna som medfoljer enheten laddas ur en aning under transport
och forvaring. De har diarfor en nagot kortare livslingd dn helt nya
batterier.
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Batteribyte

Viktigt!

[S—

Batteriomkopplaren ska alltid sta i liget NORMAL OPERATION, utom
vid byte av batterier.

Sla av strommen till PV-enheten.
Ta ur de tva gamla batterierna och sitt i nya batterier enligt proceduren
pa sidorna 1 till 3.

Att sla strommen pa och av

1.

2.

Vidror valfri punkt pd PV-enhetens skédrm eller klicka pa ratten Action
for att sla pa strommen.

Knacka pa ikonen Off med ljuspennan for att sla av strémmen.

Det géar att sla av strompaslag med skdrmknackning (s att strommen
enbart kan slas pa genom att klicka pé ratten Action) genom att utféra
det nedanstaende.

Att sla av strompaslag med skdarmknackning

1.

Uppvisa ldgesmenyn eller menyn Action pa skdrmen, knacka pa Menu
Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa Option — Screen
Options.

[ Screen tap power on
O Use start-up screen

Backlight time

Knacka pa avprickningsrutan intill alternativet “Screen tap power on”
for att sla alternativet pa (avprickad) eller av (oavprickad).

Nir funktionen &r paslagen kan strommen slas pa genom att vidrora PV-
enhetens skidrm eller klicka pa ratten Action. Nér den &r avslagen kan
strommen bara slas pa med Action.

Knacka pa Set for att registrera instédllningen.
Batteribyte, nollstidllning av PV-enheten eller ett tryck pa tangenten P
slar pa funktionen for strompaslag med skdrmknackning.
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Automatiskt stromavslag

Funktionen for automatiskt stromavslag gor att strommen slas av automatiskt
om du inte utfor nagra atgdrder inom en specifik tidsperiod. Det gar att
specificera 1 minut, 3 minuter eller 6 minuter for tiden fram till att automatiskt
stromavslag aktiveras (sidan 157).

Folj anvisningarna under “Att sla strommen pa och av” ovan for att sla pa
strbmmen igen.

. Konfiguration av startskdarmen

Det gér att vilja en post fran liget Quick-Memo (sidan 78) och anvénda dess
innehall for bilden pa en startskdrm. Det gér dven att anvinda en bild fran en
dator, vilken kan 6verforas till Quick-Memo med PC sync for Windows.

Att vélja en startskarm

1.
2.

3.

G4 in i ldget Quick-Memo.
Vilj den Quick-Memo vars data du vill anvinda som startskdrm.
En Quick-Memo kan viljas genom att uppvisa dess dataskdrm.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Start-Up Screen.

Detta specificerar datan for vald Quick-Memo som startskdrm och
medger anvindning av startskdrmen.

Att sla anvdndning av startskdrmen pa och av

1.

2.

Uppvisa ldgesmenyn eller menyn Action, knacka pd Menu Bar for att
visa menystapeln och knacka sedan pa Option - Screen Options.

Pa konfigurationsskidrmen som visas ska du knacka pa avprickningsrutan
intill alternativet “Use start-up screen” for att sld anvindning av
startskdrmen pa (avprickad) eller av (oavprickad).

Knacka pa Set for att registrera instdllningen.
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. Anvandning av bakgrundsbelysning

Knacka pé ikonen ¥ under PV-enhetens skiirm for att lysa upp skidrmen pa
stdllen dér den &r svar att se. Det gar att specificera om belysningen ska vara tind
i 15 eller 30 sekunder.

Att specificera belysningens tidslangd

1.

2.

3.

Uppvisa ligesmenyn eller menyn Action, knacka pa Menu Bar for att
visa menystapeln och knacka sedan pa Option — Screen Options.

Pé konfigurationsskdrmen som visas ska du knacka pa rutan intill
alternativet “Backlight time” for att skifta tiden mellan 15sec (15
sekunder) och 30sec (30 sekunder).

Knacka pa Set for att registrera instidllningen.

Angaende bakgrundsbelysning

En knackning pa ikonen ¥ nir bakgrundsbelysningen ér paslagen slar
av ljuset.

Bakgrundsbelysningen slas kanske inte pa nir batterierna dr svaga eller
under datakommunikation.

Flitig anvdndning av bakgrundsbelysningen forkortar batteriernas
livslangd. Det foljande visar hur anvidndning av ljuset paverkar
batterilivsldngden enligt vissa reglerade testvillkor.* Som en jimforelse
med virdena nedan kan nidmnas att den normala batterilivslangden dr
180 timmar vid kontinuerlig visning i liget Contacts utan anvindning
av bakgrundsbelysningen.

Anviindning av ljuset Batterilivslingd
3 minuter per timme Cirka 80 timmar
15 minuter per timme Cirka 35 timmar

* Testvillkor

* Begreppet “batterilivslingd” avser antalet timmar innan batterierna
laddats ur nidr enheten limnas paslagen (med 5 minuters
driftsoperation och 55 minuter av enbart visning (ingen
driftsoperation) per timme i laget Contacts, plus anvindning av ljuset
sasom beskrivs nedan). Virdena ovan forutsitter en omgivande
temperatur pa 20°C och en omgang nya batterier isatta.
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* Begreppet “anvindning av ljuset” avser antalet minuter per timme
ljuset dr paslaget under perioden av enbart visning (ingen
driftsoperation).

* Anvind alltid alkaliska batterier. Manganbatterier har en betydligt
kortare livsldngd.

. Ratten Action och ljuspennan

Miénga av PV-enhetens funktioner kan utforas med antingen ljuspennan eller ratten
Action. Det foljande beskriver de allmédnna operationer som kan utféras med var
och en.

Ljuspennan

Ljuspennan fungerar pd i princip samma sitt som en datormus. Alla
operationer pa PV-enheten kan utféras med ljuspennan. I denna
bruksanvisning beskrivs alla operationer for datainmatning med hjélp av
ljuspennan.

Foljande operationer kan utforas med ljuspennan.

* Knacka
Knacka ljuspennans spets pa skdrmen for att trycka pa en tangent, vilja en
post, vilja datainmatningsfilt o.s.v.

* Dubbelknacka
Knacka pa skdrmen tva ganger i snabb f6ljd.

* Dra
Vidror skdrmen med ljuspennans spets och dra den over skidrmen for att
vilja ett textintervall, rita en linje o.s.v.

Ratten Action

Ratten Action gor det mojligt att utfora vissa operationer pa PV-enheten
med en hand. I denna bruksanvisningar beskrivs flera operationer for
dataaterkallning med hjilp av ratten Action.

Foljande operationer kan utforas med ratten Action.
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* Klick

Ett tryck mitt pa ratten Action fungerar pd samma sitt som ett “klick” pa en
datormus. Ett klick pa ratten Action verkstiller kommandot som &r framhavt
pa skdrmen, verkstiller funktionen tilldelad tangenten vars namn &r inramad
av en streckad linje (sisom [ Zet ), skiftar mellan en listskirm och en
dataskédrm o.s.v.

* Rullning vénster/hdger

Tryck pa den vinstra eller hogra sidan av ratten Action for rorelse i
motsvarande riktning. Det gar att rulla at vanster/hoger for att flytta markoren,
vilja en cell o.s.v.

* Rullning upp/ned

Vicka ratten Action uppat eller nedét for rorelse i motsvarande riktning.
Det gar att rulla uppat/nedat for att flytta markdren mellan rader, vilja en
cell, visa foregaende eller nista post 0.s.v.

. Anvandning av ikonmenyn

PV-enheten har en ikonmeny under dess teckenskiarm. Knacka pa dessa ikoner
for att utfora olika funktioner oavsett vilket ldge du befinner dig i.

Off Menu Scheduler Contacts Memo I\(}Iglrﬁlg

% <@ by @ b o

*
@
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Ikon Beskrivning
Off Slar av strommen till PV-enheten.
¥ Slér p& bakgrundsbelysningen.
Menu Uppvisar ldgesmenyn.
Scheduler Garin i ldget Scheduler (paneringskalendern).
Contacts Gar in i laget Contacts (kontakter).
Memo Gar in ldget Memo (PM-minnet).
Quick-Memo Gar in i ldget Quick-Memo (snabbanteckning).
Esc Léamnar den nuvarande operationen.
Menu Bar Uppvisar menystapeln.

. Lagen

For de flesta operationer pa PV-enheten maste du forst ga in i ett ldge for att mata
in eller titta pa data. Anvénd en foljande metoder for att g in i ett ldge.

» Knacka pa en ikon pa ikonmenyn under skdrmen.
» Khnacka pé en skidrmikon i ligesmenyn.
* Vilj ett lige pd menyn Action med ljuspennan eller ratten Action.

Anm.
* Procedurerna i detta instruktionshéfte utfors i storsta mojliga grad med hjilp
av ikonmenyn.

Att ga in i ett ldge med ikonmenyn

Knacka pa ikonen for det onskade ldget med ljuspennan.
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Att ga in i ett ldge med ikonmenyn pa skdarmen

1. Knacka med ljuspennan pA Menu pa ikonmenyn for att uppvisa skdrmens
ikonmeny.

PC sync ecret

2. Knacka pa tangenterna 4och ¥ pa skdrmens hogra sida for att dndra

menysidor och uppvisa ikonen for onskat ldge. Knacka sedan pa ikonen
for laget du vill gd in i.

Att ga in i ett lage med menyn Action

1. Klicka pé ratten Action for att sld pa PV-enheten och visa menyn Action.

s+ae4 Hction Menu 4444+

Pocket Sheet

é@} Calendar
?@ Weekly

AT Daily

& To Do list
L,""E_Tl Reminder list

— Rullkant

2. Rulla menyn upp och ner om det 6nskade ldget inte visas pa skdrmen.
* Se “Rullkanter” pa sidan 140 for ndrmare detaljer.
3. Géini det 6nskade liget.

Du kan gé in i ett lige med en av foljande metoder.

¢ Khnacka pé ligesnamnet i menyn Action.

e Anvindratten Action for att rulla upp och ned och framhiva namnet
pé Onskat ldge och klicka sedan pa Action.
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. Att skraddarsy lagesmenyns utseende

Det gér att arrangera om ldgesmenyn nir du vill placera ikonerna i en bestimd
ordning. Metoderna nedan forklarar platsbyte mellan tva ikoner och att flytta en
ikon till en specifik position.

Det gar inte att dndra position for ikonerna pd menyn Action.

Platsbyte av tva ikoner

Gor pa foljande sitt for att byta position for tva ikoner.

1.

2.
3.

4.

Uppvisa ldgesmenyn, knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa Option — Menu edit.

Knacka pa Swap pa menyn som visas.

Knacka pé den forsta av ikonerna vars position du vill byta for att vilja
denna.

Knacka pa den andra ikonen for att byta ut denna mot den forsta.

Flyttning av en ikon till en specifik position

Gor pa foljande sitt for att flytta en ikon till en specifik position pa

lagesmenyskdrmen.

1. Uppvisa ldgesmenyn, knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa Option — Menu edit.

2. Knacka pa Move pad menyn som visas.

3. Khnacka pé ikonen du vill flytta for att vilja denna.

4. Knacka pa positionen dir du vill placera ikonen som valdes i steg 3.
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Léget Scheduler ger dig tillgang till ett antal méktiga redskap for att halla reda pa
alla tider och moten. Forutom verktygen Schedule (schema), Reminder
(paminnelse) och To Do (att gora) kan du vilja bland flera olika skdrmar for att
betrakta dina méten pa en manatlig, veckovis eller daglig basis. Du kan t.o.m.
stdlla in alarm for att inte riskera att missa ett viktigt mote eller evenemang.

B A ga in i Scheduler

Knacka pé ikonen Scheduler pa ikonmenyn under skdrmen. En 1-manads
kalenderskdrm visas ndr du gér in i liget.

CA[hew] 4] B ] v | Hew ] [Tookz]
Jul/ 1272002 (Fri} @

SU Mo TU WE TH FR A
m! 172 3 4[5 |3
] 7 S EETREE NI 13
o BE IS 167 1708 19 EC

[ B 1537733 134735 156 WL
e :

Nu kan du rora dig runt i laget for att mata in och aterkalla data.

. Inmatning av ny data i Scheduler

Detta avsnitt beskriver inmatning av data for Schedule, To Do och Reminder.
Tidnk pa att en schemapost kan matas in som en “endatumspost” (ett méte som
startar och slutar samma dag) eller en “flerdatumspost” (ett méte som striacker
sig Over mer @n en dag). En ny flerdatumspost kan matas in med tangenten New
eller med hjilp av kalenderskérmen.
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Inmatning av en endatumspost

1.
2.

Uppvisa valfri dataskdrm for Scheduler och knacka pa New.
Knacka pa Schedule p& menyn som visas.

amloBmam=al® O Verktygsstapel for
Schedule datainmatning

%%?nqif?ﬂ?fIQCFri) @ @ Datum
@ Tidsstapel

Om du vill dndra datum for motet ska du knacka pa det visade datumet
och sedan anvinda datumtangentbordet pa skdrmen for att gora
dndringen. Knacka pa NEXT for att ga vidare till tiden for motet.
Anvind tidstangentbordet som visas for att mata in starttid och sluttid,
om sa onskas, och knacka sedan pa NEXT for att ga vidare till alarmtid.
Anvind tidstangentbordet for att mata in 6nskad tid for schemaalarm
och knacka sedan pa NEXT for att g& vidare till inmatning av en
beskrivning.

Anvind texttangentbordet for att mata in en text som beskriver hiandelsen
ifraga.

Kontrollera att alla uppgifter dr sdsom 6nskas och knacka sedan pa Save
for att lagra posten.

Forutom ett datum madste du alltid mata in antingen en starttid eller en
beskrivande text. Posten lagras inte om den inte innehéller ett datum
plus en beskrivning eller starttid.

Inmatning av en flerdatumspost med tangenten New

1.
2.

Uppvisa valfri dataskdrm for Scheduler och knacka pa New.

Knacka pa Multi-date item pa menyn som visas.

Om du drar ljuspennan Over ett datumintervall pa 1-
manadskalenderskdrmen (sidan 38) skapas en flerdatumspost med
motsvarande datumintervall.
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Knacka pa datumet du vill andra och mata sedan in ar, manad och dag.
Knacka pa NEXT for att gd vidare till inmatningsskdrmen for
beskrivning.

Mata in en text som beskriver hindelsen ifraga.

Kontrollera att alla uppgifter 4r sdsom 6nskas och knacka sedan pa Save
for att lagra posten.

Du muste alltid mata in ett startdatum, ett slutdatum och en beskrivande
text. Posten lagras inte om den inte innehéller startdatum, slutdatum
och beskrivning.

Inmatning av en To Do post

1.

Uppvisa valfri dataskérm for Scheduler och knacka pa New.

2. Knacka pa To Do pa menyn som visas.

vk

)
oz cnmamnte@ O Prioritet
To Do @ Verktygsstapel for
f . N
= e ® datainmatning
= 2002074180 Tued @ .
.Eﬁularm Date? @ Kategorl
@ Forfallodatum
7la]e
R ® Datumtangentbord
1]2]3 L
O]4]»r @
DEL I HEXT

Andra prioritering, om s 6nskas.

En ny To Do post tilldelas automatiskt prioriteten B. Knacka pa denna
om du vill dndra den.

Knacka pa kategorin om du vill éndra instéllning for denna.

I fonstret som visas ska du knacka pa kategorin som ska tilldelas
(Business, Personal eller Free) och sedan knacka pd NEXT for att g
vidare till forfallodatum.

Anvind datumtangentbordet som visas for att mata in forfallodatum,
om si onskas, och knacka sedan pd NEXT for att g vidare till
alarmdatum.

Grundinstillt forfallodatum &r datumet som valdes (blinkade) nir du
knackade pa New.
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7. Anvind datumtangentbordet som visas for att mata in alarmdatum, om
sa onskas, och knacka sedan pa NEXT for att ga vidare till alarmtid.

8. Anvind tidstangentbordet som visas for att mata in en alarmtid, om sa
onskas.

*  Om du matar in en alarmtid maste du dven mata in ett alarmdatum.
Posten lagras inte om du matar in en alarmtid men inget alarmdatum.

9. Knacka pa NEXT f{or att ga vidare till inmatning av en beskrivande
text.

10. Anvind texttangentbordet for att mata in en text som beskriver atgiarden
ifraga.

11. Kontrollera att alla uppgifter dr sasom 6nskas och knacka sedan pa Save
for att lagra posten.

* Forutom forfallodatum mdste du dven mata in en beskrivning. Posten
lagras inte om den inte innehéller ett forfallodatum och en beskrivning.

Inmatning av en Reminder post

1. Uppvisa valfri dataskérm for Scheduler och knacka pa New.
2. Knacka pd Reminder pa menyn som visas.

A = 1CERA=E1 @) @ Verktygsstapel for
Reminder ® datainmatning
%%335?33?%352%3 3 @ Startdatum
[ @ ® Slutdatum
| @ Paminnelsetyp
e ® Datumtangentbord
1]2]32 -
O]4]»r @
DEL I HEXT

3. Om du vill dndra start- och/eller slutdatum for paminnelsen ska du knacka
pé det visade datumet och sedan anvénda datumtangentbordet som dyker
upp for att gora 6nskade dndringar. Knacka sedan pa NEXT for att ga
vidaren till tiden for pAminnelsen.

4. Anvind tidstangentbordet som visas for att mata in starttid och sluttid,
om sé 6nskas, och knacka sedan pA NEXT for att ga vidare till skdrmen
for alarmtid.
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Anvind tidstangentbordet som visas for att mata in en alarmtid, om sa
onskas, och knacka sedan pdA NEXT for att ga vidare till skdrmen for
paminnelsetyp.

s Type Dl = Paminnelsetyp

=

Mata in datan som krdvs for den valda paminnelsetypen och knacka
sedan pa Next for att ga vidare till inmatning av en beskrivande text.
Om du matar in felaktig data (t.ex. ett pAminnelsedatum som ej infaller
mellan startdatumet och slutdatumet) kommer posten inte att lagras nér
du trycker pa Save nedan.

Anvind texttangentbordet for att mata in en text som beskriver
paminnelsen ifraga.

Kontrollera att alla uppgifter dr sdsom 6nskas och knacka sedan pa Save
for att lagra posten.

Forutom startdatum och slutdatum maéste du mata in antingen en
beskrivande text eller en starttid. Posten lagras inte om den inte innehaller
startdatum och slutdatum plus beskrivning eller starttid.

. Paminnelsetyper och instéllningar

Det foljande beskriver de paminnelsetyper som kan viljas och detaljer om hur
var och en ska stéllas in.

Daglig =2
woTwe @ 1|| Upprepas varje dag. Inga ytterligare instéllningar
krévs.
Veckovis m
P | Upprepas samma veckodag varje vecka. Ange
ODay veckodag genom att knacka pé dess tangent.
[

Tangenter Vald veckodag
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Manatlig 1 o

S Tore WEII Uppre.pas samma dag i mdnaden varje ménad.
Date Specificera dagen i manaden genom att knacka pa den
1 kalendern.

Manatlig 2 B
A Upprepas samma veckodag i en specifik vecka varje

Qwesk manad. Knacka pa pilarna ¥ intill rutorna Week och
by (Th 7] Day for att uppvisa valmenyer och knacka sedan pa

HeT de onskade alternativen.

Arlig 1

T —] Upp.rep'as samma datum varje ar. Knacka pa pilar'na
Otonth (e WV intill rutorna Month och Date for att uppvisa
Dpate I valmenyer och knacka sedan pé de Onskade
alternativen.
Arlig 2 &2
PR e T Upprepas samma veckodag i en specifik vecka i en
grem eSS || specifik manad varje ar. Knacka pa pilarna W intill
Dtileek mak rutorna Month, Week och Day for att uppvisa
Gbay (Th 1] valmenyer och knacka sedan pé de onskade
alternativen.
Viktigt!
* Var noga med att specificera alla instdllningar som kridvs for den valda
paminnelsetypen.

. Import av Contacts data i en Schedule post

Foljande procedur gor det mojligt att importera vissa datauppgifter (félt) fran
Contacts (kontakter) till uppgiften Description i en schemapost. Du far dirmed
praktisk information om personen du ska trdffa. Uppgifterna (filten) som
importeras beror pa om det ror sig om datatypen Business (affdarsbekanta) eller
Personal (vinner).
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Personal data Business data
Name Name
Phone (H) Company
Fax (H) Phone (B)
Mobile Fax (B)
E-mail E-mail
Phone (B) Phone (H)
Fax (B) Fax (H)
Mobile

* Uppgifter (filt) som ej innehaller data hoppas 6ver (importeras ej).

Att importera Contacts data till en Schedule post

1. Uppvisa valfri dataskdrm fér Scheduler och knacka pa New —
Appointment.

2. Mata in datum, tid och alarmtid p& skdrmen som visas.

* Se “Inmatning av en endatumspost” pa sidan 30 for detaljer.

* En knackning pa tangenten NEXT efter inmatning av datan ovan visar
foljande skdrm.

Q1O e T=E

Schedule

=#Dezcription’? Feee

Etiketter

Personal

0, n Lenniz
COOLEST REAL Tyler Robin
CORAL BAY HO iTaylor Richard

Dataindex for —HAEEEIEFIGHTIEILIFIN 35
Contacts

4 1%
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Knacka pa lamplig etikett for att vilja kontaktdatan Business eller
Personal och anvind indexet for att leta upp namnet vars data du vill
importera. Knacka pa namnet vars data du vill importera for att framhdva
det och knacka sedan pa det framhzvda namnet igen.

Schedule
= Jackson Erict!

Q100G T=E

075-BE3-T23he
O75-563-7238
jacl3ZeMx 2z oo

N
GOODINELL TEXTILE Q
S80-276-6079! hd

Mata in eventuell ytterligare text for beskrivningen och knacka sedan
pa Save for att lagra posten.

Tillampbara uppgifter (filt) i den valda Contacts posten importeras till
Schedule posten. Se sidan 34 for detaljer om vilka uppgifter som
importeras.

Det gar att flytta markoren runt den importerade datan och utfora 6nskade
dndringar.

Data fran Contacts kan bara importeras nir du skapar en ny schemapost.
Det gar inte att importera till en existerande schemapost.

36



Kapitel 2  Scheduler (Planeringskalendern)

B At titta pa Scheduler data

Léget Scheduler har ett flertal skdrmar som kan anvindas for att titta pa data for
Schedule, To Do och Reminder. Detta avsnitt beskriver de olika skdrmar for
datadterkallning som kan anvindas i detta ldge och forklarar hur du r6r dig mellan
dessa.

Skarmupplaggning

Skdrmarna som anvénds for aterkallning i laget Scheduler dr arrangerade
sdsom visas i denna tabell.

Typ Skédrmnamn Beskrivning
Kalender * 1-ménadskalender * Kalender for en enskild manad
* 2-ménadskalender * Kalender for tva manader
* 3-méanadskalender * Kalender for 17 veckor
Periodiskt | * Veckovis Scheduler | * Overblick av Scheduler data
schema for en specifik vecka
* Daglig Scheduler » Overblick av Scheduler data
for en specifik dag
Schema * Schemadata * Detaljer om en enskild
schemapost
Paminnelse | ¢ Paminnelsedata * Detaljer om en enskild
paminnelsepost
* Paminnelselista * Lista 6ver alla paminnelseposter
Att gora * Att gora-data * Detaljer om en enskild att gora-
post
* Att gora-lista * Lista Over alla att gora-poster
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Att vélja en skdrm fér ldget Scheduler

1. Gainildget Scheduler och knacka pa tangenten View for att uppvisa en
lista 6ver tillgéingliga skdrmtyper.

» Listan View innehaller f6ljande skdrmalternativ: 1-ménadskalender, 2-
manadskalender, 3-ménadskalender, veckoschema, dagligt schema, att
gora-lista och paminnelselista.

2. Knacka pa 6nskad skidrmtyp.

Kalenderskarmar
Anvind kalenderskdrmarna for att snabbt hitta ett specifikt datum och titta
pa datan for detta.

1-manadskalender

1-manadskalendern for manaden som innehaller dagens datum (enligt PV-
enhetens klocka) visas alltid forst nir du gér in i liget Scheduler.

AT =R N Wi A g e )

05 )
@ gSl.l Mo TU WE TH FR 2a .

! 17273745
OB et /AL EET
@ iliis R
o E (78758 24725
22 fF3 RETHEY

Olerszgent T/ [®
® @®

® Tangent for datumhopp (sidan 49) Tangent for 2-méanadskalender
@ Tangenter f6r veckoschema @ Anger formiddagsmote (AM)
® Framhivt datum @ Dagens datum (enligt PV-enhetens
@ Valt datum (blinkar) klocka)
® Yta for datadisplay ® Anger eftermiddagsméte (PM)
® Dagar som gétt i aret Anger for- och eftermiddagsmote
@ Dagar som Aterstar i ret eller mote utan tid
Veckonummer i Aret ® Flerdatumspost

© Verktygsstapel for datadisplay Rulltangenter
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Att titta pa det dagliga schemat f6r ett datum

1.

2.

3.

Knacka pé ett datum for att vélja detta. Det valda datumet borjar blinka
i kalendern.

Knacka pa det blinkande datumet for att uppvisa skarmen for det dagliga
schemat.

Knacka pa Esc pa skdrmen for dagsschemat for att aterga till skdrmen
for 1-manadskalendern.

Att titta pa skdrmen for 2-méanadskalender

1.

2.

Knacka pa tangenten for 2-ménadskalendern for att skifta till visning av
denna skirm.

Knacka pa Esc pa skidrmen for 2-méanadskalendern for att aterga till
skdrmen for 1-ménadskalendern.

Att titta pa skdrmen for veckoschemat

1.

2.

Knacka pé tangenten [W) till vinster om veckan vars schemaskidrm du
vill titta pa.

Knacka pé Esc pa skdrmen for veckoschemat for att aterga till skdrmen
for 1-manadskalendern.

Anvéandning av datadisplayytan

Denna yta anger ett omrade med inmatad data av upp till tre poster i
Scheduler for det nu valda (blinkande) datumet. Hér visas data for
Schedule, To Do och Reminder.

Anvind rulltangenterna for att rulla upp och ner genom datan.

Knacka pa den framhivda posten for att visa dess dataskédrm.
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2-manadskalender

Q[Few] = @]~ New]'_@
@ —Haulr_172002(Mony -®
SU MO TU WE TH FR S

® Datumhopptangent (sidan 49) ® Anger formiddagsméte (AM)

@ Framhivt datum @ Anger eftermiddagsméte (PM)
® Tangenter f6r veckoschema Anger for- och eftermiddagsméte,
@ Verktygsstapel for datadisplay mote utan tid eller flerdatumspost

® Tangent for 1-ménadskalender @ Valt datum (blinkar)

Att titta pa det dagliga schemat fér ett datum

1. Knacka pé ett datum for att vilja detta. Det valda datumet borjar blinka
i kalendern.

2. Knacka pé det blinkande datumet for att uppvisa skarmen for det dagliga
schemat.

Att titta pa skdrmen for 1-manadskalender

Knacka pa tangenten for 1-manadskalendern for att skifta till visning av
denna skdrm.

Att titta pa skidrmen for veckoschema

Knacka pa tangenten o till vianster om veckan vars skdrm for veckoschema
du vill titta pa.

40



Kapitel 2  Scheduler (Planeringskalendern)

3-manadskalender

Q] = v e T=El{- @)
OF

ot

(@ Datumhopptangent (sidan 49) ® Anger eftermiddagsméte (PM)

@ Manadsnummer @ Anger for- och eftermiddagsméte,
® Framhivt datum mote utan tid eller flerdatumspost
@ Verktygsstapel for datadisplay Valt datum (blinkar)

® Anger formiddagsméte (AM)

Att titta pa det dagliga schemat fér ett datum

1. Knacka pa ett datum for att vélja detta. Det valda datumet borjar blinka
i kalendern.

2. Knacka pa det blinkande datumet for att uppvisa skarmen for det dagliga
schemat.

Att titta pa skdrmen for 1-manadskalender

Knacka pé ett manadsnummer for att titta pa 1-méanadskalendern f6r denna
manad.

Skarmar for periodiskt schema

Skédrmarna for periodiskt schema ger dig en snabb 6verblick av den ndrmaste
tidens hindelser. Du kan titta pa alla dina méten for en specifik dag eller
vecka.

41



Kapitel 2  Scheduler (Planeringskalendern)

Skarm fér veckoschema

Denna skidrm visar alla hiandelser du har antecknade for hela veckan,
inklusive poster f6r Schedule, To Do och Reminder.

Cal¥izw] [Ten] Tkl +6) @ Datumhopptangent
(sidan 49)

. @ Framhivt datum

B [1:Call Mr.Robinso
Check Intarnat ® Flerdatumspost
&0 mesting

Dinner_ with Mr, @ Datumspalt

Elsiness trip to @ Beskrivande text

i ® Verktygsstapel for

Buziness trip to M datadlsplay

®

Att titta pa det dagliga schemat for ett datum

1. Knacka pa ett datum i datumspalten for att vilja (framhéva) detta.
2. Knacka ater pa det framhivda datumet for att titta pa det dagliga schemat
for detta.

Att titta pa dataskarmen for en post

1. Knacka pa en post for att vilja (framhzva) den.
2. Knacka pa den valda posten for att visa dess dataskérm.

Skérm fér dagligt schema

Skirmen for dagligt schema ger dig en 6verblick av alla poster for Schedule,
To Do och Reminder under en specifik dag, tillsammans med en lista dver
alla hittills oavprickade att gora-poster.

QEE o Eamal® O Datumhopptangent
D-HMaz/21/20020Tuer ] ® Tidsstapel

fot, 000,00, 1D ® Scheduler-yta
o TTTTIT T Y
@ld= - @ Att gora-yta

B [ Call Mr.Robinzon

115

9:00R~Check Internet .
(@) -Hia 5 5RED, esting ® Beskrivande text
. B:00P~Dinner with MMraTaylor @ Verktygsstapel for
+ .
_liﬂ Submit sales reporr  |EN datadlsplay
@— CI (8] [Call Mr.Robingen
|G (A |See dentizt |
| | I [
|
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Att flytta tidsstapeln

Knacka pa rulltangenterna € och P> for att flytta tidsstapeln at vinster
och hoger.

Den skuggade delen av tidsstapeln anger en tidsperiod dir ett mote &r
schemalagt. Overlappande tidsstaplar (poster) ir svarta.

Scheduler-ytan

Denna yta visar det nuvarande datumets sex forsta poster i Scheduler
(Schedule, Reminder, To Do).

Andring till ett annat datum 4ndrar datan i Scheduler-ytan till datan for
det nya datumet.

Det géar inte att avpricka eller dndra prioritet for en att gora-post i
Scheduler-ytan.

Att goéra-ytan

Denna yta visar fyra oavprickade att gora-poster.

Det gér inte att avpricka/oavpricka en att gora-post pa denna skirm.
Datan i denna yta forblir densamma dven om du &ndrar till ett annat
datum.

Det géar att avpricka en att gora-post i denna yta genom att knacka pa
dess avprickningsruta. Datan forsvinner sedan fran denna yta (men forblir
lagrad i att gora-laget).

Det gér att dndra prioritet for en att gora-post i denna yta genom att
knacka pa dess nuvarande prioritet och kretsa genom instéllningarna i
foljande ordning: A - B — C - Ao.s.v.

Att titta pa dataskdrmen for en post

1.

Knacka pa en post for att vilja (framhdva) den.

2. Knacka pa den valda posten for att visa dess dataskdrm.
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Schemats dataskarm
Schemats dataskédrm visar detaljerna for en vald schemapost.

Schemats dataskdrm (endatumspost)

Q Tl 23] Fn ] Tew ] Tl - 0) @ Starttid (och sluttid)

Schedule @ Verktygsstapel for
@ fﬁ!gﬁﬁﬁ“ifﬁﬁﬁm ® datadisplay
ZLarn
-#R&D mesting ] @ @ Datum
L

® @ Alarmtid
® Beskrivning

Knacka pa Esc for att visa skdrmen for dagligt schema.

Schemats dataskédrm (flerdatumspost)

Qe T i Enme | @ 2~ O Verktygsstapel for
[Schedule |

datadisplay
b Start Dat
. :GBIH?632?02<Tue> ® @ Startdatum
= En ate
Jul/20/2002(5 51> ® @ Slutdatum
= Business trip to China = . .
. @ @ Beskrivning

Knacka pa Esc for att visa skdrmen for dagligt schema.
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Skarmar for paminnelse

De tva paminnelseskdrmarna visar nu lagrade paminnelseposter.
Dataskédrmen visar kompletta detaljer for varje post, medan listskdrmen &r

en samling enradiga sammanfattningar av dataposter som kan anvéndas for
att hitta 6nskad post.

Paminnelselistskdarm
Q) Fm=m @ @ Piminnelsedatum
Reminder

@ Paminnelsetyp
®® Beskrivning
e @ Verktygsstapel for
datadisplay

ingse Clazs

eck stock pri
ingese Class
inese Class :
ek stock pric

Att titta pa en paminnelsedataskarm

1. Uppvisa paminnelselistskdrmen och knacka pa en paminnelsepost for
att vilja (framhéva) den.

2. Knacka pa den valda posten igen for att visa dess dataskédrm.

Paminnelsedataskdrm
Qs EnmE ] @ 2~ O Verktygsstapel for
Reminder I ® datadisplay
g ‘Jgéglpgrfnzfuzcsﬁq — ® ®@ Paminnelsedatum
3&"1;“_—‘_ % ® Starttid (och sluttid)
= edding anniversaryd bt —— .
@ Alarmtid
®

® Paminnelsetyp
® Beskrivning

* Khnacka pé Esc for att aterga till paminnelselistskdrmen.

45



Kapitel 2  Scheduler (Planeringskalendern)

Att gora-skarmar

De tva att gora-skdrmarna visar nu lagrade att gora-poster. Dataskdrmen
visar kompletta detaljer for varje post, medan listskirmen dr en samling
enradiga sammanfattningar av att géra-poster som kan anvéndas for att hitta
den 6nskade posten.

Att gbra listskdrm

@ Visad kategori

@ Avprickningsrutor

@ Prioritet

@ Alarmindikator

® Displaytangenter for
posttyp

® Verktygsstapel for

v datadisplay

®- O]l =] AT EIT @ Beskrivning

Att specificera displaykategori

1. Knacka pé displaykategorirutan for att 6ppna en meny dver kategorier.
2. Knacka pa kategorin vars data du vill uppvisa.

Att specificera visad posttyp

Knacka pa displaytangenten som motsvarar posttypen du vill uppvisa.
Enbart oavprickade poster

Enbart avprickade poster

Enbart poster med prioritet A

Enbart poster med prioritet B

Enbart poster med prioritet C

Alla poster

b=
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Att avpricka eller hadva avprickning

Knacka pa avprickningsrutan for en post for att sla avprickning pa och av.

*  Avprickningsrutorna for alla oavprickade poster vars datum har passerat
ersitts med utropstecken (HI).

Att andra prioritet for en post

Knacka pa den nuvarande prioriteten for att dndra instdllningen i foljande

ordning: A > B - C > Ao.s.v.

Att titta pa dataskdrmen for en att gora-post

1. Uppvisa listskdrmen och knacka pa dnskad post for att vilja (framhdva)
den.

2. Knacka pé den valda posten igen for att visa dess dataskérm.

Dataskérmen fér att géra

@
Qi a EmE @ O Prioritet
ﬁ:o—_ ‘® @ Avpric':kn'ingsmta
e © O Beskrivning
L1710/ 2002 Wed) |'_‘ @ Verktygsstapel for
=# Submit sales report Ex I_@ datadlsplay
® | ® Avprickat datum
® Kategori
) @ Forfallodatum
- Alarmdatum
® Alarmtid

* Khnackning pa Esc atergar till att gora-listskdrmen.

Att avpricka eller hdva avprickning for posten

Knacka pa avprickningsrutan for att skifta mellan avprickad och oavprickad.

Det avprickade datumet ldggs till automatiskt.

*  Avprickningsrutorna for alla oavprickade poster vars datum har passerat
ersitts med utropstecken (HI).

Att dndra prioritet

Knacka pa den nuvarande prioriteten for att dndra instédllningen i foljande
ordning: A >B -C > A o.s.v.
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. Framhavning av datum

Det gar att framhiva specifika datum pa skdrmarna for 1-manadskalender och 2-
manadskalender for att ange helgdagar eller speciella evenemang.

Att framhava datum

1.

Uppvisa en 1-ménadskalender eller 2-manadskalender pa skédrmen,
knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Highlight.

Det gér att skifta mellan 1-manadskalendern och 2-manadskalendern
nir som helst i foljande steg.

Knacka pa de enskilda datum du vill framhiva, eller dra ljuspennan
over onskat datumintervall.

Om du framhiver fel datum ska du helt enkelt knacka pa samma datum
igen eller dra ljuspennan &ver intervallet for att makulera.

Knacka pa tangenterna <« ( ) och »» (W) for att indra manad om du
vill framhéva datum i 6vriga ménader och utfor sedan steg 2.

Det gér att framhidva datum enbart i aret som innehéller ménaden dér
datummarkdren dterfanns nir proceduren startades.

Kontrollera att alla 6nskade datum 4r framhivda och tryck sedan pa
Save for att lagra.

Att stryka framhavning av datum

1.

Uppvisa en 1-manadskalender eller 2-méanadskalender pa skdrmen,
knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Unhighlight.

Ange startmanad och slutméanad for den period vars datum du vill stryka
framhdvning for.

Det gar enbart att stryka framhédvning for datum inom ett angivet
manadsintervall, inte enskilda datum.

Kontrollera att du anget ritt datumintervall och knacka pa Exe.
Som svar pd meddelandet som visas ska du knacka pa Yes for att stryka
framhdvning av alla datum inom den angivna perioden.
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. Hoppning till ett specifikt datum

Gor pa foljande sitt for att vilja ett datum och uppvisa dess data nir en kalender,
ett dagligt schema eller ett veckoschema visas pa skdrmen.

1. Uppvisa en 1-manadskalender, 2-méanadskalender, 3-manadskalender,
ett veckoschema eller ett dagligt schema pa skdrmen och knacka pa
tangenten for datumhopp.

Y[z ] 4] 8 v ] Hew ] [Tools]
Datumhopp‘ [2d
tangent §"SU MO TU WE TH FRSA

2. Anvind datumtangentbordet som visas for att mata in datumet du vill
hoppa till och knacka sedan pa NEXT.

. Namnandring for att gora-kategorier

Gor pa foljande sitt for att dndra namn f6r en att gora-kategori.

1. Gaini att gora-ldget och uppvisa dess listskdrm eller en dataskérm.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pé
Option — Name edit.

3. Mata in namnen du vill tilldela kategorierna och tryck sedan pa Save for
att lagra dem.

* Det gar att mata in upp till 14 tecken for ett kategorinamn.

» Kategorinamnen atertélls till de forinstdllda namnen nidr PV-enheten
nollstills.
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Liaget Contacts erbjuder ett enkelt sitt att organisera och lagra data om alla dina
bekanta, savil personliga som affirsméssiga. Det forekommer filt for namn,
adress, telefonnummer, faxnummer, E-postadress m.m. Affarsdata grupperas under
foretagsnamnet, sa du har snabb tillgéng till alla som arbetar for ett visst foretag.

B A ga in i laget Contacts

Anvind en av foljande tre metoder for att g in i liget Contacts. Metoden som
anvinds bestimmer vad som forst visas pa skdrmen.

Att ga in i laget Contacts fran ikonmenyn

Knacka pé ikonen Contacts under PV-enhetens skiarm far att g in i ldget
Contacts. Detta uppvisar en listskidrm 6ver dataposterna i kategorin du tittade
pa nir du senast limnade Contacts.

Att ga in i laget Contacts fran menyn Action

1. Klicka pé ratten Action for att sla pd PV-enheten.

2. Rulla upp och ned med ratten Action och framhiv namnet pa 6nskad
lista for ldget Contacts.

* Det gér att vilja Latest calls, Business eller Personal.

3. Klicka pa ratten Action.

Att ga in i laget Contacts fran lageslistan med ljuspennan

1. Knacka paikonen Menu under PV-enhetens skirm for att visa ikonmenyn
pa skidrmen.

2. Knacka pa Contacts.

* Detta uppvisar en listskdrm 6ver dataposterna i kategorin som du tittade
pa nér du senast lamnade Contacts.
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B jndring av visad kategori

1. Uppvisa en listskidrm for Contacts.

Ruta for [EContacts

Business

kategorinamn

GOODIWELL TEXTILE

GRAMDELIR CORPF.,

GIT MOTORS

» Kategorin som visas kan endast @ndras fran en listskdarm for Contacts.

2 Knacka pa pilen ¥ till hoger om kategorinamnets ruta for att Sppna en
lista over kategorier och knacka sedan pa den 6nskade kategorin.

Kategorinamn

Listinnehall

Latest calls

De 16 senaste posterna vars dataskdrmar du
Oppnat. Se “Listan Latest calls” nedan for
ndrmare detaljer.

All All kontaktdata, oavsett kategori.

Business Foretagsnamn for kontaktdata som lagrats i
kategorin Business. Val av ett foretagsnamn
visar en lista over anstéllda och deras
arbetstelefonnummer.

Personal Personnamn och hemtelefonnummer for

kontaktdata som lagrats i kategorin Personal.

Untitled 1 -5

Filten Free 1 och Free 2 for kontaktdata som
lagrats i tillamplig Untitled kategori.

* Det ovanstdende anger grundinnehallet pa listorna. Det gér att dndra
listinnehallet for kategorierna Personal och Untitled samt listan 6ver
anstdllda som visas nir du viljer ett foretagsnamn fran kategorin
Business. Se “Andring av innehéllet pa listskiirmen for Contacts” pa
sidan 56 for ndrmare detaljer.
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. Listan Latest calls

Val av en post pa listskdrmen och édndring till postens dataskdrm gor att posten
laggs till listan Gver senast aterkallade poster. Posten ldggs dock inte till listan om
du rullar till dess dataskdrm fran en annan dataskdrm.

Anm.

* Innehallet pa listan Over senast aterkallade poster raderas nirhelst du utfor
datasynkronisering med din dator, nér du raderar alla poster i en kategori eller
nir du raderar alla dataposter.

. Omformatering av listskarmens spalter

Ljuspennan kan anvéndas for att dra skiljelinjen pé en listskdrm &t vénster och
hoger och ddrmed dndra den relativa storleken pa spalterna.

[EContacts
[Business  [~][1=]
[SUBMARINE HOTEL
|Bush_FMary EEIBET-G300 ||
Lloyd James ;! e
E :

almer Jean i |
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. Inmatning av ny data i Contacts

Det foljande beskriver inmatning av ny data i kategorin Business. Inmatning av
data i kategorierna Personal och Untitled utfor pa samma sitt.

1.

2.

Uppvisa en listskdrm eller dataskdrm for Contacts och knacka pa
tangenten New.

Knacka pa kategorin i vilken datan ska inmatas pa menyn som visas.
Knacka i detta exempel pa Business.

B OB EaTeE @ Uppmaning

2 o @ Texttangentbord
Y ® Verktygsstapel for
i datainmatning

H @ Rullkant

® Kategorinamn

Mata in namnet pa personen. Data i Business och Personal sorteras
automatiskt efter namnet, sa mata in efternamnet forst.

Du madste alltid mata in namn for en post i Personal, namn och foretag
for en post i Business och data for den forsta uppgiften (féltet) for en
post i Untitled. Posten lagras inte vid en knackning pa Save om den inte
innehaller den minimalt krdvda datan.

Knacka pa de Ovriga filten pa skdrmen och mata in 6nskad data i dessa.
Kontrollera att all data &r ifylld och knacka pé Save for att lagra.

(BTt ] 2] Edit | Hew ] [TooT]

2 Jackson Eric )

=] GOODIMNELL TEXTILE

W O75-563-T235

L 075-063-T238

o G0 Buildings 10250 &0 Road
Chizago

[l jac0 326 Mgz

T vice President

e Latin Armerica Region

o 205-2TE-6ET9

O 355-2 FE-a530

g 055-460-2428
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B At titta pa Contacts data

Anvind en av f6ljande metoder for att titta pa den 6nskade datan i Contacts.

Att titta pa Business data

1. Uppvisa en listskdrm for Contacts och knacka pa pilen W till hoger om
kategorinamnets ruta for att Oppna en lista 6ver kategorier.
2. Knacka pa Business for att vilja denna kategori.

[BContacts

Foretagsnamn { ;

[~]

Index -|:

3. Rulla at vénster och hoger med ratten Action for att i indexet underst pa
skdrmen framhiva den forsta bokstaven i namnet pa foretaget vars data

du vill titta pa.

4. Dubbelknacka pa ett foretagsnamn for att uppvisa en lista (namn och
arbetstelefonnummer) for alla inforda anstdeeda under det valda

foretagsnamnet.
[EContacts
Buziness =]

(1)—H{SUBMARINE HOTEL

Eiush Farg

EL e

9 |

@*[ ngd darnes

| Palmer dean

Bed-bed-0300 E H |
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5. Rulla uppat och nedat med ratten Action for att framhzva namnet pa

personen vars data du vill titta pa och klicka sedan pa Action for att visa
dataskdrmen for denna person.

(BTt ] 2] Edit | Hew ] [TooT]
2 Bush Mary )
(=] SLUEMARIME HOTEL

W= 56 2-6ET-3339

WL G623 -667-53345

ol 1280 TM.Streets Loz Angeles

Cé
[ SEMRWER Y .ZE

Att titta pa 6vriga data

1.

2.
3.

Uppvisa en listskdrm for Contacts och knacka pa pilen W till hoger om
kategorinamnets ruta for att dppna en lista 6ver kategorier.

Knacka pé ett kategorinamn (utover Business) vars data du vill titta pa.
Rulla t vdnster och hoger med ratten Action for att i indexet underst pa
skdrmen framhéva den forsta bokstaven i datan som visas i listskidrmens
vinstra spalt.

Datan som visas i den vinstra spalten beror pa vilken kategori du valde.

Dubbelknacka pa den 6nskade posten i listan for att visa dess dataskérm.
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| Andring av innehallet pa listskirmen for
Contacts

Du kan specificera en av uppgifterna (filten) som visas pa listskdrmen for kategorin
Personal och de fem kategorierna Untitled samt pa listan 6ver anstidllda som visas
nér du viljer ett foretagsnamn fran kategorin Business. Foljande tabell visar vilka
uppgifter (filt) pa varje listskdrm som ér fasta. Alla 6vriga &r valbara.

Kategori Fasta uppgifter (filt)
Business Name (Namn)
(personallista)

Personal Name (Namn)
Untitled 1-5 Free 1 (Fri 1)
Latest calls Alla uppgifter r fasta
All Allauppgifter dr fasta
Business Alla uppgifter dr fasta
(foretagslista)

* Det gér att gora separata instéllningar for var och en av de fem kategorierna
Untitled.

Att andra innehall i listan f6r en kategori

1. Uppvisa listan for den kategori vars innehall du vill dndra.

2. Knacka pa tangenten under tangenten Tools for att uppvisa en lista 6ver
uppgifter (filt) som kan visas i listan.

3. Knacka pa uppgiftsnamnet for uppgiften (filtet) du vill ha pa listan
tillsammans med den fasta uppgiften.

* Det gar bara att specificera ett filt per lista.

» Knacka pa ett uppgiftsnamn for att stinga skdrmen for listval och uppvisa
listan med den valda uppgiften.
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B Andring av innehallet pa inmatningsskirmen
for Contacts

Anvind proceduren nedan for att dndra innehallet pa datainmatningsskdrmen for
varje kategori i Contacts. Foljande tabell visar vilka uppgifter (filt) pa varje
inmatningsskédrm som ir fasta. Alla 6vriga &r valbara.

Kategori Fasta uppgifter (filt)
Business Name
Company
Personal Name
Phone (H)
Untitled 1-5 Free 1
Free 2

* Det gér att gora separata instéllningar for var och en av de fem kategorierna
Untitled.

Att andra innehall pa inmatningsskarmen fér en kategori

1.

2.

Avprickningsrutor [ Departrent

Uppvisa listan for den kategori vars innehall for inmatningsskdrmen du
vill dndra.

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Prompt edit for att visa en lista 6ver uppgifter (filt) som kan
uppvisas pa kategorins inmatningsskarm.

[ Fhone_tE»

[ Fax <B2

[ fddress (B}
[ E-mail

[ Position

[ Phone (H»
[ Fax CH»

[ Mobile

[ Address (H»
| & Mote

Det ovanstaende dr valskdrmen for kategorin Business.
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3. Knacka pa avprickningsrutan intill en uppgift for att gora den avprickad
(ska visas pa skidrmen) eller oavprickad (ska ej visas).

» Det gér att avpricka eller oavpricka var och en av de uppgifter som visas
pa skidrmen.

4. Utfor samtliga onskade instdllningar och knacka pa Yes for att lagra
dem och ldmna valskédrmen.

. Hantering av kategorierna Untitled och
uppgifterna Free

Gor pa nedanstdende sitt for att dndra namn for de fem kategorierna Untitled och
namnen pa de 13 uppgifter (filt) som forekommer under varje Untitled kategori.

Kategorier fér Contacts

Det forekommer sju kategorier i ldget Contacts: de tva forinstédllda
kategorierna bendmnda Business och Personal samt fem odefinierade
kategorier med namnen Untitled 1 t.o.m. Untitled 5.

Kategorierna Business och Personal innehéller identiska uppgifter (falt).
Skillnaden ligger i den ordning filten visas pa skarmen och hur datan sorteras.
Kategorierna Untitled innehéller uppgifter som du sjilv kan konfigurera.
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Faltnamn fér Contacts

Business Personal Untitled 1 -5
Name* Name* Free 1*
Company* Phone (H) Free 2
Phone (B) Fax (H) Free 3
Fax (B) Mobile Free 4
Address (B) Address (H) Free 5
E-mail E-mail Free 6
Position Company Free 7
Department Phone (B) Free 8
Phone (H) Fax (B) Free 9
Fax (H) Position Free 10
Mobile Department Free 11
Address (H) Address (B) Free 12
Note Note Free 13

* Anger uppgifter efter vilka posterna sorteras.
e (B): Business (arbete)
* (H): Home (hem)

Redigering av namn for kategorierna Untitled och
uppgifterna Free

1. Gain i ldget Contacts och uppvisa liskdrmen for den av kategorierna
Untitled som du vill redigera.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Name edit.

3. Knacka pé kategorinamnet eller ett av uppgiftnamnen och utfor de
Onskade dndringarna pa skdrmen som visas. Upprepa detta for alla namn
du vill dndra.

» Ett kategorinamn kan besta av upp till 14 tecken och ett uppgiftnamn av
upp till 10 tecken.

4. Kontrollera att allt 4&r som det ska och knacka pa Save for att lagra datan.
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. Kopiering av dataposter mellan kategorierna
Personal och Business

Det gér att vilja en datapost under Personal och kopiera denna for att skapa en
datapost for Business, och vice versa. Du kan sedan utfora onskade dndringar i

kopian.

1.

3.
4,

Uppvisa kategorin Business eller Personal och vélja dataposten du vill
kopiera.

Posten kan viljas genom att uppvisa dess dataskdrm eller genom att
knacka pa den pa en listskdrm.

Knacka pa Menu Bar for att uppvisa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Business + Personal.
Detta skapar en kopia av dataposten som valdes i steg 1.

Utfor onskade dndringar i datan pa skdrmen som visas.
Knacka pa Save for att lagra den reviderade datan som en ny datapost.

. Export av Contacts data till en Schedule post

Gor pa foljande sitt for att exportera kontaktdata till faltet for beskrivning i en
schemapost. Detta ger dig praktisk information om personen du planerar att tréffa.

1.

Uppvisa posten du vill exportera.

2. Knacka pd New — Appointment.

3.

Mata in datum, tid, alarmtid och ytterligare beskrivande text pa skarmen
som visas.

Knacka pa Save for att lagra posten.

De tillampliga uppgifterna (filten) hos kontaktposten exporteras till
schemaposten. Se “Import av Contacts data i en Schedule post” pa sidan
34 for detaljer om vilka uppgifter som exporteras.

Kontaktdata kan bara exporteras for att skapa en ny schemapost. Denna
procedur kan inte anvindas for att exportera kontaktdata till en befintlig
schemapost.
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Liget Memo fungerar i princip som en ordbehandlare. Du kan hér mata in och
lagra anteckningar och andra textfiler for senare aterkallning.

B At g3 in i lget Memo

Knacka pa ikonen Memo under PV-enhetens skidrm for att ga in i liget Memo.
Du kan ocksa ga in i ldget genom att knacka pa Menu for att visa ldgesmenyn och
sedan vilja Memo.

E Memo (D Namnruta for kategori
D-Business L) @ Anteckningstitlar
Cutting Costs @ Rullkant

Salez Promoion Carnpaigns
MTERMET, SOLUTION

MPORT PARTS LIST

Bookstore List

BUSIMESS TRIP T BELIMG
@‘ F&D MEETIMG

ELEFHONE MESSAGE

ESTAURAMTS FOR BUSIMESS |-
FECIAL TERMIMOLOGY :
LIEMT MEETIMG
PROJECT

ALES AMOLUNT DATA

(bl bty |
™

|

* Denna listskdrm for Memo visas forst nir du gar in i ldget.
» Kategorin som visas dr den som var vald nér du senast limnade liget Memo.

B jndring av visad kategori

1. Uppvisa listskdrmen for Memo.
e Det gar att dndra visad kategori enbart fran listskdrmen for Memo.

2. Knacka pa pilen ¥ till hoger om kategorinamnets ruta for att Sppna en
lista over kategorier och knacka sedan pa den 6nskade kategorin.

» Listan for Memo dndras till att visa alla anteckningar som lagrats under
den valda kategorin.

* Alla kategorier i ldget Memo benidmns ursprungligen Untitled (1 t.o.m.
5). Se “Namnéndring av Memo kategorier” pa sidan 65 for detaljer om
hur kategorinamnen ska dndras.
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. Inmatning av ny data i Memo

Proceduren for datainmatning dr densamma for alla kategorier.

1.

2.

Uppvisaen listskédrm eller dataskdrm for Memo och knacka pa tangenten

New.

Knacka pa kategorin dir du vill mata in data pd menyn som visas.
Knacka i detta exempel pa Business.

CPterna? —

MO | ODGET=E
|

® @ Uppmaning

@ Verktygsstapel for
datainmatning

® Kategorinamn

@ Texttangentbord

Mata in texten for anteckningen. Den forsta raden kommer att visas pa
listskdrmen for Memo, sa det kan vara lampligt att pa denna rad skriva

en oversiktlig titel.

Knacka pa Save for att lagra den inmatade datan.
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B At titta pa Memo data

Gor pa foljande sitt for att aterkalla en anteckningspost och for att lata
datavisningen fylla hela skidrmen.

Hur man tittar pa Memo data

1. Uppvisa listskidrmen for Memo.
* Det géar att dndra visad kategori enbart fran listskdrmen for Memo.

2. Knacka pé pilen ¥ till hoger om kategorinamnets ruta for att visa en
lista 6ver kategorier och knacka sedan pa kategorin som innehéller datan
du vill titta pa.

EfMemo
|Business [~]

Sales Promotion Campaigns
MTERHET SOLUTION
MPORT PERTS LST

Bookstore List

: : BUSIMESS TRIP T BELIMG
Anteckningstitlar - | [f25 Feeting
ELEFHOME MESSAGE
ESTAURAMTS FOR BLSIMESS

T
Fl
SPECIAL TERMIMOLOGY
CLIEMT MEETIMG
MEW FROJECT

SALES AMOUMT DATA

3. Rulla uppat och nedit med ratten Action for att framhéva titeln pa
anteckningen du vill titta pa och klicka sedan pa Action for att visa dess
innehall.

B [Tzt | & =] Edit | Hew ][Teols]

C¥PARTS FRICE LIST Ex
LPERFORMAMCE LIME
STR-10-4:20
STR-11-$35
STR-11¢A:490
D\S-1200=4 150
D2 1200¢A): 160
WR-2000:4:200
WR-9500:3280
WR-9B00CAX 4300

2.PROFESSIONAL LINE |
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Att uppvisa en post pa hela skarmen

1.

Vilj anteckningen vars innehall du vill betrakta pa en full skirmbild.
Anteckningen kan viljas genom att framhéva den pa listskdrmen eller

uppvisa dess dataskdrm.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa

Option — Full screen.

P&RTS PRICE LIST
1.PERFCRMAMCE LIMNE

STR-10:420
STR-11:
STR-110AM$90
DVS-12UU:£150
DYS-120000 =4 160
IMR-3000::

pal=

004200
IAR-3 DD:§280
WWR-FR00C A0:3200
2.PROFESSIOMAL LIME
PRM-1-4430

PRM-1L=$0b60
FRM-S0R:$700

Ratten Action kan anvindas for att rulla skarminnehallet upp och ner.
Knacka pa Esc for att aterga till den normala skérmen.
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. Att flytta en anteckning pa en listskdrm

Gor pa foljande sitt nér du vill flytta en anteckning till ett annat stélle pa listskdrmen
inom samma kategori.

» Det gar inte att flytta en anteckning fran en kategori till en annan.

1.

2.

3.

4.

Uppvisa listskdrmen som innehdller anteckningen du vill flytta och
knacka pa anteckningstiteln for att framhéva det.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Move.

Mowve the remo to
the location below the
highlighted rmerno name?

PARTS FRICE LIST

Knacka pa anteckningen ovanfor vilken du vill placera anteckningen
som valdes i steg 1.
Knacka pa Exe for att flytta anteckningen.

. Namnandring av Memo kategorier

Gor pa foljande sitt for att dndra namnet for en kategori i Memo.

1.

2.

Ga in i ldget Memo och uppvisa liskdrmen for kategorin vars namn du
vill dndra.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Name edit.

Mata pa skdrmen som visas in namnet du vill tilldela kategorin och
knacka sedan pé Save for att lagra det.

Kategorinamnet kan besta av upp till 14 tecken.

Kategorinamn aterstills till sina ursprungliga namn om PV-enheten
nollstélls.
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Expense Manager (Utgiftsldget)

Liget Expense Manager utgor ett praktiskt redskap for snabb, simpel bokforing.
Du matar in transaktionsdata efter hand som de intréffar och kan sedan rdkna ut
periodiska summor. Det dr ett perfekt sétt att halla reda pa alla dina utgifter.

B A ga in i Expense Manager

Gainildget Expense Manager genom att knacka pa Menu for att visa ligesmenyn
och sedan vilja Expense. Detta visar en transaktionslista for dagens datum, enligt
PV-enhetens inbyggda klocka.

] @ rr ] FHew “@
@) —Hduns 572002(Wed> -®
2]
AMIER B0
VISR ok
Cazh AT
|
Total BLE—- @)

(@ Datumhopptangent

@ Verktygsstapel for
datadisplay

® Tangent for periodisk
summa

@ Summa for datumet

. Inmatning av en ny transaktion

1.

Uppvisa en listskdrm eller dataskérm for Expense Manager och knacka
pa New for att visa en inmatningsskdrm for ny transaktion.

L2002 06 A 05 Med?

s o oEamE

Arnount
2 >|Cash | |

|
7w |Mileage —L

0.00 -

rafen)oa

7
q
1
1]

Ld B EA

A
DEL I HEXT
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. Om du vill dndra datum for transaktionen ska du knacka pa det visade
datumet och sedan anvinda datumtangentbordet som dyker upp for att
gora onskade dndringar. Knacka sedan pdA NEXT for att gd vidaren till
inmatning av beloppet.

. Mata in beloppet for transaktionen och knacka sedan pa NEXT.
En post i utgiftsldget maste alltid innehélla datum och belopp. I annat
fall lagras inte posten nir du knackar pa Save nedan.

. Knacka pé pilen 'V till viinster om betalningsmetoden for att visa en
lista over tillgidngliga betalningsmetoder och vilj den du vill anvénda
for transaktionen.

Det gér dven att mata in en betalningsmetod med texttangentbordet eller
att dndra betalningsmetoderna pa listan. En betalningsmetod kan besta
av upp till 14 tecken.

. Knacka pa NEXT.

. Knacka pé pilen ¥ till viinster om utgiftstypen for att visa en lista Gver
tillgéngliga utgiftstyper och vélj den du vill anvinda for transaktionen.
Det gar dven att mata in en utgiftstyp med texttangentbordet eller att
dndra utgiftstyperna pa listan. En utgiftstyp kan besta av upp till 14
tecken.

. Kontrollera att alla uppgifter pa skirmen stimmer och knacka pa ¥ for
att visa inmatningsskdrmen for beskrivning.

. Mata in en beskrivning och knacka pa Save for att lagra transaktionen.
Knacka pé Save utan att mata in en beskrivning for att lagra transaktionen
om en beskrivning inte behovs.
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. Aterkallning av Expense Manager data

1. Uppvisa listskdrmen for Expense Manager och knacka pa
datumhopptangenten.

8 [Miew] W] 0] w ] Hew J[Tools]
Datumhopp- =]

tangent

2. Anvind datumtangentbordet som visas for att mata in datumet du vill
hoppa till och knacka sedan pa NEXT.

*  Det gar ocksa att rulla framat och bakat genom datumen genom att knacka
pa 4 och PP pé verktygsstapeln for datavisning.

* Rulla at vénster och hoger med ratten Action for att visa datumen i
ordningsfoljd.

3. Vilj innehall for listskdrmen genom att knacka pa tangenten View pa
verkstygsstapeln for datavisning for att 5ppna en meny &ver datatyper.

4. Knacka pa datatypen du vill visa pa listan pd menyn som visas.

5. Uppvisa dataskdrmen for en transaktion genom att knacka pa
transaktionen for att framhéra den och sedan knacka pa den igen.
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. Berakning av periodiska summor

Detta avsnitt beskriver berdkning av en summa for en angiven period. Det gar att
berikna en periodisk summa for en specifik betalningsmetod eller utgiftstyp.

1. Uppvisa listskdrmen for Expense Manager och knacka pa tangenten

(=]

Period total
He Frorn 2002./?06/05

= To 200206705

¥ Select tupe
@ ExPeInse O Payment

Summatyp

-~

Datumtangentbord

F
e en] o
L d B3 B

=1 3

DEL I HEXT

2. Matain ett startdatum och ett slutdatum for perioden vars summa du vill
berdkna.

Knacka pé antingen Expense (utgiftstyp) eller Payment
(betalningsmetod) for att ange vilken summatyp du vill berdkna.
Kontrollera datum och summatyp och knacka sedan pa tangenten Exe.
Summan for alla transaktioner for vilka utgiftstyp eller betalningsmetod
inte definierats visas under titeln “Other” (6vrigt).

05423 ~2002/06.

=hopping LU
T2l 2000

ke
Total 250

5. Knacka pa Esc for att aterga till listskdrmen.
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. Reglering av betalningsmetoder och utgiftstyper

Din PV-enhet &dr programmerad med de betalningsmetoder och utgiftstyper som
anges nedan. Dessa namn kan anvéndas i befintligt skick eller dndras till att passa
dina behov.

Inbyggda betalningsmetoder och utgiftstyper

Betalningsmetoder Utgiftstyper
Cash (Kontant) Mileage (Féardavgifter)
Checking A (Checkkonto A) | Fuel (Bensin)

Checking B (Checkkonto B) | Parking & Tolls
(Parkering & végavgifter)

Savings (Besparingar) Taxi (Taxi)

AMEX Meals (Maltider)

VISA Phone (Telefon)

Master Card Entertainment (NGjen)

DISCOVER Hotel (Hotell)

Diners Club Miscellaneous (Diverse)

Free (Fri) Free (Fri)

Att andra namn foér en betalningsmetod eller utgiftstyp

1.

Option — Label edit.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa

Knacka pa antingen Payment type eller Expense type.
Rulla uppat och nedat med ratten Action for att framhiva posten vars

namn du vill 4ndra och klicka sedan pa Action.

Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 14 tecken som namn

for den valda betalningsmetoden eller utgiftstypen.

Knacka pa Save for att lagra det inmatade namnet.
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6 Currency Converter (Valutaomvandling)

Laget Currency Converter medger omedelbar omvandling frén en valuta till tva
andra valutor. Det géar dven att omvandla mellan euro och nationella valutor.

. Ingang i Currency Converter

Knacka pé ikonen Menu for att uppvisa ligesmenyn och knacka sedan pa
Conversion.

BConversion @ Etiketter
®D-H (Eee 1@ ® Valutanamn
® Réknarens tangentbord

@ @ Tangent for vixelkurstabell

kS 7 3 El

i 4 5 [
@ C 1 2 3

AC | o . =

* Anvind etiketten General for generell valutaomvandling och etiketten
Euro for euro-omvandling.

. Generell valutaomvandling

Generell valutaomvandling kan utféras genom att anvénda etiketten General.

Fére omvandling

Innan omvandling utfors méste du forst stilla in vixelkursen for varje valuta
och édndra valutanamn, om sa Onskas. Se “Andring av valutanamn och
vixelkurs” pa sidan 72 for detaljer.

71



Kapitel 6 Currency Converter (Valutaomvandling)

Exempel: Att finna ut motsvarande virde i dollar och yen for 2 pund.

1. Gaini Currency Converter och knacka pé etiketten General.

8 Conversion

General
Valutanamn

3 7 2 k]
IS 4 5 £
C 1 2 3
AC |0 . | = |+ JfmesT

2. Knacka pa valutanamnet fran vilket du ska omvandla. I detta exempel
knackar du pa £.

3. Anvind réknarens tangentbord for att mata in ett viarde for den valda
valutan och knacka sedan pa = (eller NEXT). I detta exempel knackar
dupa2=.

4. Knacka pa Exe for att verkstilla omvandlingen.

Andring av valutanamn och vixelkurs

Gor pa foljande sitt for att andra de valutanamn som visas under General
och vixelkurserna som anvénds for valutaomvandling. Du maste stdndigt
uppdatera vixelkurserna efter hand som de dndras.

Instéllning av en véxelkurs

1.

2.
3.

Uppvisa etiketten General, knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa Option — Rate edit.

Knacka pa vixelkursvirdet du vill dndra pa skdrmen som visas.
Anvind riknarens tangentbord for att mata in kursen och knacka sedan
pa = (eller NEXT).

Nu kan du knacka pa Set for att anvidnda kursen och stinga
redigeringsskidrmen eller, om du vill dndra valutanamnet, knacka pa
Name edit for att visa etiketten for namnredigering.
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Att dndra ett valutanamn

1.

hed

Uppvisa etiketten General, knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa Option — Name edit.

Knacka pa valutanamnet du vill dndra pa skidrmen som visas.

Anvind texttangentbordet for att mata in ett namn pa upp till fyra tecken.
Nu kan du knacka pa Set for att anvidnda namnet och stidnga
redigeringsskidrmen eller, om du vill dndra vixelkurs, knacka pa Rate edit
for att visa etiketten for vixelkursredigering.

Visning av nuvarande generella vaxelkurser

Uppvisa etiketten General pa skdrmen och knacka pa tangenten Rate.
Knacka var som helst pa skdrmen utanfor vixelkurstabellen for att stinga
den.

. Euro-omvandling

Etiketten Euro gor det mojligt att omvandla mellan euro och tre av de 12 nationella
valutorna i linder dér euro anvinds.

Fére omvandling

De 12 nationella valutorna dr forinstdllda med de véxelkurser och antal
decimaler som anges i tabellen “Forinstédllda vixelkurser for euro-
omvandling” pa sidan 169. Det gér att dndra vixelkurs och valutanamn om
s& behovs. Se “Andring av valutanamn och vixelkurs” pa sidan 75 for
detaljer.
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Exempel: Att finna ut virdet i mark, francs och lire f6r 5 euro.

1. Gaini Currency Converter och knacka pa etiketten Euro.

#Conversion
General Rate

{EME ‘

= —

= |
—

Valutanamn —

Zl=l=)=
of|-|u]~
. o
o I 3
] E]

=]

2. Knacka pa valutanamnet fran vilket du ska omvandla. I detta exempel
knackar du pa €.

3. Anvind réknarens tangentbord for att mata in ett viarde for den valda
valutan och knacka sedan pa = (eller NEXT). I detta exempel knackar

dupas=

4. Knacka pa Exe for att verkstilla omvandlingen.

Viktigt!

* Antal signifikanta siffror hos denna produkt 4r 11.
Fel kan uppsta i berdkningar med valutaomvandling som framstiller
resultat storre dn vdrdena som anges nedan.

€1,00= Euro — Nationell valuta Nationell valuta > Euro
DEM | 1,95583 | 511.291.881,19 — 999.999.999,99 | 1.955.830.000,00 — 1.000.000.000,00
FRF | 6,55957 | 152.449.017,23 — 999.999.999,95 | 6.559.570.000,00 — 1.000.000.000,00
ITL 1936,27 51.645.689,90 — 99.999.999.983 999.999.999.999 —  516.456.899,09
ESP 166,386 | 601.012.104,38 — 99.999.999.999 166.386.000.000 — 1.000.000.000,00
NLG | 2,20371 | 453.780.216,08 — 999.999.999,98 | 2.203.710.000,00 — 1.000.000.000,00
BEF | 40,3399 | 2.478.935.247,71 — 99.999.999.999 40.339.900.000 — 1.000.000.000,00
PTE | 200,482 | 498.797.897,06 — 99.999.999.998 200.482.000.000 — 1.000.000.000,00
ATS 13,7603 72.672.834,16 — 999.999.999,89 | 13.760.300.000,00 — 1.000.000.000,00
FIM | 594573 | 168.187.926,46 — 999.999.999,99 | 5.945.730.000,00 — 1.000.000.000,00
IEP | 0,787564 | 1.269.738.078,42 — 999.999.999,99 787.564.000,00 — 1.000.000.000,00
LUF | 40,3399 | 2.478.935.247,71 — 99.999.999.999 40.339.900.000 — 1.000.000.000,00
GRD | 340,750 | 293.470.286,13 — 99.999.999.999 340.750.000.000 — 1.000.000.000,00
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Andring av uppvisade nationella valutor

Gor pa foljande sitt for att vilja bland de 12 nationella valutorna och uppvisa
de onskade under etiketten Euro.

1. Uppvisa etiketten Euro och knacka pé tangenten W intill valutan du
vill dndra.
2. Knacka pa valutan du vill anvénda i listan som visas.

Visning av nuvarande euro-vaxelkurser

Uppvisa etiketten Euro pa skirmen och knacka pa tangenten Rate.
Knacka var som helst pa skdrmen utanfor véixelkurstabellen for att stinga
den.

Andring av valutanamn och vixelkurs

Gor pa foljande sitt for att dndra namn och vixelkurs for de nationella
valutorna. Det gér inte att dndra euro-symbolen eller dess vixelkurs.

Instéllning av en véxelkurs

1. Uppvisa etiketten Euro, knacka pA Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa Option — Rate edit.

2. Knacka pa vixelkursvirdet du vill dndra pa skdrmen som visas.

3. Anvind riknarens tangentbord for att mata in kursen och knacka sedan
pa = (eller NEXT).

4. Nu kan du knacka pa Set for att anvinda kursen och stinga
redigeringsskidrmen eller, om du vill @ndra valutanamnet, knacka pa
Name edit for att visa etiketten for namnredigering.

Att dndra ett valutanamn

1. Uppvisa etiketten Euro, knacka pA Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa Option — Name edit.
2. Knacka pa valutanamnet du vill ndra péa skdrmen som visas.
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3. Anvind texttangentbordet for att mata in ett namn pa upp till fyra tecken.

* Enknackning pa tangenten Initial uppvisar en lista 6ver de ursprungligen
forinstidllda valutanamnen och vixelkurserna. Knacka pa en valuta i
denna lista om du vill aterstdlla dess namn och véxelkurs till de
ursprungliga instdllningarna.

4. Nu kan du knacka pa Set for att anvinda namnet och stinga
redigeringsskérmen eller, om du vill 4ndra vixelkurs, knacka pa Rate edit
for att visa etiketten for vixelkursredigering.

. Specificering av avrundningsmetod

Normalt sett kan du anvénda de forinstidllda avrundningsmetoderna for varje valuta.
Om sa dr nodvindigt kan de dock dndras pé foljande sitt.

1. Knacka pa etiketten General eller Euro.
2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pé
Option — Rounding.

B;Conversion
[_Feunding I

¢ [0 ) E (Free]
£ [0 )M (Free]
¢ ) (Gree)

.

3. Specificera antalet decimaler for varje valuta.

* 0 och 2 avser antalet decimaler for avrundningsmetoderna Cut, 5/4 och
Up.

* Free avser en flytande decimalpunkt som uppvisar virdet utan
avrundning.
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4. Knacka pad en tangent nederst pa skdrmen for att specificera
avrundningsmetod.

* Den valda avrundningsmetoden tillimpas for all valutaomvandling som
innefattar en valuta for vilken du angav O eller 2 decimaler i steg 3 ovan.

Cut: Skir av decimaldelen till specificerat antal.
5/4: Avrundar decimaldelen till specificerat antal.
Up: Avrundar decimaldelen uppat till specificerat antal.

5. Knacka pa Set for att avsluta proceduren.
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7  Quick-Memo (Snabbanteckning)

Liaget Quick-Memo fungerar som ett digitalt anteckningsblock dér du kan rita
enkla teckningar eller notera anteckningar och paminnelser.

B A ga in i Quick-Memo

Knacka pé ikonen Quick-Memo under PV-enhetens skidrm for att ga in i liget

Quick-Memo.
A == O @ Verktygsstapel for ritning
ORI —Te 5] EH® @ Verktygsstapel for
inmatning
®® Kategoritangent for
snabbanteckning

* Detta dr den forsta inmatningsskdrmen for Quick-Memo, och den visas
allra forst nér du gar in i ldget.

* Khnacka pa [#] i skdrmens 6vre hogra horn for att limna ldget Quick-
Memo och aterga till skdrmen fran vilken du gick in i ldget.

. Kategorier for Quick-Memo

Det finns tre kategorier for Quick-Memo. Liksom kategorier i andra ldgen kan du
gruppera dina anteckningar i ldmpliga kategorier for att géra dem
lattoverskadligare.

Att vélja en Quick-Memo kategori

Knacka pa kategoritangenten for att kretsa genom kategorierna for Quick-
Memo i foljande ordning: | EI | = E2 | — | E& ]| — [ O] o.-s.v.
Skdrmen visar de snabbanteckningar som ir lagrade under den nu valda
kategorin.
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. Anvandning av ritverktyg for Quick-Memo

Det f6ljande beskriver hur ritverktygen anvinds vid inmatning av data i Quick-
Memo.

Vilj ett ritverktyg genom att knacka pa det med ljuspennan. Det nu valda verktyget
framhévs pa verktygsstapeln. En knackning pa vissa av verktygen kretsar ocksa
genom ett antal valbara instéllningar.

022006
& el ol e B @ Penna
® o o] ® Suddgummi
® Linje
@ Morker
® Upphiva

® Valt verktyg

PARK

Viktigt!
En diagonal linje kan te sig en aning hackig pa skidrmen, dven pa listan for Quick-
Memo (sidan 81).

Penna [ ¥ ][ = ][=%]
Knacka pa detta verktyg for att dndra strecktjocklek i f6ljande ordning:
medeltjock [ =F ] — tjock [m¥ ] — tunn [=F_] — medeljock [ =F_]
0.8.V.
* Vilj detta verktyg och dra ljuspennan dver skdrmen for att rita ett streck.
* Det gér att reglera strecktypen som framstills av pennan med hjdlp av
linjeverktyget som beskrivs nedan.

Suddgummi [__& ][0 ][ =]

*  Knacka pé detta verktyg for att dndra raderingstjocklek i foljande ordning:
medeltjock — tjock [_md ] — tunn — medeltjock
0.8.V.

* Vilj detta verktyg och dra ljuspennan dver skdrmen for att radera allt
langs detta streck.

* Det gér att reglera typen av bana som framstills av suddgummit med
hjilp av linjeverktyget som beskrivs nedan.
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Linje =1 =1 =1

* Knacka pa detta verktyg for vélja typ av streck eller bana for suddgummit
nir ljuspennan dras 6ver skarmen da pennan eller suddgummit har valts.
Varje knackning pa detta verktyg éndrar linjetypen i foljande ordning:
frihand [_= ] — rak [Z="] — vertikal/horisontell — rektangel

[ T |—>frihand| s |0.s.V.
Morker [_@ ]

» Khnacka pa detta verktyg for att bestimma hur morkt strecket ska vara i

ordningen: svart [_B_] <> grd [_2 ]
Upphéva [ 5]

» Khnacka pé detta verktyg for att fa den sist utférda ritningen ogjord.

. Att skapa en ny Quick-Memo

Anvind metoderna i detta avsnitt for att rita de onskade figurerna i Quick-Memo.

Inmatning av en ny Quick-Memo

1. Gainilidget Quick-Memo.

2. Knacka pé tangenten (kategori) for att vélja kategorin dir
anteckningen ska lagras.

3. Anvind ritverktygen for att rita den 6nskade figuren.

* Knacka pa Clr om du vill radera allt skdrminnehall.

4. Knacka pa Save for att lagra.
» Knacka pa New for att mata in en annan Quick-Memo.

Att rita en linje eller rektangel

1. Vilj linjeverktyg for den typ av figur (frihand, rak linje, vertikal/
horisontell linje, rektangel) du vill rita.
2. Dra ljuspennan 6ver skidrmen for att rita figuren.
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B Aterkallning av en Quick-Memo

Gor pa foljande sitt for att rulla genom listan av snabbanteckningar och finna den
onskade. Vilj sedan anteckningen fran listan.

1. Uppvisa inmatningsskédrmen for Quick-Memo och knacka pa List.

@ @

[ .
@ A3t ) @ Kategoritangent
1 gan--@ (@ Rulltangenter

® Vald Quick-Memo
@ Tillkomstdatum

e Detta ar listskdrmen for Quick-Memao.

2. Anvind kategoritangenterna for att vélja kategorin vars anteckningar du
vill titta pa. Val av visar anteckningarna for alla kategorier.

3. Anvind rulltangenterna for att rulla genom anteckningarna i den valda
kategorin.

4. Uppvisa den 6nskade anteckningen pa skdrmen och knacka pa den med
ljuspennan for att vilja den.

5. Knacka pa den valda anteckningen for att visa dess dataskérm.

9
Q@ [EL L3 e @ Rulltangenter
@TE 7 5 g€ ®@ Kategori for visad Quick-

Memo
® Tillkomstdatum
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6. Pa anteckningens dataskdrm kan rulltangenterna anvindas for att rulla
framat och bakat till dataskdrmar for 6vriga anteckningar.
7. Knacka pa List for att aterga till listskdrmen.

. Skarmkopia

Skédrmkopiefunktionen gor det mojligt att kopiera en bild av vissa skdrmar och
lagra den som en Quick-Memo-skidrm. Foljande tabell visar vilka skdrmar du kan
kopiera med denna funktion.

Lige Data som kan kopieras

Contacts Alla list- och dataskidrmar

Scheduler Alla kalenderskdrmar (1-, 2-, 3-méanads)
Veckoschema

Dagligt schema

Att gora-lista

Paminnelselista

Alla dataskédrmar

Expense Manager Skdrmar som fortecknar periodiska summor foér
utgiftstyper eller betalningsmetoder (sidan 69)
Alla list- och dataskidrmar

Memo Alla list- och dataskdrmar

Currency Converter | Skidrmar for omvandlingsrikning

Pocket Sheet Listskdrm och arkskdrm (utan uppvisat
skidrmtangentbord)

Att gora en skarmkopia

1. Uppvisa datan for vilken du vill géra en skdrmkopia.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Screen copy.

* PV-enheten kopplas over till liget Quick-Memo med den nya
skdrmkopian pa skdrmen. Utfor eventuella tilldgg eller andringar och
lagra sedan bilden genom att knacka pa Save.
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Pocket Sheet ger tillgang till grundldggande kalkylprogram nérhelst behov uppstar.

Det gar att bygga upp egna kalkylprogram fran grunden och rentav synkronisera
med Microsoft® Excel data pa din dator.

B A ga in i laget Pocket Sheet

1. Knacka pa ikonen Menu for att visa lagesmenyn och knacka sedan pa
Pocket Sheet.
EPocket Sheet @ Arktitlar

PEJECT G
price lizt 2-1
Sales account 3
Fizhing club BASS
QRDER_LIST 2
Results of exar.
Sales acoount 2
B 2

@ Rullstapel

price lizt 1-B
membersl}ip fees

O]

Detta dr listskdrmen for Pocket Sheet, som visas allra forst nir du gér in
i laget Pocket Sheet.

. Baskunskaper om Pocket Sheet

Med Pocket Sheet gar det att Gppna upp ett blankt ark och bygga upp exakt det
onskade kalkylprogrammet fran grunden.

De f6ljande avsnitten beskriver hur du 6ppnar ett nytt ark och utfér ngra av de
mesta grundldggande operationerna pa detta.
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Att skapa ett nytt ark fran grunden

1.

Uppvisa listskdrmen for Pocket Sheet.

2. Knacka pa tangenten New.

@® Radnummer
@ Tangentbord
® Inmatningsfilt
@ Nuvarande cell
® Spaltnamn

BIEJCICEJF LG IH T LT KL M
NREEE SR ® Celler
o =TT
<] 5 £ x - DEL
1 2 3 - || %
1] = + ¥ | HEXT

Spalterna dr namngivna med bokstidverna A till Z, medan raderna &r
numrerade i ordningsfoljd fran 1 till 999.

Maximal kapacitet for ett enskilt ark 4r cirka 32 KB (cirka 1.900 celler
ddr varje cell innehaller ett tecken, utan nagra formatinstéllningar eller
grinslinjer). Meddelandet ”Sheet is too big!” (arket for stort) visas pa
skdrmen om innehallet i en fil 6verskrider denna gréns.

Om ett ark som mottages av enheten under operationen Pocket Sheet
Sync overskrider den maximala gransen (cirka 32 KB), skirs den
overflodiga celldatan av automatiskt. Sjdlva synkroniseringen avslutas
dock pa normalt sitt, utan nagra tecken pa att datan blivit avskuren. Du
bor darfor alltid kontrollera arkets innehéll nér synkroniseringen &r
avslutad.

En cell hinvisas till genom dess cellreferens, vilken bestar av cellens
spaltnamn och radnummer. Cellreferensen for den dversta vinstra cellen
i kalkylprogrammet ovan ir sdledes A1, medan cellreferensen for cellen
langst ner till hoger dr DS.

Den aktiva cellen 4r den som nu 4r vald for inmatning. Den aktiva cellen
ar framhévd.

Siffertangentbordet visas forst nédrhelst du 6ppnar ett nytt ark.
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Att gora en cell till aktiv cell

En cell kan goras aktiv genom att knacka pa den med ljuspennan si att den

framhévs. Framhdvningen kan ocksa flyttas runt skéirmen med rullstapeln.

* Knackning pa de gra ytorna hos rullstapeln rullar hela skdirmen med den
framhivda aktiva markoren i samma relativa position pa den nyuppvisade
skdrmen.

Val av ett cellintervall

Oppna ett ark pi skirmen och dra ljuspennan 6ver cellintervallet du vill vilja.
Cellerna framhévs efter hand som ljuspennan dras dver dem.

Att hoppa till en specifik cell pa arket

Viktigt!

* Det gér inte att hoppa till en cell i en rad eller spalt som &r frusen. Du maste
forst hiva frysningen for raden eller spalten for att kunna hoppa till en sédan
cell (sidan 98).

1. Oppnaett ark pa skirmen, knacka pA Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa Edit — Go To for att visa skirmen Go To.

2. Anvind tangentbordet pa skdrmen som visas till att mata in cellreferensen
(spalt och rad) for cellen du vill hoppa till.

*  Skriv t.ex. “Z999” for att hoppa till cell Z999.

3. Knacka péa Exe for att hoppa till den valda cellen.
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. Inmatning av data i en cell

Detta avsnitt forklarar regler och tillvigagangssitt for inmatning av text, virden
och matematiska uttryck i kalkylprogramceller. Hér forklaras ocksa olika
cellfunktioner som kan anvéndas.

Generella inmatningsregler

Foljande generella regler bor observeras vd inmatning av data.

Allt som matas in med tangentbordet placeras i arkets aktiva cell.

Det gar att mata in upp till 256 tecken i en cell.

En blandning av text och siffror inuti en cell gor att allt i cellen behandlas
som text.

Mata inte in kommatecken manuellt som skiljetecken i virden. Detta
forhindrar korrekt visning av rikneresultaten. Anvénd proceduren under
“Andring av formatinstillning for en cell” pa sidan 93 for att sli pa
automatisk infogning av kommatecken.

Cellreferenser

Begreppet cellreferens innebdr att kalla pa innehallet i en cell till en annan
cell. Pocket Sheet stoder tre typer av cellreferenser: relativ, absolut och
blandad. Huruvida en cellreferens 4r relativ, absolut eller blandad paverkar
normalt sett inte resultaten den framstiller. Typen av cellreferens spelar en
roll enbart nir innehéllet i cellen kopieras och sedan vidhéftas pé ett annat
stille. Se “Kopiering av en relativ cellreferens” pa sidan 105 och “Kopiering
av en absolut eller blandad cellreferens” pa sidan 105 f6r ndrmare detaljer
om hur cellreferenser paverkas av klippning, kopiering och vidhiftning.

86



Kapitel 8 Pocket Sheet (kalkylprogram)

Relativa cellreferenser

Som namnet antyder dr en relativ cellreferens en som refererar en cell i
relation till cellen dir referensen sker. Ligg marke till foljande exempel.

Relativ cellferens Innebord
Al Innehall i cell Al
Al:A10 Innehall i spalten av celler frén Al t.o.m. A10
Al:El Innehéll i raden av celler fran Al t.o.m. E1

Absoluta cellreferenser

En absolut cellreferens dr en som refererar en specifik cell, oavsett var den
aterfinns i relation till cellen dér referensen sker. En referens gors absolut
genom att infoga ett dollartecken fore dess spaltnamn och radnummer. Ligg
mirke till foljande exempel.

Absolut Innebord
cellreferens
$AS1 Innehdll i cell Al. Bada referenserna for spalt
($A) och rad ($1) ér absoluta.
$A$1:$A%10 Innehall i spalten av celler fran Al t.o.m. A10.
Alla spalt- och radreferenser dr absoluta.
$AS$1:SESI Innehall i raden av celler fran Al t.o.m. E1.
Alla spalt- och radreferenser dr absoluta
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Blandade cellreferenser

En blandad cellreferens ar en i vilken en komponent (spalthamn eller
radnummer) dr relativ och den andra komponenten absolut. Lagg mérke till
foljande exempel.

Blandad Innebord
cellreferens
$A1 Innehall i cell Al. Spaltreferensen ($A) ér
absolut medan radreferensen (1) ar relativ.
A$1 Innehéll i cell Al. Spaltreferensen (A) &r relativ
medan radreferensen ($1) &r absolut.

Anvandning av skdrmtangentbord

Oppning av ett nytt ark som ej innehéller data eller en knackning pa den
framhidvda cellen i ett ark uppvisar ett tangentbord pa skdrmen.

* Khnackning pa tangenten ovanfor texttangentbordet skiftar till ett

siffertangentbord.
* Knackning pa tangenten ovanfor siffertangentbordet skiftar till ett
texttangentbord.

* Knackning pa visar en meny ¢ver inbyggda funktioner.
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Inmatning av matematiska uttryck

En cell kan stillas upp for att utféra matematiska operationer (addition,
subtraktion, multiplikation, division) och andra praktiska funktioner som
SUM (summan av en serie virden), MIN (utdragning av det minsta virdet)
och COUNT (rdknar antalet virden). Det gar ocksé att anvinda parenteser
for att forsdkra att operationerna utfors i 6nskad ordning.

Inmatning av ett matematiskt uttryck gor att dess resultat visas i cellen.
Sjédlva det matematiska uttrycket visas enbart i inmatningsfiltet.
Resultatet av matematiska operationer visas vanligtvis till hoger i cellen.
Om resultatet av ett matematiskt uttryck dr langre én cellen som innehaller
det, ersitts innehallet i cellen av en strang # mérken. Detta upplyser dig
om att cellen innehéller ett virde, men virdet kan inte visas. Forsok att
gora cellen bredare om detta intréiffar (sidan 97).

Att inmata ett matematiskt uttryck

1.
2.

Gor cellen dér det matematiska uttrycket ska inmatas till aktiv cell.
Knacka pa = pa skdrmtangentbordet.

Inmatning av = som det forsta tecknet upplyser PV-enheten att vad som
foljer &r ett matematiskt uttryck.

Anvind skdrmtangentbordet for att mata in det matematiska uttrycket.
Knackning pa tangenterna ovanfor tangentbordet matar in motsvarande
funktion. Se “Exempel” nedan for nirmare detaljer.

Knacka pa NEXT for att lagra innehallet i cellen.

89



Kapitel 8 Pocket Sheet (kalkylprogram)

Exempel
Hir foljer ett antal exempel pd matematiska uttryck som kan matas in i

arkcellerna.

Cellinnehall Visat resultat

=1+42-3 0

=(1+2)*(3+4) 21

=(A1+B5)*2 Resultat av uttryck med innehéllen i cellerna A1l
och B5

=$A$1+B2 Innehéll i cell Al + Innehall i cell B2

=273 8 (Hojer det vinstra virdet till potensen angiven
av det hogra vérdet.)

=ABS(Al) Absolut virde av virdet i cell Al

=AVERAGE(A1:D5)

Medelvirde av viardena i cellerna Al t.o.m. D5

=COUNT(A1:D5)

Antal virden i cellerna A1 t.o.m. D5

=COUNTA(AI1:A7)

Antal icke-tomma celler 1 cellerna A1l t.o.m. A7

=EVEN(3) 4 (Avrundar uppat till ndrmaste jimna tal.)

=INT(8.9) 8 (Avrundar nedat till ndrmaste heltal.)

=MAX(A1:D5) Storsta virde av de som finns i cellerna Al
t.o.m. D5

=MIN(A1:D5) Minsta virde av de som finns i cellerna A1
t.o.m. D5

=MOD(3,2) 1 (Heltalsresultat nir det vinstra virdet
divideras med det hogra virdet.)

=0DD(2) 3 (Avrundar uppat till nirmaste udda tal.)

=ROUND(2.15,1)

2.2 (Avrundar det vinstra virdet till antalet
decimaler som anges av det hogra virdet.)

=SQRT(A1*5) Kvadratrot av virdet i cell A1 multiplicerat med
5
=SUM(A1:D5) Summan av innehéllen i cellerna Al t.o.m. D5
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Inmatning av text

Text (bokstdver och siffror) kan matas in i den aktiva cellen med
skdrmtangentbordet for textinmatning.

Inmatning av enbart siffror (inklusive decimalpunkt) betraktas som ett
numeriskt véirde. Inbegripande av blott ett tecken utdver en siffra (bokstav
eller symbol) gor att inmatningen betraktas som en text.

Text justeras vanligtvis till vénster i cellen, medan siffror justeras till
hoger.

Om en textstrang dr langre én cellen tillats den extra texten att floda in i
cellen till hoger pa arket, forutsatt att granncellen inte innehéller data.
Om denna innehéller data skérs de extra tecknen av pa skarmen.

Om ett inmatat viarde 4r lingre dn cellen som innehaller det ersétts
innehéllet i cellen av en string # mirken. Detta upplyser dig om att
cellen innehaller ett virde, men virdet kan inte visas. Forsok att gora
cellen bredare om detta intriaffar (sidan 97).

Om det forsta tecknet 1 en cell 4r ett likhetstecken (=) betraktas texten
utgora en del av ett matematiskt uttryck.
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. Inmatningsexempel

Detta avsnitt visar ett exempel som illustrerar ett antal inmatningsmetoder som
kan anvindas med Pocket Sheet.

Exempeldata

Alla operationer i detta avsnitt utfors med nedanstaende data.

B Math-1

Exempel: Mata in funktionen nedan i cell C5.

DN =

=SUM(A2:B5)*C2

Detta beriknar summan av virdena frén cell A2 t.o.m. cell B5 och
multiplicerar sedan summan med virdet i cell C2 (4).

Oppna ett ark och knacka p4 cell C5.

. Utfor foljande tangentoperationer for att mata in tecken i inmatningsféltet.

SUM

| B =suracn

Anvind ljuspennan for att dra fran cell A2 till cell B5 sé att alla lampliga
celler blir framhévda.

Ta bort ljuspennan fran skdrmen for att placera det valda cellintervallet
1 inmatningsfiltet.

Knacka pa inmatningsstapeln till hoger om slutparentesen for att flytta
dit markdren.
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Skriv #* i inmatningsféltet.

Knacka pa cell C2.

Knacka pa valfri cell eller pa tangenten NEXT for att visa rikneresultatet.
Virdet i cell C5 visar resultatet av funktionen.

XA

| Ju
[l N G
4 | 68 |6 J#]:
[l B N
i = J+]a

. Att reglera cellens utseende

Detta avsnitt forklarar hur du utfor instéllningar som reglerar formatet for datan
inuti enskilda celler eller ett cellintervall. Foljande formatinstéllningar kan utforas:
siffervirdeskategori (penningenhet, procent), antal decimaler, kantjustering, textstil
(fetstil eller normal), kommaskiljetecken for virden samt cell-1as.

Andring av formatinstillning fér en cell

1. Gor cellen vars format du vill dndra till aktiv cell (sidan 85).
* Det gar att vilja en enskild cell eller ett cellintervall.

2. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Formats for att visa fonstret Formats.

HPocket Sheet
[ Format- |

Category

[=[Mone ]

Decirnal Plages:
[*[Free ]

Alignrment
[*[General

O Exld
& Comma
& Lock

93



Kapitel 8 Pocket Sheet (kalkylprogram)

3. Utfor 6nskade formatinstillningar.
* Se de efterfoljande avsnitten for ndrmare detaljer om instidllningar som
kan goras i fonstret Formats.

4. Knacka pa Set for att tillimpa de utforda instédllningarna.
* Knackning pa Esc limnar fonstret Formats utan tillimpa nagon av
dndringarna du utfort.

Kategori

* Khnacka pa pilen V¥ intill rutan Category for att visa en lista over
siffervirdeskategorier. Det foljande visar tillgingliga instillningar och
deras innebord

Kategoriinstillning Beskrivning
None * Siffervirde (ingen instillning)
Y% * Procent
$ ¢ Dollarvirde
£ * Brittiskt pundvérde
¥ * Japanskt yenvirde
€ * Eurovirde

* Forpenningvirden och procenttal bildggs automatiskt tillamplig symbol
till vérdet i cellen.

* Vid val av procent som kategoriinstédllning blir virdet 0,1 10%, virdet 1
100%, virdet 10 1000% o.s.v.
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Redigering

* Knacka pa tangenten Edit for att visa redigeringsskdrmen for
eurosymbolen nedan.

s |
£

* Det gér enbart att redigera eurosymbolen. Symbolerna for de Gvriga
valutorna dr fasta.

* Anvind skdrmtangentbordet for att mata in upp till tre bokstiver for
valutan du vill 4dndra till. Mata t.ex. in DEM {o6r tyska mark eller FRF
for franska francs. Knacka efter utford inmatning pa Set for att lagra
bokstidverna.

* Bokstidverna som matas in enligt det ovanstaende ersitter eurosymbolen
i listan Category.

Antal decimaler

» Knacka pé pilen 'V intill rutan Decimal Places for att visa en lista 6ver
decimalinstéllningar. Det gér att bestimma fran O till fyra decimaler.
Val av Free specificerar flytande decimalpunkt, vilket innebér att du
kan placera den var du vill.

Kantjustering

* Khnacka pé pilen ¥ intill Alignment for att visa en lista dver instillning
for justering. Det gér att vilja mellan General, Left, Center och Right.
Val av General justerar text ldngs vénsterkanten och siffror lings
hogerkanten.

Fetstil

» Knacka pa avprickningsrutan Bold for att sla fetstil pa (avprickad) eller
av (oavprickad).
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Komma

Knacka pa avprickningsrutan Comma for att sla ett kommaskiljetecken
var tredje siffra pa (avprickad) eller av (oavprickad).

Las

Knacka pa avprickningsrutan Lock for att sla cell-las pa (avprickad)
eller av (oavprickad).

Tink pa att arket dir den lasta cellen aterfinns maste vara ett skyddat
ark (sidan 107) for att cellen verkligen ska lasas. Innehallet i en cell kan
alltid redigeras om arket dir det aterfinns dr oskyddat, &ven om cellen &r
last. Det foljande visar férhallandet mellan cell-las och arkskydd.

Cellstatus Arkstatus Redigering av cellinnehall
Last Skyddad Ej tillaten
Last Oskyddad Tillaten
Olast Skyddad Tillaten
Olast Oskyddad Tillaten

Specificering av cellens granslinjer

1. Vilj cellintervallet vars gréanslinjer du vill dndra.
* Se “Att gora en cell till aktiv cell” pa sidan 85.
2. Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Border.
3. Knacka pé onskat gréinslinjealternativ pa skirmen som visas.
Att vélja denna typ av grinslinje: Knacka pa denna tangent:
Enbart ytterlinjer i fetstil O]
Enbart normala ytterlinjer O]
Normala ytterlinjer och innerlinjer
Grinslinjer avslagna

4. Knacka efter val av 6nskade grinslinjer pd Exe for att tillimpa dessa

och stidnga skirmen Border.
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. Rad- och spaltoperationer

Detta avsnitt beskriver atgdrder som att @ndra bredden pa en spalt, att infoga
rader och spalter och att radera rader och spalter.

Andring av bredden pa en spalt

Bredden pé en spalt av celler kan dndras genom att antingen dra dess gréins
till dnskad bredd eller att specificera ett breddvirde som motsvarar antal
visade punkter.

Att dndra spaltbredd genom att dra dess grédns

* Iden svarta stapeln som visar spaltnamnen (A, B, C) 6verst pa arket ska

du dra nagon av cellens vita grainsmirken at vinster eller hoger for att
dndra dess bredd.

» Ett grinsmérke for en spalt kan dras till kanten av skdrmen.
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Att dndra spaltbredd genom att specificera ett virde

1. Gor en cell i spalten vars bredd du vill dndra till aktiv cell (sidan 85).
2. Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Width for att visa meddelanderutan Width.

Width

[cc_sefs}1— Nuvarande bredd (antal
skdrmpunkter)

3. Knacka pad A for att hoja virdet och W for att séinka det.
* Breddvirdet kan stéllas in i omfanget 3 till 130.

4. Knacka pa Set for att tillimpa det instéllda vérdet.

Rullfrysning av rader och spalter

“Rullfrysning” &r en teknik som kan anvindas for att foérhindra rullning av
rader och spalter nidr du knackar pé rullstaplarna pa skdrmen. Detta dr
praktiskt ndr du vill hélla kvar rad- och spalttitlar pa skdrmen och enbart
rulla genom datan.

Det gér att frysa enbart rader eller spalter, eller frysa bade rader och spalter
samtidigt.
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Att frysa enbart spalter
Exempel: Det foljande beskriver frysning av spalt A.

1.

Pa den 6verstaraden pa arket som forekommer pa skarmen ska du knacka
pa cellen i spalten till hoger om spalten du vill frysa.

Knacka t.ex. pa cell B pa den 6versta raden for att frysa spalt A. Knacka
pa cell C nir du vill frysa bade spalt A och spalt B.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Freeze.

En heldragen linje
anger att spalten till
vénster dr frusen.

Att frysa enbart rader

1.

I spalten ldngst till vinster pa det visade arket ska du knacka pa cellen i
raden under den rad du vl frysa.

Knacka t.ex. pa cell 2 i spalten ldngst till vinster for att frysa rad 1.
Knacka pa cell 3 om du vill frysa bada raderna 1 och 2.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Freeze.

iz

— En heldragen linje anger
att raden ovanfor dr
frusen.
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Att frysa rader och spalter samtidigt

1.

2.

Knacka pa cellen under raden och till hger om spalten du vill frysa.
Knacka t.ex. pa cell B2 for att frysa spalt A och rad 1.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option - Freeze.

Att hdva frysning av rader/spalter

Om en rad och/eller spalt pa det nuvarande arket &r frusen ska du knacka pa
Menu Bar for att visa menystapeln och sedan knacka pa Option — Freeze
for att hiva frysningen.

Infogning av rader

1.

Viilj positionen pa arket dér du vill infoga rader.

Antalet celler som viljs bestimmer antalet rader som infogas. Val av C1
infogar en enskild rad i rad 1. Val av C1 och C2 infogar tvé raderirad 1
och 2.

Existerande rader flyttas nedat for att gora plats for nyinfogade rader.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Insert.

I meddelanderutan som visas ska du knacka pa Rows for att utfora
radinfogning i enlighet med cellerna som valdes i steg 1.
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Infogning av spalter

1.

Vilj positionen pa arket dér du vill infoga spalter.

Antalet celler som viiljs bestimmer antalet spalter som infogas. Val av
C1 infogar en enskild spalt i spalt C. Val av C1 och DI infogar tva
spalter i spalt C och D.

Existerande spalter flyttas at hoger for att gora plats for nyinfogade
spalter.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Insert.

I meddelanderutan som visas ska du knacka pa Columns for att utfora
spaltinfogning i enlighet med cellerna som valdes i steg 1.

Radering av rader och spalter

. Vilj positionen pa arket dér du vill radera rader eller spalter.

Antalet celler som viljs bestimmer antalet rader eller spalter som raderas.
Val av C1 raderar rad 1 eller spalt C.

Val av C1 och D1 raderar spalterna C och D.

Val av C1 och C2 raderar raderna 1 och 2.

Aterstiende rader eller spalter flyttas for att fylla tomrummet som
skapades av de raderade raderna eller spalterna.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Delete.

I meddelanderutan som visas ska du knacka pa Rows eller Columns for
att utfora radering i enlighet med cellerna som valdes i steg 1.
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. Arkoperationer

Detta avsnitt forklarar tillvigagangssdtten som ska anvindas nér du arbetar med
ett kalkylprogram pa skédrmen.

Att 6ppna ett ark

1. Uppvisa listskiirmen for Pocket Sheet.
2. Dubbelknacka pa en arktitel for att Gppna det.

Att visa inmatningsskarmen

Anvind en av foljande metoder for att skifta fran en arkskdrm till
inmatningsskdrmen.

* Knacka pa inmatningsfiltet.
* Knacka pa nu vald (framhévd) cell.

Knacka pa Esc for att atergd fran inmatningsskidrmen till arkskdrmen.

Att lagra ett nytt ark

1. Efter inmatning av data pa ett ark ska du knacka p4 Menu Bar for att
visa menystapeln och sedan knacka pa Edit — Save.

2. Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 32 tecken for namnet
du vill tilldela arket.

3. Knacka pé Save for att lagra arket.

Att lagra ett existerande ark under ett annat namn

1. Knacka pA Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Save As.

2. Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 32 tecken for namnet
du vill tilldela arket.

3. Knacka pé Save for att lagra arket.
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Att lamna ett ark

Knacka pa Esc for att limna arket som aterfinns pa skirmen.

Istdllet for Esc kan du dven knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln
och sedan knacka pa Edit — Close.

Om det forekommer olagrade redigeringar pa arket uppvisar en
knackning pa Esc en skdrm for att lagra arket. Mata in ett namn och
knacka sedan pa Save for att lagra arket.

Knacka ater pa Esc om du vill ldmna utan att lagra arket.

Att andra namn pa ett ark

1.
2.
3.
4.

5.

Uppvisa listskdrmen for Pocket Sheet.

Knacka pa arket vars namn du vill dndra for att framhiva detta.
Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Rename item.

Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 32 tecken for det nya
namnet du vill tilldela arket.

Knacka pa Save for att lagra arket under dess nya namn.

. Klippning, kopiering, vidhaftning, tomning
Operationerna klippning, kopiering och vidhéftning i ldget Pocket Sheet skiljer
sig ndgot fran de som férekommer i andra ldgen.

Klippning och kopiering av celldata

1.

Vilj cellen eller cellintervallet som innehaller datan du vill klippa eller
kopiera.
Se “Att gora en cell till aktiv cell” pa sidan 85.
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Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Cut eller Edit — Copy.

Med Cut raderas den ursprungliga datan fran cellen och placeras pa
klippbordet.

Med Copy placeras en kopia av datan pa klippbordet utan att den
ursprungliga datan dndras.

Datan inkluderar formatinstillningar (sidan 93) savil som eventuell text,
siffror och matematiska uttryck. Specificering av grins inkluderas dock
inte.

Kommandot Paste kan sedan anvindas for att vidhéfta innehallet pa
klippbordet i en annan cell eller cellintervall.

Vidhaftning av celldata

Viktigt!

* Vidhiftning av data i en cell eller cellintervall som redan innehaller data ersétter
den nuvarande datan med den vidhiftade datan.

1.

Anm.

Vilj en cell eller ett cellintervall dédr du vill vidhifta datan som
forekommer pa klippbordet.

Se “Att gora en cell till aktiv cell” pa sidan 85.

Data kan placeras pa klippbordet med antingen klippning eller kopiering
(sidan 103).

Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Paste.

Datan 6verfors fran klippbordet till den nu aktiva cellen (-rna).

Den vidhiftade datan inkluderar formatinstillningar (sidan 93) savil
som eventuell text, siffror och matematiska uttryck. Specificering av
grins inkluderas dock inte.

* Vid vidhiftning av data fran ett annat program gar det att vidhifta upp till 256
tecken.
* Klippbordet har en kapacitet pa cirka 2 KB.
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Kopiering av en relativ cellreferens

Med relativa cellreferenser @ndras cellreferensen automatiskt for att bevara
samma forhallande mellan cellen som kallar och cellen som kallas. Ligg
mirke till foljande exempel.

A B C
W (_=A2+B2+C2+D2 ),
\ PASTE
(__=B5+C5+D5+E5__ )

Kopiering av en absolut eller blandad cellreferens

Da absoluta cellreferenser dr just “absoluta” forblir de oforidndrade dven
nér uttrycket flyttas. For blandade referenser forblir den absoluta delen
oftrindrad, medan den relativa delen dndras i enlighet med uttryckets
placering. Lagg mirke till foljande exempel.

A B C
W (=5AS2+$B2+C$2+D2 ),

Cost]

\ (BASTE

(=SAS2+3B5:DsIES )

Témning av celldata

1. Vilj cellen eller cellintervallet vars data du vill tdmma.
* Se “Att gora en cell till aktiv cell” pa sidan 85.

2. Knacka pad Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Clear.

3. Knacka pa onskat alternativ i meddelanderutan som visas.

* All tdmmer bade cellens formatinstéllningar (sidan 93) och dess innehall.

* Formats tommer cellens formatinstéllningar utan att paverka dess
innehall. Cellens grinser toms ej heller.

e Contents tommer cellens innehall (virden, text, funktioner) utan att
paverka dess formatinstillningar.
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B Sokning efter data pa ett ark

Gor pa foljande sett for att leta upp specifika data pa ett ark.

Anm.

* Sokfunktionen hos Pocket Sheet kontrollerar celldata enbart for tecknen du
angivit. Den kontrollerar inte rikneformler och funktioner som tilldelats
cellerna.

e Sokningen startas fran den nu valda cellen pa arket och fortsitter till hoger
om denna.

*  Sokning ufors inte av innehéllet i celler som befinner sig i en rad eller spalt
som dr frusen. Du maéste forst hiava frysningen for raden eller spalten for att
kunna genomsdka sadana celler.

Att sOka efter data pa ett ark

1.

2.
3.

6.

7.

Ga in i ldaget Pocket Sheet och Oppna arket i vilket du vill soka efter
data.

Knacka pa cellen varifran sokningen ska startas s att denna framhavs.
Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Search.

Om du tidigare utfort sokning efter att ha 6ppnat det nuvarande arket
kommer texten du sokte efter att visas pa skdrmen ovan.

Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 12 soktecken.
Knacka pa Exe for att starta sokningen.

$250.00

-LUHUR SPRICE SSUMr
Bhig9.A0  Bpha B

— Funnen data

Knacka pa Next for att leta upp nésta forekomst av samma data. Detta
steg kan upprepas onskat antal ganger.
Knacka pa Esc for att stinga sokskdrmen efter avslutad sokning.
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. Instalining av alternativ for berakning, rutnat
och skydd

2.

4.

Uppvisa arket vars alternativ du vill stilla in.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option - Sheet for att visa meddelanderutan for arkets
instéllningsalternativ.

Knacka pa avprickningsrutorna pa skidrmen som visas for att sla 6nskade
alternativ pa (avprickad) eller av (oavprickad).

Avpricka Auto Calculation nir du vill att berdkningarna pa arket ska
utforas automatiskt nérhelst ett virde dndras. Nér Auto Calculation &r
avslagen kan berédkningar utféras manuellt med hjédlp av operationen
Menu Bar — Option — Calc Now.

Avpricka Gridlines for att uppvisa ett rutnit pa arket.

Avpricka Protect Sheet nir du vill skydda innehéllet pa arket mot
andringar. Ténk pa att arkskyddet ar relaterat till cell-1aset sdsom beskrivs
under “Las” pa sidan 96.

Knacka pa Set for att tillimpa de gjorda instillningarna.

. Information om datum och storlek

Gor pa foljande sitt for att visa en meddelanderuta som anger datumet da arket
skapades eller modifierades, samt storleken pa arket i antal bytes.

Att visa information om datum och storlek

1.
2.
3.

Uppvisa listskdrmen for Pocket Sheet.

Vilj namnet pa arket vars datum och storlek du vill titta pa.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Date/Size.

Datumformatet (M/D/Y, D/M/Y, Y/M/D) éar i enlighet med de
systeminstédllningar du gjorde under “Formatinstillning f6r datum, tid,
kalender och tangentbord” pa sidan 159.

Knacka pa OK for att stinga rutan nér du tittat fardigt.
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. Pocket Sheet Sync

Pocket Sheet Sync for Microsoft® Excel 95/97/2000 synkroniserar data som lagrats i
Pocket Sheet pa din PV-enhet med data i filer som skapats med Microsoft Excel
(95, 97, 2000). Se dokumentationen som férekommer pa den CD-ROM som
medfoljer din PV-enhet for detaljer om hur Pocket Sheet Sync ska anvindas.

Datorsystemkrav

Foljande minimala datorsystemkrav giller for att kunna koéra Pocket Sheet
Sync.

*  Windows 95/98/2000/Me/NT (engelsk, spansk, tysk, fransk eller
italiensk)
*  Excel 95/97/2000

. Fel hos Pocket Sheet

Meddelandet #ERR dyker upp inuti en cell nérhelst du forsoker utfora nagot av
det foljande med cellen.

* Division med noll

* En matematisk operation som framstiller ett resultat som Overskrider
berdkningsgriansen

* En matematisk operation i vilken cellen refererar till sig sjilv

* Radering av en rad eller spalt innehallande en cell som refereras av cellen

* En kopiering som gor att den refererade cellen hamnar utanfor arket

* En kopiering eller en infogning av rad eller spalt som gor att lingden pa
en funktion Overstiger 256 tecken

* Matematiska fel

o Tilldgg av ett stort antal matematiska uttryck pa ett ark for vilket Auto
Calculation &r avslagen kan gora att meddelandet #ERR dyker upp.

» Parenteser kan inkapslas upp till 10 ganger inuti en enskild berikning.

* Referens av dvriga celler inom samma ark dr begrénsad till 256 nivaer
per berdkning.

Viktigt!

* Enreferens till en cell som innehéller en berdkning som &nnu inte utforts kan
gora att den refererade berikningen tar ganska lang tid.
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9 Sekretessfunktion

PV-enheten gor det mojligt att inrétta ett hemligt minne dér den férvarade datan
bara kan tillgds genom att mata in ett 16senord. Efter att ha gétt in i det hemliga
minnet gar det att anvdnda ldgena Scheduler, Contacts, Memo och Expense
Manager for att lagra data.

Viktigt!

* Det gar bara ett ha ett hemligt minne at gangen.

* All hemlig data for alla ldgen lagras i samma hemliga minne, oavsett vilket
lage du befinner dig i nir det hemliga minnet skapas.

* Glom inte bort ditt I6senord! Det finns inget sitt att aterfa losenordet om du
glommer det. Det blir nddvindigt att nollstdlla PV-enheten och tomma dess
minnesinnehdll for att radera 16senordet om du vill skapa ett nytt hemligt
minne.

. Att skapa ett nytt hemligt minne

Gor pa foljande sétt for att skapa ett nytt hemligt minne. Ténk pé att denna procedur
bara kan utféras om det inte redan férekommer ett hemligt minne.

1. Knacka pa ikonen Menu for att visa ligesmenyn och knacka sedan pa
Secret.

2. Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 12 tecken for det
onskade 16senordet.

3. Knacka pa Set for att registrera det inmatade 16senordet och skapa ett
hemligt minne.

4. Som svar pa bekriftelsemeddelandet som visas ska du knacka pa Yes.

* Registrering av ett 16senord gor att du skapar och omedelbart gér in i det
hemliga minnet, vilket anges av ikonen wi.
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. Anvandning av det hemliga minnet

Foljande avsnitt forklarar vilka atgérder som kan utforas efter att ett hemligt minne
har skapats.

Att ga in i det existerande hemliga minnet

1.

Knacka pa ikonen Menu for att visa ligesmenyn och knacka sedan pa
Secret.

Anvind texttangentbordet for att mata in det rétta losenordet och knacka
pa Set.

PV-enhetens stills i det hemliga minnet om 16senordet dr korrekt.

Nir du vil gétt in i det hemliga minnet kan du réra dig mellan det hemliga
och det 6ppna (icke-hemliga) minnet utan att behdva mata in I6senordet
pa nytt dnda tills strommen slds av och sedan pa igen.

Att lamna det hemliga minnet

1.

2.

Knacka pa ikonen Menu for att visa ligesmenyn nér du befinner dig i
det hemliga minnet.

Knacka pé Secret for att limna det hemliga minnet och aterga till det
Oppna minnet.

Att andra l6senord

1.

2.

G4 in i det hemliga minnet och knacka péa ikonen Menu for att visa
lagesmenyn.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Password edit.

Anvind texttangentbordet for att mata in upp till 12 tecken for det nya
l6senordet.

Knacka pa Set for att registrera det nya losenordet.

Som svar pa bekriftelsemeddelandet som visas ska du knacka pa Yes.
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Att 6verfora data fran det 6ppna till det hemliga minnet

1.
2.

Gainildget som innehaller datan du vill 6verfora till det hemliga minnet.
Viilj dataposten du vill 6verfora.

En datapost kan viljas genom att framhédva den pa listskdrmen, 1-
manadskalendern el.dyl. eller genom att uppvisa dess dataskérm.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — To secret area.

Anvind texttangentbordet for att mata in rétt 16senord och knacka sedan
pa Set.

Du behover inte mata in 10senordet pa nytt om du en gang har gatt in i
det hemliga minnet sedan strommen slogs pa.

Som svar pa meddelandet som visas ska du knacka pa Yes for att 6verfora
datan.

Att 6verfora data fran det hemliga till det 6ppna minnet

1.
2. Géinildget som innehaller datan du vill 6verfora till det 6ppna minnet.
3.

G4 in i det hemliga minnet.

Viilj dataposten som ska dverforas.
En datapost kan viljas genom att framhédva den pa listskdrmen, 1-
manadskalendern el.dyl. eller genom att uppvisa dess dataskérm.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — To open area.

Som svar pa meddelandet som visas ska du knacka pa Yes for att 6verfora
datan.
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PV-enhetens fonsterverktyg ger dig omedelbar tillgang till en riknare, en kalender
och en klocka.

. Visning av verktygsskarmen

Uppvisa en skdrm som har tangenten Tools i det 6vre hogra hornet och knacka pé
Tools for att visa fonsterverktygen.

@ Klocka
I (Knacka for att visa datum/
T @ tidsinstéllningsskdrmen pé
-® sidan 157.)
@ Hemstad
® Klockikon
@ Kalenderikon
S (® Riknarikon
&1 00RRED rrekting | @ Alarmindikator
® @ 6 (Knacka for att visa
alarminstéllningsskdrmen
pa sidan 158.)
@ Nuvarande datum
Nuvarande tid

Viktigt!
* Det gér bara att anvinda ett fonsterverktyg at gangen. Det gér séledes inte att
uppvisa raknarskdrmen nir klockan visas pa skidrmen o.s.v.

. Anvandning av klockskarmen

Klockskdrmen visar tva klockor och stdderna som tiderna géller. Den visar ocksa
om sommartid stéllts in for en klocka och datumet i staden for den huvudsakliga
(nu valda) klockan.
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Att visa klockskédrmen
Uppvisa skidrmen for fonsterverktyg och knacka pa ikonen .

®— L e—c

@ EI

@_ O Hw ork —

OO

London Hew York
(D Datum i staden for @ Alarmindikator
huvudklockan (Knacka for att visa

® Tid i staden for huvudklockan alarminstéllningsskidrmen pa sidan
@ Stadsnamn for klocka 1 158.)
@ Huvudklocka Indikator fér sommartid
® Stadsnamn for klocka 2 ® Klocka 2
® Klocka 1

» Hall Jjuspennan pa klocka 1 eller klocka 2 for att uppvisa datum och tid
for klockan pa klockskdrmens tva forsta rader.
* Knacka pa[] for att limna klockskérmen.

Att gora den ena klockan till huvudklocka

1. Uppvisa klockskdrmen och knacka pa tangenten (iZ1) till véinster om
stadsnamnet vars klocka du vill gora till huvudklocka.

2. Som svar pa bekriftelsemeddelandet som visas ska du knacka pa Set
for att dndra till huvudklockan eller pa Esc for att 1imna meddelanderutan
utan atgérd.

Viktigt!

e Tiden som halls av huvudklockan paverkar alla alarm och andra
tidsrelaterade data som aterfinns i PV-enhetens minne. Om du t.ex. stiller
in ett alarm att ljuda vid 11:00 dé tiden i Tokyo anvinds som huvudklocka

och sedan édndrar till exempelvis New York-tid, kommer alarmet att ljuda
nér tiden dr 11:00 i New York.

 Andring av huvudklocka nollstiller automatiskt sekunderna pa klockan
till 00.
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Val av en stad for tidszon

1. Uppvisa klockskdrmen och knacka pa stadsnamnet du vill dndra.

2. Framhiv det 6nskade stadsnamnet genom att knacka pa det eller genom
att anvinda ratten Action.

3. Knacka pé Set for att registrera den valda staden.

Att skifta mellan standardtid och sommartid (DST)

Sun,Juls 752002
10:08:19am j‘&
@ondon [
o #1+—— Instéllning f6r sommartid (DST)

I

. .

I‘ / ﬁ
%

Loon Hew York

Uppvisa klockskdrmen och knacka pa instéllningen DST pa en av klockorna
for att s14 sommartid pa ( % ) eller av (ingen indikator).

. Anvandning av raknarskarmen

Denna skirm ger dig tillgang till en 12-siffrig riknare som kan anvéndas for de
flesta dagliga beridkningar.

Att visa raknaren
Uppvisa skidrmen for fonsterverktyg och knacka pa ikonen .

» I vissa ldgen gér det ocksa att uppvisa riknaren genom att knacka pa
tangenten |Z] pa verktygsstapeln for datainmatning.
» Knacka pa[x] for att lamna raknarskdrmen.
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Raknarens tangenter

Det foljande beskriver hur skdrmtangenterna for rdknaren fungerar.

Anvind siffertangenterna for att mata in virden.

MC tommer réknarens minne.

MR aterkallar innehallet i riknarens minne.

M- subtraherar det nu visade virdet frin minnesinnehallet. Knacka pa
M- istillet for =i slutet av en berdkning for att subtrahera resultatet fran
minnesinnehallet.

M+ adderar det nu visade vérdet till minnesinnehéllet. Knacka pa M+
istdllet for = i slutet av en berdkning for att addera resultatet till
minnesinnehallet.

Knacka pd +, —, x och + for att mata in motsvarande aritmetiska
operation.

= verkstiller berdkningen och uppvisar resultatet.

AC tommer ridknaren (utom riknarminnet).

C tommer skdrmen utan att radera rdknarminnet.

Anvind v~ for berdkning av kvadratrotter.

Anvind % for procentrikning.

Knacka pa = for att flytta det visade virdet at hoger och skira av siffran
langst till hoger.

Om ridknaren uppvisades genom att knacka pa tangenten pa
verktygsstapeln for datavisning gor en knackning pa att
rakneresultatet kopieras. Anvind sedan Edit — Paste for att vidhifta det
kopierade resultatet vid den nuvarande markorpositionen.
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Att utféra berakningar
0.
53+123-63 = 53(+]123(=)63(=] 113.
963 x (23 - 56) = 23(—=]56(%]963(=) -31°779.
(56x3-89)+52+63= 56(x]3(=)89(%)5.2
(+)63(=] 78.1923076923
1234567890 x 741852 = 1234567890(x )741852(=] | E  915.866658332
915.866658332
0.
V3 x 5= 3)(x])5(=] 8.6602540378
12+23= 23(+][(H])12(=] | K+ 35.
45+23= 45(=) | K+ 68.
7-56= 56(=)(=]71(=] | K- 1.4
2-56= 2(=] | K- -36
23x12= 12(x](x]2.3(=] | Kx 27.6
45x12= 45(=] | Kx 54.
45:96= 9.6(%])(=)45(=) | K+ 4.6875
78+9.6= 78(=) | K+ 8.125
12% av 1500 1500(x]12(%) 180.
Procentandel av 660 mot 880 660(+)880(%) 75.
15% paligg pa 2500 2500(% ] 15(%) 2'875.
25% avdrag pa 3500 3500(x)25(%] (=) 2°625.
Vad blir forsiljningspriset och vinsten 480(+]25 640.
nér inkdpspriset pé en artikel ir 480 = 160
och vinstpaslaget ir 25% pé ’
forsaljningspriset?
Med en intikt pa 80 forra veckan och 100[=)80(%) 25.
100 denna vecka, vad blir den
procentuella 6kningen?
80 x9 = 720 (Mc)80(xJo(m+] | M 720.
-) 50 x6= 300 50(xJ6M-) | M 300.
20x3= 60 20(x)3(m+) | M 60.
480 M 480.
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Att utféra konstantrékning

1.

o

o .

Uppvisariknarskdrmen, mata in det forsta vérdet i berdkningen, knacka
pa en aritmetisk operatortangent tva gdnger och mata sedan in det andra
vérdet.

Konstantrikning kan utféras med +, —, x eller +.

Det forst inmatade vérdet (det till vénster om den aritmetiska operattren)
kommer att anviindas som konstant.

Tva knackningar pa en aritmetisk operatortangent uppvisar indikatorn
K pa skidrmen som ett tecken pa att konstantrikning pagar.

Knacka pa = for att visa resultatet.
Inmatning av t.ex. 4 x x 2 = ger resultatet 8.

Knacka pa = igen for att multiplicera resultatet med konstanten.

En ny knackning pa = for exemplet i steg 2 ger resultatet 32 (8 x 4).
Varje ytterligare knackning pa = multiplicerar det senaste resultatet med
konstanten. Om vi fortsitter med exemplet ovan ger varje knackning pa
= f6ljande resultatserie: = 128 (32 x 4), =512 (128 x 4), = 2048 (512 X
4) 0.8.v.

Korrigering av varden under berédkning

Knacka pé C for att radera ett felinmatat virde och mata sedan in det
ritta virdet.

Om du knackar pa fel aritmetisk operatortangent (+, —, x, +) ska du helt
enkelt knacka pa ritt tangent innan du matar in nagot annat.

Angaende raknefel

En felindikator visas pa skdrmen och ytterligare rikning omojliggors nér ett
fel uppstar.

Calculator

Felindikator —FF er mereor
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Foljande forhallanden kan orsaka ett fel.

Nir antalet siffror i mantissan hos en delsumma eller slutsumma
Overstiger 12.

Naér antalet siffror i mantissan hos ett virde i rdknarens minne overstiger
12. I detta fall bevarar PV-enheten automatiskt det senast lagrade virdet
som ej overskred 12 siffror.

Division med noll.

Vid forsok att berikna kvadratroten av ett negativt tal.

Att ta bort felet

Knacka pa C for att ta bort felet och fortsétt sedan berdkningen fran punkten
strax innan felet uppstod.
Knacka pa AC for att radera hela berdkningen och borja om frén borjan.

. Skarm for nasta mote

Denna skidrm uppvisar en kalender for den nuvarande manaden tillsammans med
detaljer om nésta mote som planlagts fran det innevarande datumet och tiden,
sdsom hallen av huvudklockan (om ett sddant méte forekommer).

Att visa skarmen for nasta mote

Uppvisa skidrmen for fonsterverktyg och knacka pa ikonen .

@® Nuvarande ménad
FisJu .o . .
10:14:183m ® Datum for vilket motet
=) MO TU WE TH =R ..
T 8 % Ig 11@1 @ ar pla'nlagt " .
©) éz ég é% é:'i 128 ® Detaljer om niista mote

@ Ndsta mote

@ e m— FrlsJul; ‘572002

@ — | F00prm~4:00pm
Graharn Chris

Nuvarande méanad bestims av datum och tid som halls av huvudklockan.
Ytan for detaljer om nésta mote visar nidsta schemapost eller
paminnelsepost som inkluderar tidsdata. Den visar ej schemaposter eller
paminnelseposter som inte inkluderar tidsdata.

Ytan for detaljer om nista mote dr tom om inga framtida moten &r
inplanerade.

Knacka pa[=] for att Iimna skidrmen for nista méte.
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11 Datakommunikation

Funktionen for datakommunikation gor det mojligt att utbyta data mellan tva
CASIO PV-enheter, mellan PV-enheten och enheten BN-10/BN-20 eller mellan
PV-enheten och enheten BN-10A/BN-20A/BN-40A. Det gar dven att mottaga
data frdn CASIO-enheter i serien SF, CSF och NX, samt att kommunicera med
en persondator genom att anvinda PC sync for Windows.

* Se bruksanvisningen som medféljer PC sync for Windows for detaljer om
anslutning till en dator och uppsittning for kommunikation.

. Anvandning av kabeln

En kabel for datakommunikation medfoljer PV-enheten. Gor pa foljande sitt for
att ansluta kabeln till PV-enheten.

Att ansluta kabeln till PV-enheten

1. S1a av PV-enheten.
2. Anslut kabeln till uttaget pa PV-enhetens undersida sdsom visas pa bilden.
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Att koppla bort kabeln fran PV-enheten

1. S1a av PV-enheten.
2. Tryck in knappen mirkt PUSH och dra ur kabeln.
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. Datakommunikation mellan tva PV-enheter

Detta avsnitt beskriver uppstéllning av och kommunikation mellan tva PV-enheter.

* Du maste inforskaffa den separata stiftkontakten SB-90 for att kunna ansluta
de tva PV-enheterna.

Att ansluta tva PV-enheter

1. Kontrollera att bada enheterna &r avslagna.

2. Anslut kabeln som medféljer varje PV-enhet till dess uttag.

3. Anvind den separat inkopta stiftkontakten SB-90 9-9 for att ansluta de
tva kablarna till varandra.

Viirdenhet

SB-90 9-9 stiftkontakt

* Alla instillningar for datakommunikation ska utféras pa blott den ene
av PV-enheterna. Denna enhet kallas da véirdenhet, medan den andra
enheten kallas rerminalenhet.

Datasandning fran vardenheten till terminalenheten

1. Anslut de tva enheterna och sl sedan pa virdenheten.
* Terminalenheten ska vara avslagen i detta ldge.

2. Géini ett ldge vars data gar att sinda med denna konfiguration och
uppvisa listskdrmen.

* Denna konfiguration mojliggor sdndning av data i Contacts (Business,
Personal, Untitled 1-5), Memo (Untitled 1-5), Schedule, To Do,
Reminder, Expense Manager och Quick-Memo.
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b

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Data communication.

Knacka pa skdrmen som visas pa tangenten intill Pocket Viewer for att
specificera konfiguration for datakommunikation.

Knacka pa tangenten intill Send.

Knacka pa Set.

I+ P¥ Hodel

O Contacts

O Schedula

O To Do

O Reminder
O Memo

O Swick-Merma
O Expenze

- Send -

Knacka pa avprickningsrutorna for att ange vilka data som ska sidndas
(avprickade) eller inte sédndas (oavprickade).
Kontrollera alla instéllningar och knacka pa Set.

[¥ FReady to send

Sla pa strommen till terminalenheten.
Knacka pa ikonen Menu for att visa ligesmenyn och knacka sedan pa
PC sync pa dess vagga for att starta Gverforingen.
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Datamottagning pa vardenheten fran terminalenheten

1. Utfor steg 1 t.o.m. 4 under “Datasdndning fran virdenheten till
terminalenheten”.

2. Knacka pa skdrmen som visas pa tangenten intill Receive.

3. Knacka pé Set.

4 P¥ Hodel

O Contacts

O Schedula

O To Do

O Reminder
O Memo

O Swick-Merma
O Expenze

- Receive -

4. Knacka pa avprickningsrutorna for att ange vilka data som ska mottagas
(avprickade) eller inte mottagas (oavprickade).
5. Kontrollera alla instdllningar och knacka pa Set.

[¥ Ready to receivel

o

Sla pa strommen till terminalenheten.
7. Knacka pa ikonen Menu for att visa ldgesmenyn och knacka sedan pa
PC sync pa dess vagga for att starta Gverforingen.
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Anm.

Procedurerna ovan kan bara anvindas for att sédnda eller mottaga all
data i specifika ldagen. Det gér inte att sinda eller mottaga enskilda
dataposter.

Datakommunikation kan avbrytas niar som helst med en knackning pa
Esc.

Om du befinner dig i det hemliga minnet hos den mottagande enheten
kommer den mottagna datan att lagras i detta minne, oavsett i vilket
minne datan hos den sdndande enheten befann sig.

Dataoverforing fran PV-S460/PV-S660 till en PV-100 eller PV-200
gor att alla euro-symboler ersétts av mellanslag.

Storleken pa skdrmen for PV-S460/PV-S660 ar 160 x 160 punkter.
Overforing av snabbanteckningsdata fran PV-S460/PV-S660 till en PV-
100 eller PV-200, vilka bada har en skédrm pa 98 (V) x 124 (H) punkter,
gor att den hogra sidan och den undre delen av snabbanteckningsbilden
skirs av for att passa skdrmen pa PV-100/PV-200.

. Datakommunikation mellan en PV-enhet och en
BN-enhet

Detta avsnitt beskriver uppstillning och kommunikation mellan en PV-enhet och
en BN-enhet (BN-10/BN-20 eller BN-10A/BN-20A/BN-40A).

* Du maste inforskaffa den separata stiftkontakten SB-90 for att kunna ansluta
en PV-enhet till en BN-enhet.

Att ansluta en PV-enhet till en BN-enhet

1.
2.

3.

Kontrollera att bada enheterna &r avslagna.

Oppna locket dver minivaggans port pA BN-enheten och anslut
minivaggan till denna port.

Anslut kabeln som medfoljer PV-enheten till dess uttag.
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4. Anvind den separat inkopta stiftkontakten SB-90 9-9 {or att ansluta PV-
enhetens kabel till BN-enhetens minivagga.

Viirdenhet (PV-enhet) Terminalenhet (BN-enhet)

SB-90 9-9 stiftkontakt

* Alla instillningar for datakommunikation ska utféras pd PV-enheten,
vilken &r virdenhet. BN-enheten fungerar som terminalenhet.

Datasdndning fran PV-enheten till BN-enheten

1. Anslut de tva enheterna och sla sedan pa PV-enheten.
* BN-enheten ska vara avslagen i detta lage.

2. Gain i ett lage vars data gar att sinda med denna konfiguration och
uppvisa listskdrmen.

* Denna konfiguration mojliggor sindning av data i Contacts (Business,
Personal), Memo, Schedule, To Do och Reminder.

* Data for Calendar och Expense Manager kan ej overforas.

* Datan Contacts Untitled 1-5 dverfors som Personal data.

* Datan Memo Untitled 1-5 dverférs som Memo data (utan kategori).

3. Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Data communication.
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4. Knacka pé skdrmen som visas pa tangenten intill BUSINESS
NAVIGATOR for att specificera konfiguration for datakommunikation.
5. Knacka pa tangenten intill Send.
6. Knacka pa Set.
7. Knacka pa avprickningsrutorna for att ange vilka data som ska séndas
(avprickade) eller inte sédndas (oavprickade).
8. Kontrollera alla instédllningar och knacka pé Set.
[¥ FReady to send
9. Sla pa strommen till BN-enheten och tryck pa tangenten START pa
dess vagga for att starta dverforingen.
* Det foljande visar forhallandena mellan datan som skickas fran PV-
enheten till en BN-enhet.
Lige PV-enhet BN-enhet
Contacts Untitled 1-5 PERSONAL
* Avpricka Contacts (1-5) som
datatyp for att séinda denna data.
Kategorinamn Overfors inte
Postnamn (filt) Overfors inte
To Do Kategorinamn Overfors inte
Forfallodatum Forfallodatum
Memo Untitled 1-5 MEMO
¢ Avpricka Memo (1-5) som
datatyp for att sinda denna data.
Kategorinamn Overfors inte

Quick-Memo | Inget motsvarande BN-lige

Expense Overfors inte. Anvind programvaran for data-
Manager kommunikation som med foljer PV-enheten for att
Overfora denna data.
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Datamottagning pa PV-enheten fran BN-enheten

1.

et

6.

Utfor steg 1 t.o.m. 4 under “Datasindning fran PV-enheten till BN-
enheten”.

Knacka pa skdrmen som visas pa tangenten intill Receive.

Knacka pa skidrmen som visas pa Set.

Knacka pa avprickningsrutorna for att ange vilka data som ska mottagas
(avprickade) eller inte mottagas (oavprickade).

Kontrollera alla instéllningar och knacka pa Set.

[¥ Ready to receivel

Sla pé strommen till BN-enheten och tryck pa tangenten START pa
dess vagga for att starta dverforingen.

Anm.

Procedurerna ovan kan bara anvindas for att sdnda eller mottaga all
data i specifika ldagen. Det gér inte att sinda eller mottaga enskilda
dataposter.

Datakommunikation kan avbrytas nidr som helst med en knackning pa
Esc.

Om du befinner dig i det hemliga minnet hos den mottagande enheten
kommer den mottagna datan att lagras i detta minne, oavsett i vilket
minne datan hos den sindande enheten befann sig.

Datadverforing fran PV-S460/PV-S660 till en BN-enhet gor att alla
euro-symboler ersitts av mellanslag.

Det foljande visar forhallandena mellan datan som skickas fran en BN-
enhet till PV-enheten.

Lige BN-enhet PV-enhet

Contacts PERSONAL Personal

BUSINESS Business

Scheduler SCHEDULE Schedule

TO DO To Do
REMINDER Reminder

Memo MEMO Memo (Untitled 1)

Uppgiften Company pa PV-enheten motsvarar uppgiften Employer pa
BN-enheten.
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. Datamottagning fran en enhet i
serien SF/CSF/NX

Detta avsnitt beskriver uppstillning och mottagning av data fran en enhet i serien
SF/CSF/NX. Det géar inte att sinda data fran en PV-enhet till en enhet i serien SF/
CSF/NX. I detta fall méste du stilla in ett antal kommunikationsparametrar for
att det ska fungera pa ritt sitt.

* Du maste inforskaffa den separata stiftkontakten SB-90 for att kunna ansluta
en PV-enhet till en enhet i serien SF/CSF/NX.

Att ansluta en PV-enhet till en enhet i serien SF/CSF/NX

1. Kontrollera att bada enheterna dr avslagna.

2. Anslut kabeln som medfoljer PV-enheten till dess uttag.

3. Oppna locket 6ver datakommunikationsuttaget pa enheten i serien SF/
CSF/NX och anslut den separat inkopta stiftkabeln SB-90 3-9.

4. Anvind den separata inkopta stiftkontakten SB-90 9-9 for att ansluta
PV-enhetens kabel till den andra enhetens kabel.

PV-enhet Enhet i serien SF/CSF/NX

SB-90 9-9 stiftkontakt
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Instéllning av kommunikationsparametrar

1.
2.

Anslut de tva enheterna och slé sedan pa PV-enheten.

Ga in i ett lige vars data gar att mottaga med denna konfiguration och
uppvisa listskdrmen.

Denna konfiguration mojliggdr mottagning av data i Contacts, Memo,
Schedule och To Do.

Det gar inte att mottaga datan REMINDER 1, REMINDER 2,
EXPENSE, CALENDAR, SKETCH och FREE FILE.

Knacka pa skdrmen som visas pA Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa System — Data communication.

Knacka pa tangenten intill SF/CSF/NX.

Knacka pa tangenten intill Set up parameters och knacka sedan pa
Set.

Knacka pa skidrmen som visas pa tangenterna under Parity, Bit length
och BPS for att gora de 6nskade instéillningarna.

Instéllningarna som gors hédr maste vara identiska med instéillningarna
pa den anslutna SF/CSF/NX-enheten. I annat fall fungerar inte
datakommunikation pa ritt sitt.

Kontrollera instédllningarna och knacka pa Set for att registrera dem och
aterga till skdrmen i steg 4 ovan.
Nu kan du fortsitta med foljande procedur for att mottaga data.

Datamottagning fran en enhet i serien SF/CSF/NX

1.

Anslut de tva enheterna och slé sedan pa PV-enheten.

2. Gaini ett ldge vars data gér att mottaga med denna konfiguration och

uppvisa listskdrmen.

Denna konfiguration mojliggdr mottagning av data i Contacts, Memo,
Schedule och To Do.

Det gar inte att mottaga datan REMINDER 1, REMINDER 2,
EXPENSE, CALENDAR, SKETCH och FREE FILE.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Data communication.
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4. Knacka pa skdrmen som visas pé tangenten intill SF/CSF/NX.
o I detta ldge gar det att utfora steg 5 till 7 under “Instéllning av
kommunikationsparametrar” ovan om du vill indra nagra instéllningar.

5. Knacka pa Set.

[¥ Ready to receivel

6. Utfor de nodvindiga dtgdrderna pa SF/CSF/NX-enheten for att starta
sdandning pa denna. Se bruksanvisningen som medfoljer enheten for
nirmare detaljer.

Anm.

* Datakommunikation kan avbrytas niar som helst med en knackning pa
Esc.

*  Om du befinner dig i det hemliga minnet hos PV-enheten kommer den
mottagna datan att lagras i detta minne, oavsett i vilket minne datan
lagrades hos den sdndande enheten.

* Data kan inte mottagas fran foljande CASIO-enheter: enheter i serien
SF-A, SF-5580, 5780, 5980, 5580E, 5780E, 5980E, 5590SY, 5790SY,
5990SY, 5590SYE, 5790SYE, 5990SYE, 6500SY, 6700SY, 6900SY,
7100SY, 7200SY.

» Datan REMINDER 1, REMINDER 2, EXPENSE, CALENDAR och
SPREADSHEET kan inte mottagas fran en SF/CSF/NX-enhet.

» Data frdn ligena PERSONAL, FAMILY, TIMETABLE och GOLFi NX-
enheten kan inte mottagas.

e Data frain SKETCH, FREE FILE och andra ligen hos SF/CSF/NX-
enheten for vilka det inte finns ndgon motsvarighet pa PV-enheten kan
inte mottagas.

» Data fran ILLUSTRATION, P.O. BOX, TELEX NUMBER och andra
uppgifter hos SF/CSF/NX-enheten for vilka det inte finns nagon
motsvarighet pd PV-enheten kan inte mottagas.

* All data mottages i svart-vitt, utan nagra fargattribut.

* For data i SF-enheten som dr mérkesskyddad mot radering kommer
skyddet att ignoreras nér datan mottages av PV-enheten.
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Ett “PV Application” &r ett program som kan laddas ner till din dator frain CASIO:s
website (http://world.casio.com/download/pv/) eller nigon annan website. Detta
kan sedan installeras pa din PV-enhet. Det gar att ha upp till 14 PV Application
installerade pa din PV-enhet samtidigt. PV Applications kan raderas nir de inte
langre behovs.

CD-ROM-skivan som medfoljer din PV-enhet innehaller de PV Applications
som anges nedan. Dessa PV Applications kan du sjilv installera vid behov.
e Travel Phrase Guide (Resparlor)

* Bonus Add-in Software for PV (Bonusprogramvara for PV)

Beroende pa storleken pa varje program kan det hinda att 14 program inte
gér att installera.

Det gar att radera ett PV Application fran din PV-enheit utan att radera dess
data. PV-enheit tillater dig visserligen bara att ha 14 PV Applications
installerade samtidigt, men det gér att bevara datafiler for upp till 15 PV
Applications i minnet.

Vi hinvisar till anvisningarna som medfoljer respektive PV Application for
detaljer om hur det ska anvindas.

B Att himta PV Application

PV Applications kan laddas ner fran CASIO:s website (http://world.casio.com/
download/pv/) eller ndgon annan website pa Internet.
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. Installation av ett PV Application pa din PV-enhet

Ett PV Application installeras pa din PV-enhet genom att ladda ner det fran datorn.

Gor pa foljande sitt for att ladda ett PV Application fran datorn till PV-enheten.

Viktigt!

e Du maste ha PV Applications Manager installerad i din dator for att kunna
ladda en PV Application fran datorn till din PV-enhet.

Att ladda ett PV Application till din PV-enhet

1. Anvind kabeln for att ansluta PV-enheten till din dator.
* Se instruktionshiftet som medfoljer PC Sync for Windows for detaljer
om anslutning till en dator och uppstillning fér kommunikation.

2. Uppvisa ldgesmenyn eller menyn Action pa PV-enheten.
3. Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option.

Ldit System

Scraen Options)
Pocket Sheet Menu edit

PC sync Secret

4. Knacka pa Download for att stidlla PV-enheten pa mottagningsberedskap.
5. Kor pa datorn programvaran PV Applications Manager och ladda ner
tillimpningsprogrammet fran datorn till PV-enheten.
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6. Skidrmen for lagesmenyn eller menyn Action visas pa nytt efter avlutad
laddning.

* Tkonen for det PV Application du laddade visas i ldagesmenyn.

* Laddningen kan avbrytas nir som helst genom att knacka pa Esc pa PV-
enheten.

e Starta det PV Application du just laddade genom att knacka pa dess
ikon i ligesmenyn.

o Utfor samma steg som anges ovan pa PV-enheten for att radera en PV
Application fran din PV-enhet. Anlita instruktionshiftet for PV
Applications Manager for information om vilka atgérder som ska utforas
pa datorn.

. Radering av PV Application data

Gor pa foljande sitt for att radera all data i samband med ett specifikt PV
Application. Ténk pa att all data for vald PV Application raderas, oavsett om
datan aterfinns i det hemliga eller det 6ppna minnet.

Viktigt!
* Denna procedur raderar data i samband med ett PV Application. Aktuellt PV
Application sjélvt raderas inte.
* Nagot av det foljande kan hinda med ett PV Application nir det redan
forekommer filer for 15 6vriga PV Applications i minnet.
* Vissa PV Applications uppvisar ett felmeddelande vid forsok att utfora
datalagring.
» Vissa PV Applications som automatiskt skapar filer nir de kors igdng
kan kanske inte startas.
Nir nagot av det ovanstdende intréffar ska du radera en del 6verflodig data
for att skapa utrymme for data tillhérande det PV Application du vill anvinda.
Se anvisningarna for detta PV Application for ndrmare detaljer.
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1. Uppvisa ldgesmenyn, knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln
och knacka sedan pa Option — Delete.

2. Avpricka pa skdrmen som visas rutorna intill de PV Application vars
data du vill radera.

* De uppvisade datanamnen dr inte nédvindigt desamma som hos PV
Applications. Se dokumentationen for varje PV Application for detaljer
om namnen pa dess datafiler.

*  Var knackning pa en ruta skiftar mellan avprickning pa (datan raderas)
och avprickning av (datan raderas ej).

* PV Application som ej har tillhdrande data visas inte pa skiarmen.

3. Knacka pa Set.
4. Som svar pa det visade bekriftelsemeddelandet ska du knacka pa Yes
for att radera avprickad data i samband med dessa PV Application.

. Uppdatering av PV-enhetens operativsystem

Installation av vissa PV Applications kan kriva att du ndgong géng i framtiden
uppdaterar PV-enhetens operativsystem. Anlita dokumentationen som medfoljer
PV Applications Manager for detaljer om hur en uppdatering av operativsystemet
ska utforas.
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Denna PV-enhet dr forsedd med tva inbyggda spel som du kan koppla av med.
Dessa benimns Game-1 och Game-2.

B A ga in i laget Game och vilja ett spel

1. Knacka pa ikonen Menu for att visa ligesmenyn.
2. Knacka pa tangenterna 4 och ¥ pa menyskidrmens hogra sida for att
indra menysidor och uppvisa ikonen Game. Knacka sedan pa Game.

f& Game

Spelvalsskirm
3. Knacka pa Game-1 eller Game-2.
B came-1
® 200
B 0100 [Ceval 5] Tiew) (T2 % Tid
Ed Tl —+ Nivatangent
® Upphidvningstangent
@ Tangenten New
® ® Hogar
® Travar
@ Kortlek
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Att spela

* Placera korten i hogarna genom att stapla dem i fallande ordning,
omvixlande svart och rott.

LU UL

Placera svart 5 ovanpa rod 6.

* Kbnacka pa nista nedatvinda kort i en hog for att vinda den nir du flyttar
de uppatvinda korten till en annan hog.

* Du kan flytta en hel korthog till en annan hog forutsatt att det forsta
(oversta) kortet i hogen som flyttas &dr en valor ldgre och av motsatt firg
till det sista (understa) kortet i hogen du flyttar till.

*  Om en hogposition blir tom nér en hog flyttas kan du placera en kung
eller en hdg som startar med en kung pa den tomma platsen.

» Utfor alla spel som dr mojliga i hogarna och knacka pa kortleken for att
véinda upp vart tredje kort. Placera kortet som vinds upp i hogarna enligt
reglerna ovan, om sa dr mojligt.

* Symbolen visas istéllet for kortleken nér leken blivit tom pé kort.

innebdr att spelet &r slut.

* Nir ett ess vinds upp ska det placeras i en av travarna vid sidan av
skdrmen. Det finns fyra travar; en vardera for hjirter, klover, ruter och
spader.

* Nir en trave startas med ett ess ska du fortsitta stapla i ordningen: A, 2,
3,4...],Q,K.

* Spelet dr slut nir alla kort befinner sig i sina respektive travar (du vinner)
eller nir inga fler spel kan utforas innan alla kort har staplats (du forlorar).

Att flytta ett kort eller trave

Dra korten for att flytta dem 6ver skdrmen.
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Spelets nivaer

Nyborjare (Beginner): En knackning pa ett kort gor att dess destination

framhivs och visar var det ska placeras.
Medelsvar (Intermediate): Ingen indikation om vart korten ska ga.
Avancerad (Advanced):  Upphidvning av endast tva steg.

. Game-2
® @0 @

—— : ® Tid
) o:ee[level] B ] Tew 1
@ Nivétangent

® Upphivningstangent
® @ Tangenten New

® Ovre kortlek

® Hog
@ @ Nedre kortlek

Att spela

o Tatva valfria kort vars summa utgor 13 fran hogens undersida. Ett kort
langst ner i hogen &r ett som inte har nagra andra kort ovanpa.
* En kung har virdet 13 och kan saledes tas bort utan att behdva ta nagot

annat kort.
4 t
Knacka pa kungen J Knacka pa 5 och 8 for att ta
for att ta bort den. bort dem (5 + 8 = 13).

¥

AL

Det finns inga kort ovanpa 9, sa det kan
tas bort tillsammans med 4 for att bilda 13.
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o Utfor alla spel som &r mojliga underst i hogen och knacka sedan pa den
nedre kortleken for att vinda upp nésta kort overst i denna lek. Kortet
som vinds upp kan kombineras med ett kort underst i hogen for att bilda
13.

* Utfor alla spel som dr mojliga underst i hégen och med det uppvinda
kortet pa den nedre kortleken och knacka pa det uppvénda kortet och
sedan pa den 6vre kortleken for att flytta det uppvinda kortet dit. Knacka
sedan pa den nedre leken for att vinda upp nésta kort. Nu finns det tre
stdllen med kort som kan kombineras till totalt 13: underst i hogen, det
uppvinda kortet 6verst i den undre leken och kortet i den 6vre leken.

» Upprepa stegen ovan tills det sista kortet i den undre leken flyttats till

ar slut.
» Spelet dr 6ver nir alla kort dr forsvunna (du vinner) eller nér inga fler
spel kan goras innan alla kort har férsvunnit (du forlorar).

Spelets nivaer

Nyborjare (Beginner): En knackning paé ett kort framhéver ett annat kort
som i kombination med det du knackade pa bildar
13. Denna niva gor det ocksa mojligt att vinda pa
leken Over tre ganger (sé att den blir en ny undre
lek) nér du fatt slut pa korten i den undre leken.

Avancerad (Advanced): Ingen indikation om vilka kort som i kombination
med det valda bildar 13. Bara en runda genom leken
pé denna niva. Det gér inte att vinda pa leken.
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. Andring av spelmetod
Foljande procedurer kan anvéndas for bdide Game-1 och Game-2.
Andring av niva

Knacka pa Level for att 6ppna en meny 6ver nivaer och knacka sedan pa
onskad niva.

Att upphava det senaste spelet

Knacka pa [ 8] for att fa det senaste spelet ogjort. Det gér enbart att upphiva
det senast gjorda spelet.
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14  Generell referens

Detta kapitel beskriver generella operationer och tillvigagangssitt.

. Rullkanter

9]

mwﬂwm @ Sidrulltangenter

T LPERFORMANCE LINE - ® Radrulltangenter
@ Rl

T - Rullgr
DA5-1200:4 150 ® @ g epp
DS~ 12000804 160 _@
WR-3000: $2L'IL'I
WR-3500:F
WR- QSUU(A) $3UU
2.PROFESSIONAL LIME
PRM-1:$480 ®
Post Beskrivning
2] =] * Knacka for att rulla upp och ned med en sida i taget.

(Knackning pa tangenterna nér t.ex. veckoschemat visas
pa skdrmen rullar med en vecka i taget.)

* Dessa tangenter dimpas om det inte finns nidgon sida med
data att rulla till.

- * Knacka for att rulla upp och ned med en rad i taget.
* Dessa tangenter dimpas om det inte finns ndgon rad med
data att rulla till.

* Storleken pa rulltangenten #ndras i enlighet med méngden
data som finns ovanfor och under den nuvarande skérmen.
Rulltangenten ddmpas om ingen data forekommer ovanfor
eller under.

|:| * Dra upp och ned for att rulla skdrmen.

Rullkant * Knacka pé den gra ytan for att hoppa till nésta sida
ovanfor eller under den nuvarande sidan.
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* Rullkanterna pa PV-enheten fungerar i princip pa samma sitt som
rullkanterna pa en datorskérm.

* Rullgreppets placering anger pa ett ungefir hur mycket data som
forekommer ovanfor och under datan pa skdarmen. Om rullgreppet t.ex.
aterfinns mitt i rullkanten innebér det att det finns ungefir samma miangd
data ovanfor som under.

. Rullning med ratten Action

Nir ratten Action anvinds for att dterkalla poster pé en listskidrm rullas skdrmen
automatiskt efter att du flyttat framhévningen till skdrmens ovan- eller undersida.
Nir en dataskdrm visas kan ratten Action anvédndas for att rulla upp och ned
mellan dataposterna.

. Menystapel

PV-enhetens menystapel ger dig tillgang till ett antal praktiska kommandon for
dataredigering och dvriga operationer.

Att verkstalla ett menystapelkommando

1. Knacka pa Menu Bar under skdrmen for att visa menystapeln

2. Knacka pa menynamnet som innehaller kommandot du vill verkstilla.

3. Knacka pa kommandot du vill verkstilla, eller rulla upp/ned med ratten
Action for att framhiva 6nskat kommando och klicka sedan pa Action
for att verkstilla det.

. Inmatning och redigering av data

Anvind tillvigagangssitten i detta avsnitt for att mata in och redigera data. Dessa
metoder giller alla skdrmar for inmatning och redigering.

141



Kapitel 14  Generell referens

Att réra sig mellan uppgifter (falt)

Vid inmatning och redigering av data kan du flytta mellan uppgifterna (filten)
genom att antingen knacka pa onskat filt med ljuspennan eller genom att
knacka pa skarmtangenten NEXT for att ga vidare till néstfoljande uppgift.
Tangenten NEXT visas inte pa vissa skdrmar for inmatning eller redigering.

Tangentbord pa skarmen

Detta avsnitt beskriver tangentbord som dyker upp i situationer som kriver
datainmatning.

Anm.
* Klicka pa Esc om du vill limna en tangentbordsskidrm utan att registrera
den inmatade datan.

Texttangentbord

=
&
=

[1)<]
-]
=
-

Beskrivning

Raderar tecknet vid den nuvarande markorpositionen.

Skiftlaser bokstavstangenter mellan versaler och gemena
bokstéver.

Skiftar till kodtangentbordet.

3 g E

I =)
m =] m
L m -

Skiftar bokstavstangenter mellan versaler och gemena
bokstidver for ett tecken i taget.

Skiftar till symboltangentbordet.

Matar in en vagnretur (ny rad).

[
!E

m

=

i

Gar vidare till nésta uppgift (filt).
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Symboltangentbord
#lals ]I+ ]+]-=[+[x]=
HEHEEE NG
HIHAEENE " 5]
FLE|R|E|T]~FSE[[F |w
I N N T
0l

Tangent Beskrivning
E' E' Visar 6vriga symboler.
@ Atergar till texttangentbordet.
Kodtangentbord
AlElifalald[éi]|a]d]|C]s
dlelifafofaleli|a|olalsd
HEBEAREBEEHR B
AEBEERREREREREEAEE
EAHE E R e
9 E | ez

Datumtangentbord

-~

o
rafen)oa

L d X ES B

=1 B
Y

DEL I HEXT

* Specificera ett datum genom att knacka pa det pa kalendern eller genom
att knacka pa siffertangenterna.

Tangent Beskrivning

[+ ] | Rullar genom manaden som visas pa inmatningsskarmen.

Hoppar till méanaden som innehéller dagens datum enligt tiden
som halls av huvudklockan.

[4J[»] | Flyttar inmatningspunkten mellan manad, dag och é&r.

pEL Raderar tecknet vid den nuvarande markorpositionen.
e | Gar vidare till nista flt.
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Réknartangentbord
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e Se “Anvindning av riknarskirmen” pa sidan 114 for ndrmare detaljer
om matematiska operationer.

Tidsinstéallningsskarmar

Det finns tva grundldggande tidsinstéllningsskdrmar som du kan skifta mellan
vid instillning av tidsdata: en skdrm med en urtavla och en skdrm med en
tidsstapel.

Urtavleskédrmen anvinds lampligtvis for instdllning av en enskild tid, medan
tidsstapelskdrmen gor det mojligt att specificera en viss tidsperiod (starttid
och sluttid) snabbt och enkelt.

Instéliningsskédrm av urtavletyp

(@D Timinstillningsratt
@ Tangent for tidsstapelskirm
® Tangentbord

@ Minutinstillningsratt
@ Tangent for tidsstapelskéirm
® Tangentbord

* Timinstédllningsratten visas nir markoren aterfinns vid timsiffrorna,
medan minutinstdllningsratten visas ndr markoren aterfinns vid
minutsiffrorna.

* Specificera en tid genom att knacka pa timme eller minuter pa
instédllningsratten. Det gar dven att mata in enskilda siffror med
tangentbordet.
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Tidsformatet som anvénds for instdllning ska vara detsamma som
systeminstédllningen du valde under “Formatinstillning for datum, tid,
kalender och tangentbord” pa sidan 159.

Vid anvéindning av 12-timmars tidsformat maste du knacka pa tangenten
am eller pm for att ange formiddag eller eftermiddag.

Tangent Beskrivning
Ratt Knacka pa en tangent for att specificera timme eller minuter.
Andrar till en instillningsskirm av tidsstapeltyp.
Knacka for att specificera “am” eller “pm” for 12-timmars
tidsformat.
pEL Raderar tecknet vid den nuvarande markorpositionen.
Gar vidare till nista filt.

@ Rulltangenter

@ Vald tidsperiod

(® Tangent for urtavleskirm
@ Siffertangenter

Specificera en tidsperiod genom att dra ljuspennan 6ver 6nskad period.
Tidsperioden kan dndras i steg om 30 minuter med denna metod.

En knackning pa tidsstapeln matar in motsvarande tid vid den nuvarande
markorpositionen (pa ytan for antingen starttid eller sluttid).

Knacka pé rulltangenterna for att rulla de tillgéngliga timmarna &t vinster
och hoger.

Tidsformatet som anvénds for instdllning ska vara detsamma som
systeminstédllningen du valde under “Formatinstillning for datum, tid,
kalender och tangentbord” pa sidan 159.
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Anvind siffertangenterna for att mata in enskilda siffror.
Vid anvéindning av 12-timmars tidsformat maste du knacka pa tangenten
am eller pm for att ange formiddag eller eftermiddag.

Tangent Beskrivning
Andrar till tidsinstillningsskirm av urtavletyp.
Knacka for att specificera “am” eller “pm” for 12-
timmars tidsformat.
LEL Raderar tecknet vid den nuvarande markorpositionen.
= Gér vidare till nista filt.

Val av ett textintervall genom dragning

Det gér att vilja ett textblock pa skdrmen med en metod vi kallar dragning.

1.
2.

3.

Uppvisa texten varifran du vill vilja ett block.

Tryck ljuspennan mot skidrmen vid boérjan av det textintervall du vill
vilja.

Hall ljuspennan tryckt mot skdrmen och dra den till slutet av det 6nskade
textintervallet.

Om slutet pa texten ej aterfinns pa skdrmen ska du dra ljuspennan till
skdrmens undersida for att starta rullning nedat.

Om du drar ljuspennan for langt ska du fortsitta att halla pennan mot
skdrmen och dra bakat till den onskade punkten. Detta makulerar den
text som stricker sig forbi den dnskade punkten.

Ta bort ljuspennan fréan skdrmen.

Den markerade texten framhévs.

Knacka pé valfritt stdlle utanfor den framhdvda texten om du vill
makulera (stryka framhdvning av) texten.
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Klippning, kopiering, vidhaftning

Funktionerna for klippning, kopiering och vidhéftning pa denna enhet
fungerar pa samma sitt som pa en dator.

Att klippa eller kopiera data

1.

Dra ljuspennan 6ver den text eller de tecken pa skdrmen som du vill
klippa eller kopiera.
Den markerade texten framhivs pa skidrmen.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Cut eller Edit — Copy.

Edit — Cut raderar den valda texten och placerar den pa ett klippbord.
Edit — Copy placerar en kopia av texten pa klippbordet och ldmnar
originalet som det &r.

Att vidhéfta datan pa énskat stélle

1.

2.

Utfor klippning eller kopiering av 6nskad data, uppvisa en inmatnings-
eller redigeringsskdrm och knacka pé stillet dédr du vill vidhifta datan.
Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Paste.

Datan pa klippbordet vidhiftas pa det valda stillet pa skdrmen.

Att vidhéfta data och ersétta existerande data

1.

2.

Utfor klippning eller kopiering av data och vilj sedan texten som ska
erséttas av datan pa klippbordet genom att dra ljuspennan dver den.
Knacka pd Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Paste.

Datan pa klippbordet ersitter den valda datan péa skdrmen.
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. Grundinstallda datum for nya dataposter

Nir du skapar en ny datapost for Scheduler eller Expense Manager tilldelar PV-
enheten automatiskt datum till de nddvindiga datumfilten enligt reglerna som
beskrivs nedan. Det grundinstillda datumet kan ldmnas i befintligt skick eller
dndras pa onskat sitt.

Scheduler

* Nirhelst du skapar en ny datapost for Schedule eller To Do kommer
datumet som var valt (blinkade) pa skdrmen nér du knackade pé tangenten
New att automatiskt inmatas som datum for posten.

» Ifraga om en flerdatumspost for Schedule, eller en post for Reminder,
kommer datumet som var valt (blinkade) pa skdrmen nér du knackade
pa tangenten New att automatiskt inmatas som bade startdatum och
slutdatum.

Expense Manager

* Nairhelst du skapar en ny transaktion for Expense Manager kommer
datumet som visades i tangenten for datumhopp nir du knackade pa
tangenten New att automatiskt inmatas som datum for posten.

. Att Iamna en skarm

Du kan alltid 1amna en skérm genom att knacka pa tangenten Esc.
Vissa skdrmar har dessutom en utgangstangent som ser ut som . Knacka pa
denna tangent med ljuspennan for att 1imna skidrmen.
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. Funktion for snabbhsokning

Funktionen for snabbsdkning kommer automatiskt ihag de ord du nyligen matat
in och uppvisar en lista 6ver dessa nir den avldser att du haller pa att mata in ett
av dessa ord igen. Du kan ddrmed knacka pa ett av orden i listan for att mata in
det och slipper ddrmed att skriva hela ordet.

* Snabbsokningsfunktionen aktiveras vid inmatning av en beskrivande
text for Schedule, To Do eller Reminder.

*  Snabbsokningsminnet rymmer cirka 30 ord nir samtliga dr 32 tecken
langa. Antalet ord som kan lagras 6kar nir orden 4r kortare.

*  Snabbsokningsminnet dr forprogrammerat med 30 ofta anviinda begrepp.
Dessa begrepp aterstills pa nytt i minnet nirhelst PV-enheten nollstills
(sidan 167).

* Nér minnet blir fullt raderas de dldsta orden automatiskt efter hand som
nya ord ldggs till minnet.

Att inmata ett ord med snabbsoékningsfunktionen

1. Nair du matar in text pa en inmatningsskirm visas snabbsokningslistan
efter inmatning av de tva forsta tecknen om det forekommer ord i
snabbstkningsminnet som borjar med de inmatade tecknen.
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Schedule
= Check =t E

stock
staff
station Ed
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CODE|GAFS] SPACE | SMEL| d HEXT

2. Knacka pé ett av orden i snabbsokningslistan for att avsluta inmatningen,
eller fortsitt att mata in texten med tangenterna.

* En knackning pé ett ord i snabbsokningslistan matar in de resterande
bokstdverna i ordet du holl pa att mata in.

3. Innehallet i snabbsokningslistan dndras efter hand som du matar in fler
tecken med tangenterna.
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. Redigering av dataposter

Gor pa foljande sitt for att redigera dataposter. Denna metod kan anvindas i alla

lagen.

1.

2.

3.
4.

Ga in i lampligt ldge och vilj dataposten du vill redigera.
Posten kan viljas genom att uppvisa dess dataskdrm eller genom att
knacka pa den pa en listskdrm, kalender el.dyl.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Item edit for att visa dataredigeringsskérmen.

Utfor de onskade 4dndringarna i datan.

Knacka pa tangenten Save for att lagra den nya datan.

. Kopiering av en datapost

Gor pa foljande sitt for att skapa en kopia av en datapost i samtliga ldgen.

1.

Vilj dataposten du vill kopiera.
Posten kan viljas genom att uppvisa dess dataskdrm eller genom att
knacka pa den pa en listskdrm, kalender el.dyl.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Item copy for att visa en ny datainmatningsskérm som innehaller
dataposten du valde i steg 1.

Utfor de onskade @ndringarna i datan.

Knacka pa tangenten Save for att lagra den kopierade datan som en ny
datapost.
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. Radering av data

Det f6ljande beskriver det allménna tillvigagangssittet for att radera data.

1.
2.
3.

G4 in i ldget som innehaller datan du vill radera.

Vilj dataposten om du vill radera en specifik datapost.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Delete for att visa dataraderingsskédrmen.

Innehallet pa dataraderingsskédrmen varierar fran lige till lige.

Knacka pa den 6nskade raderingsoperationen.

Se “Tabell 6ver raderingsoperationer” nedan for detaljer om vilka typer
av radering som kan utforas i olika ldgen.

Vissa ligen medger radering av data inom ett visst datumomfang. Vid
val av denna raderingstyp visas en skdrm for inmatning av startdatum
och slutdatum. Mata in onskade datum och knacka pa tangenten Exe
innan du fortsitter med nista steg.

Ett bekriftelsemeddelande visas pa skdrmen. Knacka pa Yes for att
verkstilla den valda raderingen eller pa No for att limna meddelanderutan
utan att radera nagot.
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Tabell éver raderingsoperationer

Raderingsoperation

Raderar

Single data item

Dataposten som ir vald nir du knackar pa Edit —

(Enskild datapost) Delete
Schedule data items All schemada
(Schemaposter)

Done data items
(Utforda dataposter)

Alla att gora-poster som redan utforts

To Do data items
(All att gora-data)

All att gora-data

Reminder data items

All pdminnelsedata

(Paminnelsedata)

Specified data items All data i ldget Scheduler fram till ett angivet
(Specificerade datum. En knackning pé detta alternativ uppvisar
dataposter) en skédrm dir du ska ange datumet fram till vilket

all data 1 Scheduler ska raderas.

All Scheduler data items
(Alla poster i Scheduler)

All data i Scheduler

All data items Alla dataposter i ldget du befinner dig i nir du
(Alla dataposter) knackar pa Edit — Delete

Category data items Alla dataposter i den valda kategorin nir du
(Kategoridataposter) knackar pa Edit — Delete
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. Datasokning

Det gar att anvidnda antingen sokning med inledande tecken eller komplett s6kning
for att leta upp Onskad data i ldgena Scheduler (Schedule, To Do, Reminder),
Contacts och Memo. Ténk pa att bada sokmetoderna enbart kontrollerar data i
specifika uppgifter (filt) 1 varje datapost.

Foljande tabell visar vilka uppgifter (filt) som kontrolleras i varje lige vid
anvindning av de tva sokmetoderna.

. Filt som kontrolleras
Lige Sokning med inledande tecken Komplett sokning

Schedule Beskrivning Beskrivning

To Do Beskrivning Beskrivning
Reminder Beskrivning Beskrivning
Contacts - Personal Namn Allt

Contacts - Business Foretag Allt

Contacts - Untitled Fri 1 Allt

Contacts - All Namn (Fri 1) Allt

Memo Anteckningsinnehall Anteckningsinnehall

Sékning med inledande tecken

Denna sokmetod kontrollerar de inledande tecknen i ett specifikt filt i varje
lage for att se om nagra poster matchar de tecken du matat in.

Komplett sékning

Denna sokmetod letar upp alla stéllen dédr den angivna texten forekommer,
oavsett var i filtet den forekommer.

Att utféra sdkning

1. Géini ldget dér du vill genomfora sokning.

2. Om detta ldge anvinder sig av kategorier ska du vilja kategorin dér
sOkning ska genomforas.

e Tink pa att denna slags sokning letar upp data enbart i den valda
kategorin.
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3. Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Edit — Search.

4. Knacka pa skdrmen som visas pa Initial for att ange sokning med
inledande tecken eller pa All for att ange komplett sokning.

5. Mata in upp till 12 soktecken.

6. Knacka pa Exe for att starta sokning.

* Sokning dr oavhingig bokstavsstorleken. Det spelar alltsa ingen roll om
det ror sig om versaler eller gemena bokstéver.

Sokresultat

Sokningen framstiller en listskdrm dver alla poster som matchar de angivna
soktecknen.

2, Memo
Untitled 1 -]

Eookstore List
FLIGHT LIST

» Khnacka pa 6nskad post pa listan for att framhidva den och knacka sedan
igen for att visa dess dataskédrm.
» Khnacka pé Esc for att lamna dataskdrmen.
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. Andring av typsnitt pa skirmen

Det gér att vilja ett av tva olika typsnitt for list- och datskidrmar i ldgena Scheduler,
Contacts, Memo och Expense Manager.

1.

2.

3.
4.

Uppvisa listskdrmen eller dataskédrmen i liget vars typsnitt du vill dndra.
Det valda typsnittet tillimpas bara for det nuvarande ldget. Det gar att
vilja olika typsnitt for varje lige.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
Option — Font.

Knacka pa skdrmen som visas pa tangenten intill 6nskat typsnitt.
Knacka pa Yes.

. Information om programversion

Gor pa foljande sitt for att vid behov uppvisa information om géllande version.
Det finns versionsinformation om foljande poster.

Version av inbyggt tillimpningsprogram
Meddelanden, typsnitt, grafisk data
Tillampningsprogram for PV (PV Application)
Bibliotek lidnkade till program och PV Application
Operativsystem

Systembibliotek
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Att visa versionsinformation

1. Uppvisa ldgesmenyn, knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln

och knacka sedan pa Option.
2. Knacka pa skdrmen som visas pa Version for att visa versionslistskdrmen.

Version 12
Pocket Sheet s b
Calendat it
Scheduler bl
Contacts ko

Merna ko

Expenze bl 14 3
SHRENSE . L Tillimpningsprogram

K
Cl
Sustern tools

Euctern Librare v ¥| F— Operativsystem

3. Knacka pa en post pa listan for att visa komplett data om denna.
4. Knacka pa OK for att aterga till ligesmenyskidrmen.
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Menyn System uppvisar ett antal poster som kan anvindas for att stélla in enheten
efter dina specifika behov.
Menyn System ir tillginglig pa menystapeln nér ligesmenyn visas pa skdrmen.

. Instalining av datum, tid och intervall for
automatiskt stromavslag

1. Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Set date/time.

* Det gér att visa datum/tidsinstéllningsskdrmen dven genom att knacka
pa klockan pa skdrmen for fonsterverktyg (sidan 112).

Set date 200210707

Set time 10:17arm
Auto power off

2. Knacka pa datumet intill Set date. Detta uppvisar ett datumtangentbord.

3. Anvind datumtangentbordet for att mata in onskat datum och knacka
sedan pA NEXT.

* Det gér att ange ett datum fran 1 januari 1901 till 31 december 2099.

4. Knacka pa tiden intill Set time. Detta uppvisar ett tidstangentbord.

5. Anvind tidstangentbordet for att mata in 6nskad tid och knacka sedan
pa NEXT.

6. Knacka pa virdet intill Auto power off.

*  Varje knackning pa virdet dndrar det i ordningen: 1 -3 -6 — 1 0.s.v.

* Det instdllda vérdet bestimmer tidsintervallet fram till automatiskt
stromavslag. Strommen slds av automatiskt om ingen atgérd utférs inom
det instdllda antalet minuter.

7. Knacka pa Set for att registrera instdllningarna.
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B At sis ljudet pa och av

1.

3.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Sound.

[ Scheduler alarms

O Alarm 12:=00prm

[ Key tone

Knacka pa en avprickningsruta for att sla ljudet for motsvarande post pa
(avprickat) eller av (oavprickat).

Posten Scheduler alarms slar alla alarm i liget Scheduler pé och av.
Posten Alarm slér det dagliga alarmet pa och av.

Posten Key tone slar tangenttonen pa och av (nér posten &r pa hors ett
pipande ljud nir en tangent trycks in).

Se “Instillning av tid for dagligt alarm” for detaljer om instéllning av
alarmtid.

Knacka pa Set for att registrera instidllningarna.

. Instalining av tid for dagligt alarm

1.

Uppvisa skidrmen for ljudets pa/avslag enligt proceduren ovan och knacka
pa tiden till hoger om posten Alarm.

Alarminstdllningsskdrmen kan ocksd visas genom att knacka pa
alarmindikatorn péd skdrmen for fonsterverktyg (sidan 112) eller pa
klockskidrmen (sidan 113).

[ Scheduler alarms

[ Alarm 12:=00prn

O Key tone

Mata in den dnskade tiden och knacka sedan pA NEXT.

Nar det dagliga alarmet dr paslaget hors en summerton i cirka 20 sekunder
vid den forinstillda tiden varje dag.

Knacka pa valfri punkt pa skdrmen for att stoppa alarmljudet.
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. Formatinstalining for datum, tid, kalender och
tangentbord

1. Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Format.

pate
Time

Week format Sun
Keyboard GINERTY

2. Knacka pé datumformatet intill Date.

* Varje knackning pa datumformatet éndrar det i ordningen:
M/D/Y — D/M/Y — Y/M/D — M/D/Y o.s.v.
(M = méanad, D = dag, Y = ar)

3. Knacka pé tidsformatet intill Time.
*  Varje knackning pa tidsformatet dndrar det mellan 12-timmars och 24-
timmars format.

4. Knacka pa veckodagen intill Week format.
*  Varje knackning pé veckodagen @ndrar mellan Sun och Mon (d.v.s. anger
om veckan ska inledas med sondag eller mandag).

5. Knacka pé tangentbordsformatet intill Keyboard.
*  Varje knackning pa tangentbordsformatet éndrar det i ordningen:
QWERTY — AZERTY — QWERTZ — QWERTY o.s.v.

6. Knacka pa Set for att registrera instillningarna.
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. Instilining av systemsprak

1. Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Language.

2. Knacka pa skdrmen som visas pa tangenten intill spraket du vill anvidnda
som systemsprak.

3. Knacka pa Set for att registrera instéllningen.

* Alla textmeddelanden pa skdrmen uppvisas nu pa det valda
systemspraket.

Anm.

Systemspraket du stiller in paverkar ocksa tangentbordsformat (sidan
166) och innehallet pa kodtangentbordet (sidan 143).

. Justering av skarmkontrast

1.

2.

3.

Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Contrast.

Knacka pé skidrmen som visas pa o for att gora tecknen pé skirmen
ljusare eller pa P for att gora dem morkare.

Knacka pa Inmitial om du vill aterstdlla den ursprungliga
kontrastinstéllningen.

Knacka pa OK for att registrera instéllningen.
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. Justering av pekskarmen

Gor pa foljande sitt for att justera pekskédrmen efter att enheten initialiserats eller
om du upptécker att funktionen som utfors inte matchar tangenten eller kommandot

du knackade pa.

1. Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Touch Panel Alignment.
2. Knacka mitt pa var och en av de fyra korsmirkena nér de dyker upp pa

skiarmen.

. Kontroll av minneskapacitet

1. Knacka pA Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Capacity.

Capacity

100

Anvint minne —f 4

Memory maintanance
can increase memory
for new storade.

— Aterstdende minne

2. Knacka pa OK for att ldamna skdrmen for minneskapacitet.
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. Minnesstadning

Minnet pa PV-enheten &r utformat for att gora inmatning och aterkallning av data
sa snabb och effektiv som majligt. Efter upprepad lagring och radering av data
kan det dock hiinda att det blir omdjligt att lagra ny data, dven om det rimligtvis
bor finnas minneskapacitet kvar. Om detta intréffar ska du utfora foljande
“minnesstddning” for att rensa upp och arrangera om det aterstdende minnet sa
att det blir mojligt att lagra ny data.

Anm.

¢ Behovet av att utféra minnesstddning beror pa hur ofta du raderar eller lagrar
ny data i minnet. Flitig lagring och radering gor att du behover utfora
minnesstddning oftare.

Att utféra minnesstadning

1. Knacka pa Menu Bar for att visa menystapeln och knacka sedan pa
System — Memory management.

2. Ettmeddelande ber dig att bekrifta atgirden. Knacka pa Yes for att starta
minnesstddning eller pd No for att stinga rutan utan att utfora atgérden.

* Meddelandet nedan visas efter att du knackat pa Yes for att starta
minnesstddning.

i Performing
TMEmory
rmanagernant!

» Khnacka pé Esc nirhelst du vill avbryta minnesstidning.
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Detta kapitel innehaller teknisk information om PV-enheten.

. Datumformat

Foljande systeminstéillningar for datumformat kan véljas (sidan 159).

Format Beskrivning
M/D/Y Miénad/Dag/Ar Exempel: Jan/31/2002
D/M/Y Dag/Manad/Ar Exempel: 31/Jan/2002
Y/M/D Ar/Mé’madﬂ)ag Exempel: 2002/1/31

. Tidsformat

Foljande systeminstéllningar for tidsformat kan viljas (sidan 159).

Format Beskrivning

12-timmars Anger tiden i tva block: fran midnatt till 11:59 am och fran
middag till 11:59 pm.

24-timmars Anger tiden som ett enskilt block fran 0:00 till 23:59. Detta
format kallas ibland for “militér tid”.
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. Verktygsstaplar

PV-enheten anvinder standardverkstygsstaplar for inmatning och visning av data.
Det foljande beskriver typiska exempel pa verktygsstaplar och vilka poster som
kan forekomma pa varje.

Verktygsstapel for datainmatning

Ligesikon ~|—@| Cir |z |(0[E[Eave] [Teels]

Tangent Beskrivning

Anger laget du nu befinner dig i.

Iy
=

H I I|E||E|m E:I I(g
=3 ¢}
) z.
=

o

=

Raderar alla tecken i uppgiften (féltet) dir markéren
aterfinns. Ett tryck pa tangenten i ldget Contacts raderar
all data fran filten i posten du haller pa att mata in.

Vidhiftar nuvarande datum och tid, sdsom hallet av
huvudklockan, vid den nuvarande markorpositionen.

Uppvisar en riknare.

Gar vidare till nésta skdrm.

Atergér till foregaende skirm.

Save Lagrar den inmatade datan och stéinger inmat-
ningsskédrmen.
List En knackning pa denna tangent i ldget Quick-Memo

andrar till listskarmen.

—

Uppvisar skidrmen for fonsterverktyg.

» Tabellen ovan visar alla tangenter som kan dyka upp pa verktygsstapeln
for datainmatning. Beroende pa ldget ifrdga och andra faktorer kan det
hinda att vissa verktyg inte visas pa verktygsstapeln fér datainmatning.
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Verktygsstapel fér datavisning

Ligesikon — (=3 [Wiew] 4 ] 8 ]+ | Hew | [Teels]
- B [Cizt | 2] =] Edit | Hew |[Toalz]

Tangent Beskrivning
Lagesikon Anger ldget du nu befinner dig i.

Uppvisar en meny over andra skdrmar som kan anvéndas
for datavisning.

I 14get Scheduler och Expense Manager hoppar denna till
dagens datum i enlighet med PV-enhetens inbyggda klocka.

G0 ]

Gar vidare till nésta datapost.

ENE]

Atergr till foregiende datapost.

Hew Visar inmatningsskdrmen for ny data.
Atergar till listskéirmen fran en dataskiirm i liget Contacts,
Memo, Expense Manager och Quick-Memo.
Andrar till dataredigeringsskiirmen for den nuvarande
dataposten.
Uppvisar skdrmen for fonsterverktyg.

* Tabellen ovan visar alla tangenter som kan dyka upp pa verktygsstapeln
for datavisning. Beroende pa ldget ifrdga och andra faktorer kan det
hinda att vissa verktyg inte visas pa verktygsstapeln for datavisning.
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. Tangentbordsformat

PV-enheten gor det majligt att vilja bland flera tangentbordsformat.

QWERTY

Detta format viljs automatiskt nir engelska, spanska
eller italienska stillts in som systemsprak.

Detta format viljs automatiskt nir franska stillts in
som systemsprak.

Detta format viljs automatiskt nir tyska stillts in som
systemsprak.

B Alarm fir 13get Scheduler

Efter instéllning av en alarmtid for en post i Schedule, To Do eller
Reminder ljuder ett alarm i cirka 20 sekunder nér alarmtiden har natts
péa datumet som &r angivet for posten ifraga.

* Alarmet ljuder kanske inte nér batterierna borjat bli svaga.

* Alarm raderas automatiskt efter att alarmtiden for en post i Scheduler ir
passerad. Det gar inte att stélla in en alarmtid f6r ett datum som redan &r
passerat.

* Det gar att ha uppemot 100 alarmtider instéllda i Scheduler samtidigt.
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. Granser for inmatning

Foljande tabell visar det maximala antalet tecken som kan matas in i de olika
filten.

Lige Uppgift (falt) Maximalt antal tecken
Schedule Beskrivning 2.046
To Do Beskrivning 2.046

Kategori 14
Reminder Beskrivning 2.046
Contacts - 2.036
Kategori 14
Post 12
Memo Beskrivning 2.048
Expense Belopp 8
Manager Betalningsmetod 14
Utgiftstyp 14
Beskrivning 2.008
Sokning - 12
Losenord - 12
Klippbord - 2.048

. Nollstalining av PV-enheten

Varning!

Foljande procedur raderar all data som lagrats i PV-enhetens minne. Utfor denna
procedur endast néir du vill radera all data och dterstdlla PV-enheten till dess
grundinstdllningar.

Ténk pa att alltid forvara en reservkopia av viktiga data genom att skriva ner
dem manuellt eller genom att overfora dem till en persondator.
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1. Taav locket och vidror skarmen med ljuspennan for att sla pa strommen.
2. Tryck in knappen RESET pa PV-enhetens baksida med ljuspennan.

Knappen
RESET

[Z Use the stalus to

touch the center of
each of the crosses
on the screen.

e Om det ovanstdende inte visas pa skdrmen vid ett tryck pa knappen
RESET ska du skjuta batteriomkopplaren till liget REPLACE
BATTERIES och ta av batterifacklocket. Tryck pa knappen P med
ljuspennan och sitt sedan tillbaka batterifacklocket. Skjut
batteriomkopplaren tillbaka till liget NORMAL OPERATION och tryck
pa knappen RESET igen.

3. Knacka mitt pa var och en av de fyra korsmirkena som dyker upp pa
skdrmen.
» Skérmen for kontrastjustering visas hérnést.

4. Knacka pa < cller P for att justera kontrasten pa skdrmen och knacka
sedan pa OK.

The reset operation
deletes all data in
rnernory!

Do gou want to
continue?

5. Som svar pa meddelandet som visas ska du knacka pa Yes for att nollstélla
PV-enheten och radera allt minnesinnehall, eller pA No om du vill avbryta
utan att radera nagot.

6. Om du knackade pa Yes i steget ovan visas ett nytt
bekriftelsemeddelande. Knacka ater pa Yes for att nollstilla PV-enheten
och radera allt minnesinnehall, eller pd& No om du vill avbryta utan att
radera nagot.

* En knackning pa Yes i detta steg startar nollstédllningen.
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7. Efter avslutad nollstéllning ska du knacka pa tangenten intill spraket du

vill anvénda som systemsprak.
Knacka pa Set for att skifta till skirmen for fonsterverktyg.

*®

9. Kontrollera tidsinstédllningen och korrigera vid behov (sidan 157).
* Fo6ljande grundinstédllningar géller for PV-enheten efter avslutad

nollstéllning.
Huvudklocka:  Klocka 1
London
Jan/1/2001
12:00 am
12-timmars tidsformat
Klocka 2: New York
Dagligt alarm:  12:00 pm
Ljud: Dagligt alarm av, alla 6vriga pa

Teckeninmatning: CAPS av

. Forinstallda vaxelkurser for euro-omvandling

Land Valutakod Vixelkurs (for 1 euro)| Antal decimaler
Tyskland DEM 1,95583 2
Frankrike FRF 6,55957 2
Italien ITL 1936,27 0
Spanien ESP 166,386 0
Nederlinderna NLG 2,20371 2
Belgien BEF 40,3399 0
Portugal PTE 200,482 0
Osterrike ATS 13,7603 2
Finland FIM 5,94573 2
Irland IEP 0,787564 2
Luxembourg LUF 40,3399 0
Grekland GRD 340,750 0
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. Lagringskapacitet

Minneskapaciteten dr 6 Mbytes for PV-S660 (4 MB for anvindaren, 1 MB for
tilldgg, 1 MB for operativsystem) och 4 Mbytes for PV-S460 (2 MB for
anvindaren, 1 MB for tilldgg, 1 MB for operativsystem). Det foljande visar antal
poster som kan lagras.

Scheduler
Cirka 32.000 poster (24.400 for PV-S460) med beskrivning pa 20 tecken

Cirka 27.320 poster (12.200 for PV-S460) med beskrivning pa 60 tecken

Contacts

Cirka 32.000 poster (24.400 for PV-S460) pa foljande villkor:
Namn pa 8 tecken
Hemtelefonnummer pa 10 tecken
Hemfaxnummer pa 10 tecken
Hemadress pa 20 tecken

Cirka 18.210 poster (8.130 for PV-S460) pa foljande villkor:
Namn pa 8 tecken
Foretagstelefonnummer pa 10 tecken
Foretagsfaxnummer pa 10 tecken
Foretagsadress pa 40 tecken
Foretagsnamn pa 20 tecken
Avdelningsnamn pa 20 tecken
Stillning pa 20 tecken

Memo
Cirka 3.210 poster (1.430 for PV-S460), anteckningar pa 1.024 tecken

Expense Manager
Cirka 27.320 poster (12.200 for PV-S460) pa foljande villkor:

Beskrivning pa 10 tecken
Utgiftstyp och betalningsmetod instélld

Quick-Memo
Cirka 1.300 poster (580 for PV-S460)
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. Automatisk sorteringsfoljd

Tabellen nedan visar ordningsfoljden for alfabetisk datasortering.

1 |(melnsag)] 34 | A | 67| b [100| U [133]| A |166]| *
2 ! |35 B |68 ¢ [101| A [134] O |167] 3
3 " 13| C |69] d [102] E [135] N [168| pn
4 # |37 D |70| e |103| I |136| I |169| <+
5 $ (38| E |71 f (104 O |137| & |170] <+
6 % |39 F |72 g [105| U [138| C |171] =
7 & |40 G |73 h [|106] A |139| A [172] f
8 |41 H |74 i |107| E |140| @ [173| |
9 ( |42 1 |75 j |108] © |141| B |174| Fr
10| ) [43] 1 |76 k |109] O |142| q [175]| «
11 * | 44| K |77 1 (10 U [143]| ¢ |176] —
12| + |45 L |78 m |[111| ; |144| & [177| v~
13 , |46 | M | 79| n [112] 4 |145| & [178]| §
14| - |47 N |8 | o |113| ¢ |146| i [179| 7T
15 . 48| O |81 | p |114| i |147| & |180]| T
16| / |49 P |8 | q |115| 6 |148| & [181| |
17 0 [50] Q |8 | r |116] a |149| a |182| -
18| 1 |51 R |8 | s [117| a [150| & |183| ¥
19 2 [52] S |8 | t |118| & [151| @ [184| ®
200 3 |53 T |8 | w [119] i [152] ij |185] X
21 4 |54 U |8 | v [120] o [153] = |186] »
20 5 |5 | VvV |8 | w [121| & [154]| ¢ |187| ©
231 6 |56 W |8 | x [122| a [155| & |188| =«
241 7 |57 X |90 | y [123] & [156| ¢ |189| 4
25| 8 | 58| Y |91 | z [124| i [157| £ |190| P
261 9 |59 z |92 { [125| o [158] ¥ |191] 1
27 : 60| [ |93 bol126] 6 [159] Q [192] P
28 coler | N 94|y 127 ¢ |160| = [193| D
29 < |62 1 |95 ~ [128] A |161| ¢ |194] vy
30 = |63 ~ |96 | A 129 E [162] x [195] Y
31| > |64 — |97 | E [130| T [163| + [196]| -
320 2 |65 ~ |98 | [ [131| O |164| £ |197| !
3| @ |66 a |99 O [132] U [165] ° |198| €
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. Stadsnamnslista

Stadsnamn | Tidsskilnad| Stadsnamn | Tidsskillnad | Stadsnamn | Tidsskillnad
Abidjan + 0:00 | Brisbane +10:00 | Frankfurt + 1:00
Abu Dhabi + 4:00 | Broken Hill + 9:30 | Freetown + 0:00
Acapulco — 6:00 | Brussels + 1:00 -
Accra + 0:00 | Bucharest + 2:00 g'M'T' f (1)88
Addis Ababa + 3:00 | Budapest + 1:00 Ge“eva 400
Adelaide + 9:30 | Buenos Aires - 3:00 eorgetown N

. Guam +10:00
Aden + 3:00 Cai 2-00 la Ci 6:00
Al Manamah + 3:00 airo + 2: Guatemala City | — 6:
. ) Calcutta + 5:30
Algiers + 1:00 . Hamburg + 1:00
: . . Canberra +10:00
Alice Springs + 9:30 Hannover + 1:00
. Cape Town + 2:00 .
Amman + 2:00 Hanoi + 7:00
) Caracas - 4:00
Amsterdam + 1:00 Havana - 5:00
) Casablanca + 0:00
Anchorage - 9:00 Helena - 7:00
) Cayenne - 3:00 L
Andorra + 1:00 . Helsinki + 2:00
) Chatham Island | +12:45 .
Ankara + 2:00 . Hermosillo - 7:00
. . Cheyenne - 7:00
Antananarivo + 3:00 ) Hong Kong + 8:00
. . Chicago - 6:00
Asuncion - 4:00 . . ) Honolulu -10:00
) Cincinnati - 5:00
Athens + 2:00 Houston - 6:00
) Cleveland - 5:00
Atlanta - 5:00 ) : :
Auckland +12:00 | Colombo + 6:00 | Indianapolis - 5:00
; Conakry + 0:00 | Istanbul + 2:00
Azores - 1:00
Copenhagen + 1:00 Tack - 5:00
Baghdad +3:00 acksonvifie -

aghaa ) Dakar + 0:00 | Jakarta + 7:00
Baltimore - 5:00
Banekok ) Dallas — 6:00 | Jeddah + 3:00

gko + 7:00
) Damascus + 2:00 | Jerusalem + 2:00
Barcelona + 1:00
) Dar es Salaam + 3:00 | Johannesburg + 2:00
Basel + 1:00 .
. . Darwin + 9:30
Beirut + 2:00 . Kabul + 4:30
: Delhi + 5:30
Belgrade + 1:00 . Kampala + 3:00
. Denver - 7:00
Bergen + 1:00 ; s Kansas City - 6:00
. ) Detroit 5:00 .
Berlin + 1:00 . Karachi + 5:00

- ) Dhaka + 6:00
Birmingham - 6:00 ; . Kathmandu + 5:45

. ) Dubai + 4:00
Bismarck — 6:00 Dublin + 0:00 Khabarovsk +10:00
Bogota - 5:00 .1 Khartoum + 3:00

; : Dusseldorf + 1:00 a :
Boise - 7:00 Kingston - 5:00
Bonn + 1:00 | Edmonton - 7:00 | Kinshasa + 1:00
Boston - 5:00 . Kuala Lumpur + &8:00
Brasilia ~ 3:00 Fernando de - 2:00 Kuwait + 3:00
Brazzaville + 1:00 | Noronha

Fort Worth - 6:00 | LaPaz - 4:00
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Stadsnamn | Tidsskillnad | Stadsnamn | Tidsskillnad| Stadsnamn | Tidsskillnad
Lagos + 1:00 | New York — 5:00 | SanJose - 6:00
Las Palmas + 0:00 | Niamey + 1:00 | San Juan - 4:00
Lilongwe + 2:00 | Norfolk — 5:00 | San Salvador - 6:00
Lima — 5:00 | Norfolk Island +11:30 | Sanaa + 3:00
Lisbon + 0:00 | Noumea +11:00 | Santa Fe - 7:00
Lome + 0:00 . i Santiago - 4:00
London = 0:00 Oklahoma City |~ — 6:00 Santo Domingo | — 4:00

) Omaha - 6:00 .
Los Angeles - 8:00 Osl 1:00 Sao Paulo - 3:00
Luanda + 1:00 | 50 * s.00 | Seattle — 8:00
Lusaka +2:00 | WA ~ > | Seoul + 9:00
Luxembourg + 1:00 | Panama City — 5:00 | Shanghai + 8:00
. Papeete —10:00 | Singapore + 8:00
M 1: . -
Mzgzldua J_r 683 Paramaribo — 3:00 | Sofia + 2:00
Manaﬁs B 4:00 Paris + 1:00 | StPetersburg + 3:00
. : Peking (Beijing) | + 8:00 | Stockholm + 1:00
Manila + 8:00 )
) Perth + 8:00 | Sydney +10:00
Maputo + 2:00 . .
. : Philadelphia - 5:00 . )
Marseille + 1:00 Taipei + 8:00
) Phnom Penh + 7:00 .
Melbourne +10:00 . Tampa - 5:00

. ) Phoenix - 7:00 . .
Memphis - 6:00 Pittsbureh 5:00 Tegucigalpa — 6:00
Mexico City — 6:00 | [ HSOUIE o Tehran + 3:30

L ) Port Louis + 4:00 o :
Miami - 5:00 Port Moresb 10-00 Tijuana - 8:00
Midway Is. —11:00 | fortvoresby - HIUY Tokyvo +9:00

. ) Port au Prince - 5:00 .
Milan + 1:00 Port of Spai 4:00 Toronto - 5:00
Milwaukee — 6:00 | [ ortol>pamn Y Tripoli + 2:00
Mi . ) Portland - 8:00 . .

inneapolis - 6:00 Tunis + 1:00

. ) Prague + 1:00
Mogadishu + 3:00

. . ; Vancouver - 8:00
Monrovia + 0:00 | Quito — 5:00 .

. ) Vienna + 1:00
Montevideo - 3:00 . T 0 Vienti 7:00
Montreal - 5:00 R?ykJaVIk . - 0:00 rentiane t
Moscow + 3:00 E?O c(lie;]anelro a 288 Warsaw + 1:00
Mumbay + 5:30 Rlya N 1: 00 Washington,D.C. | — 5:00
Munich + 1:00 | Rome + Wellington +12:00
Muscat + 4:00 | Saint Louis — 6:00 | Winnipeg - 6:00
Nadi +12:00 | SRk Gy =T Myangon + 6:30
Nairobi + 3:00 | DAZOUE T | Yaounde + 1:00
Nashville ~ 6:00 | SanAntonio |~ 6:00 | ——

Nassau _ 5:00 | San Dlegq - 8300 Zurich + 1:00
New Orleans _ 6:00 | San Francisco - 8:00
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B Meddelandetabell

100 alarms are already set!

Orsak: Det maximalt tilldtna antalet 100
alarm har redan stillts in.

Atgiird: Vinta tills nigra av de
existerande alarmen har anvints, eller
radera alarm som ej lingre behovs for att
skapa utrymme for nya.

All dates you select must

be within the same year.

Orsak: Du forsoker framhiva datum for
en period som stricker sig 6ver flera ar.

Atgiird: Vid framhiivning av datum
maste perioden ifraga ligga inom ett och
samma ar. Andra datumomfinget s att
den ligger inom ett enskilt &r.

Batteries are getting weak! Replace them as instructed in the User’s Guide.

Orsak: Batterierna borjar bli svaga.

Atgiird: Byt batterier sisom beskrivs pa
sidan 21 i detta instruktionshifte.

Cells in the range you are deleting contain data.
Delete them anyway?

Orsak: Vissa av cellerna i intervallet
som raderas i liget Pocket Sheet
innehaller data.

Atgéird: Knacka pa Yes for att radera
cellerna och datan de innehéller eller pa
No for att stinga rutan utan att radera
nagot.

Check the secret memory area!

Orsak: En alarmtid for data i det
hemliga minnet har natts.

Atgiird: G4 in i det hemliga minnet for
att titta pa detaljerna om alarmet.

Check your home time setting and correct it if necessary!

Orsak: Detta meddelande visas efter en
operation som kan paverka
tidsinstéllningen.

Atgiird: D4 alla alarm och andra
tidsrelaterade operationer &r baserade pa
den instéllda tiden bor du kontrollera
denna och utfora eventuella
korrigeringar nirhelst meddelandet
visas.
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Communication error!

Orsak: Ett fel uppstod under
datakommunikation.

Atgiird: Korrigera felet och forsok pa
nytt.

Data error! Consult your User

9

s Guide for correct procedure.

Orsak: Ett internt datafel har forvrangt
minnesdatan.

Atgiird: Se sidan 16 i detta
instruktionshifte for tillvigagangssiitt.

Data error! Do you want to

view data before resetting?

Orsak: Ett datafel gor det nodvéndigt att
utfora nollstéllningen RESET, vilken
raderar all data i minnet och &terstiller
alla poster till deras grundinstéllningar.

Atgﬁird: Knacka pa Yes for att stinga
meddelanderutan. Nu kan du aterkalla
onskade data i minnet och gora skriftliga
kopior innan datan raderas med
operationen RESET. Knacka pa No for
att starta RESET direkt om négon data
inte behovs.

Data item not found!

Orsak: Ingen data i minnet matchar de
tecken du angav for sokningen.

Atgﬁrd: Kontrollera att du matat in rétt
soktecken eller mata in andra tecken for
sokning.

Input all required data.

Orsak: Du har inte matat in all
obligatorisk data som krivs for att den
aktuella posten ska kunna lagras.

Atgéird: Mata in alla obligatoriska
uppgifter for ldget diar du matar in ny
data. Kontrollera vilka uppgifter som
maste matas in och fyll i dessa.
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Make sure you are inputting the date correctly.

Orsak: Du har matat in ogiltiga virden
for ett datum.

Atgiird: Mata in datumet pi ritt sitt.

Make sure you are inputting the time correctly.

Orsak: Du har matat in ogiltiga vérden
for en tid.

Atgiird: Mata in tiden pa ritt sitt.

Memory is full!

Orsak: Du forsoker mata in eller
mottaga data nidr minnet dr fullt.

Atgiird: Utfor forst minnesstidning for
att se om storre minnesutrymme kan
goras tillgidngligt. Om meddelandet
sedan fortfarande visas innebér det att
minnet verkligen &r fullt. Du maste da
radera overflodiga data i minnet for att
skapa utrymme for nya.

Sheet is

too big!

Orsak: Kalkylprogrammet du arbetar
med i 14get Pocket Sheet &r storre 4n det
maximalt tillatna.

Atgiird: Reducera mingden data i
kalkylprogrammet eller dela upp datan
mellan tva eller flera kalkylprogram.

That alarm time is already passed!

Orsak: Tiden du stiller in for ett alarm
ar redan passerad.

Atgiird: Detta ir blott ett
varningsmeddelande som visas i cirka en
sekund. Darefter stidngs
meddelanderutan och datan lagras utan
nagot alarm.

That alarm time is already used!

Orsak: Tiden du stéller in for ett alarm
ir redan anvind.

Atgﬁrd: Andra till en alarmtid som inte
redan &r anvénd.
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That date is outside of the specified period.

Orsak: Du specificerar ett
paminnelsedatum som ligger utanfor
perioden mellan angivet startdatum och
slutdatum.

Atgiird: Kontrollera den angivna
perioden och still in ett datum inom
denna.

That name is

already used!

Orsak: Vid namngivning av en
betalningsmetod eller utgiftstyp tilldelar
du ett namn som redan 4r anvént.

Atgéird: Anvind ett annat namn.

The next step starts data deletion and unit reset!

Do you want

to continue?

Orsak: Detta dr den sista varningen
innan operationen RESET verkstills,
vilken raderar all data i minnet och
aterstiller alla poster till deras
grundinstillningar.

Atgéird: Knacka pa Yes for att verkstilla
RESET och radera all data, eller pd No
for att stinga meddelanderutan utan att
radera nagot.

The reset operation deletes all data in memory!

Do you want

to continue?

Orsak: Du ir i fird med att verkstilla

operationen RESET, vilken raderar all

data i minnet och aterstiller alla poster
till deras grundinstéllningar.

Atgﬁrd: Knacka pa Yes for att verkstilla
RESET och radera all data, eller pd No
for att stainga meddelanderutan utan att
radera nagot.

This operation will push some data outside the sheet.
Continue?

Orsak: Den operation du utfor i liget
Pocket Sheet gor att vissa av
kalkylprogrammets celler trings utanfor
kalkylprogrammets omfang. Detta gor
att datan i cellerna raderas.

Atgiird: Knacka pé Yes for att fortsitta
operationen eller pa No for att stinga
rutan utan att utféra nagot.
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You cannot specify more than 60 repeats!

Orsak: Du har specificerat 6ver 60
upprepningar av en paminnelsepost.

Atgiird: Forkorta den angivna perioden
for paminnelsposten for att minska
antalet upprepningar.

Wrong p

assword!

Orsak: Losenordet du matar in for att
komma in i det hemliga minnet matchar
inte det registrerade 16senordet.

Atgﬁrd: Mata in ritt 16senord.
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. Felsokning

Stromforsorjning

Problem: PV-enheten upptriader onormalt efter batteribyte.

Majlig orsak Rekommenderad atgiird

Problem med PV-enhetens Utfor det foljande:

driftsinstéllningar. 1. Skjut batteriomkopplaren till liget
REPLACE BATTERIES och ta av
batterifacklocket.

2. Tryck pa knappen P inuti
batterifacket med ljuspennan.

|

3. Sitt tillbaka batterifacklocket och
skjut batteriomkopplaren till ldget
NORMAL OPERATION.

4. Tryck pa knappen RESET pa
enhetens baksida med ljuspennan. Se
“Nollstillning PV-enheten” for
nirmare detaljer.

5. Justera pekskdrmen och
skdrmkontrasten och knacka sedan pa
No som svar pa meddelandet som
visas.

» Knacka inte pa Yes i detta ldge. Detta
raderar all data i minnet och
aterstiller alla poster till deras
grundinstéllningar.
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Problem: Inget visas pa skidrmen nir strommen slas pa.

Maojliga orsaker Rekommenderade atgéirder

1. Batteriomkopplaren pa enhetens 1. Skjut batteriomkopplaren till ldget
baksida star i liget REPLACE NORMAL OPERATION.
BATTERIES.

2. Batterierna dr svaga. 2. Byt batterier (sidan 21).

3. Skdrmkontrasten &r alltfor ljus. 3. Justera skdarmkontrasten (sidan 160).

4. Funktionen for strompaslag med 4. Klicka pa ratten Action for att sl pa
skidrmknackning dr avslagen. strommen, eller sla pa funktionen for

strompaslag med skdrmknackning.

Skarmkontrast

Problem: Skirmen ir helt svart.

Majlig orsak Rekommenderad atgiird
Skidrmkontrasten ér alltfor mork. Justera skarmkontrasten (sidan 160).
Tangentton
Problem: PV-enheten ger inte ifran sig ett pipande ljud néir du utfor en operation.
Majlig orsak Rekommenderad atgiird
Funktionen for tangentton dr avslagen. Sl14 pa funktionen for tangentton (sidan
158).

180



Kapitel 16 Tekniska referenser

Allman drift

Problem: Inget hiinder nér du knackar pa skirmen.

Mojliga orsaker

1. Batterierna dr svaga.

2. PV-enheten har utsatts for yttre
omstédndigheter som stor driften.

3. Pekskiérmen ar skadad.

Rekommenderade atgéirder

1. Byt batterier (sidan 21).

2. Tryck pa knappen P och sedan
knappen RESET. Se proceduren som
anges ovan.

. Pekskdrmen maste bytas. Kontakta
din handlare eller en CASIO
serviceverkstad. Det tas ut en viss
avgift for bytet.

Problem: Strommen slas plotsligt av eller

skdrmen for kontrastjustering dyker upp.

Majlig orsak
Batterierna dr svaga.

Rekommenderad atgird
Byt batterier (sidan 21).

Problem: Funktionen som utfors eller markorens rorelser stimmer inte med
punkten dir du knackar pa skidrmen.

Majlig orsak
Pekskidrmen behover justeras.

Rekommenderad atgiird
Utfor proceduren under “Justering av
pekskdrmen” pa sidan 161.
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Datakommunikation

Problem: Datakommunikation kan inte utforas pa ritt sitt.

Maojliga orsaker
1. Utrustningen dr felaktigt ansluten.

2. Kabeluttaget dr smutsigt.

Rekommenderade atgéirder

1. Anslut noga utrustningen enligt
anvisningarna pa sidan 119.

2. Anvind en bomullstopp for att torka
av uttaget pa PV-enhetens undersida
och kabelns kontakt.

Kontakta din CASIO-handlare for rad om atgirderna ovan inte aterstiller din

PV-enhet till normal drift.
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. Tekniska data
Modell: PV-S460/PV-S660

Grundlagen:

Scheduler (Schedule, To Do, Reminder); Contacts; Memo; Expense Manager;
Currency Converter; Quick-Memo; Pocket Sheet; fonsterverktyg (klocka,
kalendervisning, riknare); Game

Datalagring:

Lagring och aterkallning av data for Schedule, To Do, Reminder, Contacts, Memo,
Expense, Quick-Memo, Pocket Sheet; kalendervisning; hemligt minne; redigering;
visning av minnesstatus

Klocka:
Virldstid; Schedule alarm; To Do alarm; Reminder alarm; dagligt alarm; exakthet
vid normala temperaturer: =3 sekunder per dag

Réknare:

12-siffriga aritmetiska berikningar; aritmetiska konstanter (+/—/x/~); oberoende
minne; procentriakning; kvadratrotter; 24-siffriga approximationer; annan blandad
rakning

Allmant:

Bildskdrm: 160 x 160 punkter

Minneskapacitet: 4 MB (PV-S460)/6 MB (PV-S660)

Huvudkomponent: LSI (hoggradig integration)

Stromforsorjning: Tva alkaliska batterier av storlek AAA (typ: LR03 (AM4))
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Batterilivslingd: (Omgivande temperatur: 20°C)
* Cirka 180 timmars kontinuerlig visning enbart i liget Contacts
* Cirka 120 timmar med 55 minuters kontinuerlig visning och 5 minuters
behandling per timme i liget Contacts
* Cirka 80 timmar med 55 minuters kontinuerlig visning och 5 minuters
behandling per timme i ldget Contacts, plus 3 minuters anvindning av
bakgrundsljuset per timme under perioden av kontinuerlig visning
Stromforbrukning: 0,3 W
Automatiskt stromavslag: Valbart, cirka 6, 3 eller 1 minut efter senaste
tangentoperation
Brukstemperatur: 0°C till 40°C
Matt (H x B xD): Uppvikt: 11,7 x 82 x 128,5 mm
Hopvikt: 13,8 X 82 X 136 mm
Vikt: Cirka 140 g (inklusive batterier)
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